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NCHELOL I LCTICLEN

Kedves Olvasé!
Tavalyi aprilisi szimunkra kildott reaglasaitokbdl okulva
most nem torekedtiink arra, hogy ebben a szimban ,hu-
mortiltengés” legyen. Humorhegyek helyett e szimunk-
ban heveny modultiltengést tapasztalhattok. Mindjirt a
misodik oldalon az els6 modul az Armageddon 2092
Mars szerepjatékhoz készilt, amely — héla kitarté noszo-
gatdsaitoknak — a napokban keril ki a nyomdabdl. (huhh,
ideje volt mdr..) A mésodik modul igazi csemegeként
szolgalhat azoknak, akik szeretnék kiprobdlni a Vampire
jaték hangulatit; ehhez a kalandhoz ugyanis semmilyen
segédeszkoz nem szitkségeltetik, az elGismeretek és koc-
ka nélkul jatszhaté prébamodul kivalé alkalom lehet arra,
hogy e t6bbek altal méltin nagyszertnek tituldlt jatékkal
- pénzkiadis nélkil — megismerkedjetek. Rogton megis-
merkedhettek a jiték tervezdjével is, Mark ReineHagen-
nel tanulsigos beszélgetést folytattunk mindenki okuldsa-
ra. A modulokhoz visszatérve, a harmadik kaland Call of
Chtulbu rajongdk szimdra készilt, és a Nyomozokat az
dlmok misztikus birodalmdba vezeti. E szimunk utols6
modulja egy igazi fantasy gyongyszem; az Eltar tornya ci-
met visel6 torténet egy sosem ldtott dtoktdl sdjtott nagyha-
talmy varazslé koril bonyolédik. Tagadhatatlan, hogy ma-
napsig egyre népszeriibbé vilnak a cserélgetSs, gydjtoge-
t6s kartyajatékok. Két qj ilyen jatékot is bemutatunk e ho-
napban, a Vampire alapd Jybadot, és a Planescape-en ala-
puld Blood Wars-t. Tovibbi j6 csemegézést kivinnak:

a szerkesziOk

Mi is a szerepjaték?
A szerepjiték az egyik legszorakoztatdbb jatékforma, amit valaha kitaldltak.
A szerepjaték-Griilet Amerikdbdl indult ki, ahol a jiték kezdetben egyetemis-
tik hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg elGszor nyomtatisban
egységes szabilygydjtemények; azdta a szerepjiték az egész viligon elterjedt.

A jitékban dltaliban 2-7 jatékos és egy jatékvezetd vesz részt (ez utdbbi
neve mesé€lé vagy Jatékmester). A jaték a mesélG és a jatékosok kozti ,par-
beszédbdl” all. Minden jitékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonkép-
pen egy képzelt vilag képzelt lakéja: lehet harcos, vardzslo, tolvaj, de sok
minden mis is, a jik tpusitdl fiiggden. A meséld feladata, hogy elhelyezze
a fitékosok karaktereit egy — altalban kitalalt — viligban: példiul elmondja
nekik, hogy karaktereik Bri virosinak kocsmdjiban tlnek. Ezutin a jitéko-
sok akaratuk szerint iranyithayjak a karakiereket a mesélével valé kommuni-
kici6 soran. Mondhatjik példaul, hogy ,megkérdezem a kocsmarostdl, ki az
a félszemd a szomszéd asztalnal”, vagy ,mikor a csuklyas fickd kimegy, uti-
nalopakodom”, vagy ,sz6ba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a legfrissebb
hirek”; a mesélé pedig ennek megfelelGen vilaszol: elmondja, mit felel a
kocsmdros; mit It a karakter, mialatt kéveti az idegent; milyen hireket hall a
kivancsiskodd karakter a helybéliektdl stb.

A jiték célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek irinyitd-
saval, példaul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintusbol,
megszerezni egy varizslatos targyat vagy novényt — a lehetGségek végtele-
nek. A jatéknak ez a Wrténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény
vagy film torténetéhez.

A szerepjitékok szabdlyrendszereinek lényege mindig a valosig elemei-
nek (a harc, a migia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimuldldsa,
iltaliban kockadobasok felhasznalisaval.
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Hey God, can this world really be as sad as it seems?
Heé, Isten! Lehet, hogy tényleg olyan szomorua ez a vilag, amilyennek latszik?
Nine Inch Nails: ,,Terrible Lie”

Ez a kalandmodul a mostandban megjelent Armageddon 2092 Mars szerepjdtékhoz haszndlhatd, és kezds karaktereknek is mesélhets. A modul -
mint ahogy az Armageddon 2092 Mars szerepjdték is ~ csak 14 éven feliilieknek ajdnlhaté, a vildg mordlis és etikai bedllitottsdga miatt.

A keretbe rakott széveget fel is olvashatod a Jdtékosoknak, vagy tetszésed szerint adhatod el6 az ott leirtakat. Az ismeretek illetve pszi-képessé-
gek utdn szogletes zdréjelben a haszndlandé tulajdonsdggal 6sszegzett értékiik taldlhato.

kaland New Hessenben jatszodik 2092 julius végén. Az id6jaras
A szokatlanul hideg: a legmagasabb hémérséklet alig éri el a 12 °C-t,
a magasabb tertileteken ho is esik.

ELOZMENYEK
A kaland indulasa el6tt egy héttel hatalmas vihar volt; a varostél északra,
mintegy 8 km-re egy azonositd-jelzés nélkiili AG-siklé szallt le. A siklé uta-
sai négyen voltak: japan kromcsempészek. Miutan elrejtették a siklét, be-
motoroztak a virosba. A megbeszélt taldlkozén az olasz seftes nagyon szi-
vélyes volt, biztositotta Gket, hogy nyugodtan hozzak csak a szallitmanyt,
G a legjobb a szakmaban, szerencséjiitk, hogy hozza fordultak. A japinok
azonban bizalmatlanok voltak, és néhany napi gondolkodasi id6t kértek,
amibe a seftes nem egyezett bele, és megfenyegette Gket, hogy tud més han-
gon is beszélni. Amikor azonban a szél belekapott a japinok vezetgjének di-
vatos, b6 szabasu fehér ingébe és a ruha széttarult a férfi mellén, a seftes
hirtelen elhallgatott. A férfi testét japan irasjeleket, motivumokat és embe-
reket dbrizolo szines, gondosan megrajzolt tetovalas boritotta. A seftes ra-
jott, miért volt neki gyanus a férfi csonka balkeze, a kis- és a gytrdsujja el-
s6 percének hianya: a japanok jakuzik voltak, a szervezett biinézés egyik
legerGsebb csoportjanak tagjai. Megbanta mar, hogy olyan lekezelGen visel-
kedett veliik, de megprobalta elrejteni rémiiletét.

Mintat és teljes arajanlatot kért, amit két draval késébb at is adtak ne-
ki a Casus Bibendiben (ld. New Hessen térkép, 55. pont). A krémok elég
silany alkatrészekbdl alltak, és mar hasznaltak voltak (miikodési tesztre
E-4 biintetés, sériilés: F fokozat), de araik a szokdsosnak éppen a felével
voltak egyenl6k. A seftes aktudlis baratnSje elbiivélte a japan férfit, aki
szinte le sem vette a szemét a lany békezlen, j6 izléssel tervezett bajairol,
€s nem is igazan figyelt oda a térgyalasra, igy sikeriilt ravenni arra, hogy ad-
jon egy nap ,prébaid6t”, hogy megvizsgalhassak, mennyire kelendé az aru.
A jakuzak kozben az ésszes kromot beszillitottak a seftes raktaraiba, hi-
szen az lzletet megkotottnek tekintették.

A pénz itadasira még aznap sort akartak keriteni. Kint, a ,nyugodt”
harcizénédban talalkoztak volna, ahol is a seftes baratngje virta 6ket a ko-
csijaval. Nem volt nehéz rivennie a vezetgjitkknek feltétlentil engedelmes-
kedG csempészeket arra, hogy elhiggyék a meséjét, miszerint a talilozas egy
még nyugodtabb helyen lesz, ahova készséggel elszallitja Gket. A fél varost
itautdzva, mir esteledett, amikor a kocsi fékezett és megallt egy magas, ro-
mos parkoléhiz mellett (New Hessen térkép, 73. pont).

Csapdiba estek. A hdzban mar virta ket a seftes altal szerzédtetett
JKivégzosztag”, és révid, de heves tizharc kezd6dott. Vagy a seftes aprod-
jai voltak tigyetlenek, vagy a japanok vezet6jének volt hihetetlen szerencsé-
je, de valahogy meguiszta az orvtimadast, és ki tudott menekiilni az utci-
ra. Soha életében nem futott még olyan gyorsan, mint akkor. Az orgyilko-
sok — éliikon a seftes baratngjével — végig a nyomaban voltak, de arra nem
szamitott, hogy éppen a rend6rség menti majd meg. A rendérjarérok felfi-
gyeltek a menekiils, vérz6 férfira, és miutin elkaptik és azonositottik,
azonnal letartoztattak. A seftes bérencei még sokdig bamultak tétovazva a
rendGraut6 utdn; tal kozel voltak a belsé biztonsagi zonihoz, nem sok esé-
lyiik lett volna, ha metdmadjik a rendéroket.

Amikor a seftes megtudta, hogy a jakuzavezérnek sikeriilt meglépnie,
nagyon megijedt: tudta, hogy ha nem sikeriil valahogyan elhallgattatnia,
akdr most rogton fGbelGheti magit. A bérencek lelévése utin — semmit sem
bizott a véletlenre — gondolkodni kezdett, miképpen 6lethetné meg a ja-
pént, de fGképpen hogyan tudhatni meg, hogy otthon maradt tirsai tud-
nak-e mar az esetr6l. Nagyon kis pont 6 még ahhoz, hogy az egész japin
alvildg vadasszon ra. Az egyszert lelévetésrél sem nagyon lehet sz6, hiszen
ki tudja, volt-e a japan fejében kibermeméria, és ha igen, akkor mi minden
érdekeset rogzitett rajta.
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A KALAND

To6bb lehetdség is van, hogy a karakterek belekeveredjenek a torténetbe: ha
valamelyikiiknek véletleniil volna lakdsa, a seftes felhivhatja telefonon.
Sokkal valoszinibb, hogy egy ,kollégdja” iranyitja hozzi a karaktereket, de
természetesen mas megoldés is elképzelhetd. A lényeg a kivetkezd: néhiny
oras melordl lenne szo, fejenként kb. 10 000$ varhato érte. Ha a karakte-
rek tovabb kérdezGskodnek, annyit tudhatnak meg, hogy a munka veszé-
lyes részét mas végzi majd, rajuk pedig egyfajta kisegits, egyszerd feladat
var. A tovabbi megbeszélésre a Heaven & Hell kocsmaba (New Hessen tér-
kép, 34. pont) invitalja 6ket. A kérdésre, hogy mir6l ismerhetik meg, azt fe-
leli, hogy majd 6 megtalalja 6ket, ha az asztalukon egy ,hiromemeletes tor-
nyot” épitenek a sérosdobozokbél.

A kényorteleniil zuhogd esében a Heaven & Hell felé siettek. A kiilvdros 6cska,
lepusztult, mdlladozé hdzai kézétt a nedves betonon hatalmas técsdkban tiik-
r6z6dnek az utcai boltok neonreklémai. Hdtatok mégétt a metré suhan el csat-
togé hanggal - egy pillanatig csak a gyorsan halkulé, jellegzetes zajt halljdtok,
aztdn a hirtelen bedllt csendbe éles macskanydvogds, majd egy szemetesfedél
csérrenése, utébb pedig egy hangos akurvaanydd! hasit bele. A kézeli zsdkutcd-
b6l egy rekldmléghajo lebeg ki, oldaldn a monitorok éppen a hireket kozvetitik.
Ugy ldtszik, a léghajon kamera is lehet, mert a monitoron hirtelen ti jelentek
meg, ahogy elég szdnalmas ldtvdnyt nyijtva, bérig dzva tocsogtok a pocsolydk-
ban. Atkozédva 6sszehtizzdtok magatokon a kabdtjaitokat és meggyorsitjdtok a
lépteiteket.

A Heaven & Hell neonreklimja elmosédottan ragyog az esGben: lingo-
16 pokoltiizet dbrazol, melyben egy nyarsa huizott, kékruhas angyalka por-
kolédik éppen. A bejérat el6tt szakadt, rongyos punkok 4csorognak, latha-
téan nem érzik az es6t, gondolatban valahol mashol jarhatnak.

Megtaszitjdtok az ajtét, és kissé visszatdntorodtok, amikor megcsapja orrotokat
az olcsé pia és a vendégek szaga. Bent tulajdonképpen sététség van, a hangu-
latvildgitds vérés és zold ldmpdi alig adnak valami fényt. Az iivélt6 zene pokol-
mély basszusai szinte visszaloknek az utcdra, ahogy megprébdltok dtfurakodni
az ajténdl lebzsel6 tomegen.

Ha a karakterek még mindig elég nagyfiiknak érzik magukat, érdemes
egy meglokted-a-baratnémet tritkkoét alkalmazni. Vigyazz, nehogy komoly
verekedés, legfeljebb csak egy kis lokdosadés legyen beldle, épp elég, ha a
Jatékosok is riaéreznek az 6cska kiilvarosi kocsma hangulatéra.

Hamar talilnak egy tires asztalt, és a pincér is nemsokara odalép mel-
léjiik. Amint megépitik a s6rosdoboz-tornyot, virhatjak, hogy a seftes meg-
jelenjen. Csak az id6huizis kedvéért iktass be egy-két érdekl5ds prostitudl-
tat (ndket és férfiakat egyarant), ne tudjik a karakterek rogton, kivel is kell
majd targyalniuk. Amint a seftes megérkezik, rogton kortl fog nézni, kinek
az asztalan lithat6 a sérésdoboz-torony; ha senkién, rovid varakozas utin
lelép (ezzel a toérténetnek vége, de a Jatékmester még megmentheti, ha
akarja). Ha valami médon sikeriil észrevennie a karaktereket, elmosolyo-
dik, ragyijt egy hatalmas szivarra. Miel6tt odamenne hozzijuk, hasznilja
a Bizalom [2] pszi-képességét.

A témeg egy pillanatra szétnyilik, és megpillantotok egy magas, kézépkorti fér-
fit, aki a sotét ellenére is napszemiiveget visel. Kiri a t6bbi vendég kéziil ele-
gdnsnak mondhaté ruhdjdval, vastag szivarjdval, és a jobbjdn dll6 igencsak ldt-
vdnyos vorés, s6t, inkdbb piros hajui nével. A férfi elmosolyodik, szdjdban meg-
villannak a tékéletesen fehér fogak. Stig valamit a néjének, amire az megfordul
és elmegy. Konnyed, laza Iéptekkel odasétdl hozzdtok, egy széket iz az aszta-
lotokhoz és lehuppan rd. Kényelmesen rdkényokél az asztalra, és kézben abba
nem hagynd a vigyorgdst. J6szabdst zakéja alatt egy hatlmas pisztoly markola-
ta domborodik - nem ldtszik tiil sok belSle, de annyi biztos, nem olcsé darab.

— Bon giorno, Mario Allen vagyok — mondja nagyon halkan, és nagyot sziv
a szivarjdbdl. - Oriilék, hogy taldlkoztunk.
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A seftes el6adja, mirél is lenne sz6, kézben folyamatosan fiistol. A szi-
varfiistdn érzédik, nem csak dohany van benne...

- Revid leszek és a lényeggel kezdem: 10 0008, kb. hdrom dra akcid, 48 dra
muilva esedékes. Eddig oké!

Megvirja, amig a karakterek bélintanak, s csak aztdn folytatja.

- J6. Tehdt: nem egészen 48 6ra muilva egy. északi sivatagi borténbél egy isme-
résémel fogjdk a vdrosba hozni, tdrgyaldsra. Ot fogjuk kiszabaditani. Nem kell
megijedni, nem koévetett el semmi komolyat, de az itteni rendérok minden
tigyet nagyon felfijnak. Az akcié a vdrostél északra, 70 km-re lesz. Ha térténe-
tesen kivdncsiak vagytok rd, elmondom, hogy nagyon pocsék id6 lesz holnap-
16l Olyannyira, hogy csapkodni fog a mennyks, rendesen. Hdla nekik, azon a
tdjon képtelenség lesz majd rddiézni legaldbb mdsfél napon dt, de inkdbb to-
vdbb, ezért a rabszdllité kocsi nem kérhet majd segitségel.

Amikor id4ig jut, megérkezik az asztalhoz a seftes baritndje, egy iiveg
pezsg6vel, és annyi poharral, ahinyan vannak. Ramosolyog a karakterekre,
majd leiil melléjiik. A karakterek orrat megcsapja a no illata: nagyon extra,
draga pacsuli lehet. Minden férfi karakternek (illetve hat, ha van vallalko-
z6 kedvi néi karakter, akkor neki is) dobni kell egy Akaraterd tesztet, ahol
a célszam a baratné Csabitis probajanak cselekvési értéke (Csabitas [12}) —
a tobbség ezt el fogja rontani. Aki legalabb 7-tel kisebbet dob a célszamnal,
menthetetleniil vigyat érez a né irant.

A seftes folytatja. — A rabszdllitéval nem lesz gondotok, mdsok foglalkoznak
majd vele.

Leveri a hamut a szivarjdrél, majd kézelebb hajol, és még jobban lehalkit-
ja a hangjdt. — Egy motorosbanddra biztam, hogy megdllitsdk a rabszdllitét.

A seftes arca megkeményedik, abbahagyja a vigyorgdst. Haldlosan komoly
képpel folytatja. — Azokra a mocskos gyilkosokra, akik egy évvel ezel6tt megol-
ték az dcsémet. Akkor nem tudtam nekik drtani, de most, utoljdra még szolgd-
latot tehetnek. Ldtjdtok, soha ne higgyétek, hogy az ellenségeteket azonnal ki
kell nyirmotok, késébb még hasznos lehet. Széval, felbéreltem éket. Mdr nem
emlékeztek a testvéremre azok az 6rdogok, és ram sem. J6l figyeljetek: a rend-
6rék szemében kamerdk vannak, amik még a haldlukkal is folyamatosan kéz-
veliteni fognak. A fene se tudja, hogy hovd, milyen médon sugdroznak képet,
ezért nem kockdztathatunk. SEMMI ESETRE SEM SZABAD A RENDOROK
LATOTEREBE KERULNI! A terv a kévetkez6: a motorosok megdllitidk a terep-
jdrot, és kinyirjdk a rendéréket. Ekkor ti el6joLtok, és kinyirjdtok éket. Mégegy-
szer hangstilyozom, nehogy a rendérék ldtéterébe keriilion bdrmi, ami arra
utalhat, hogy nem csak a motoros banda volt ott! A rendérségnek azt kell hin-
nie, hogy a motorosok szabaditottdk ki a rabot, és elpucoltak vele, igy majd ket
fogidk kérézni, nem pedig az ,ismeretlen elkévetéket”, amivel csak azt érnénk
el, hogy egy ideig még gyanakvébbak lennének. Ha minden motoros meghalt -
6, nem is mondtam még: éten lesznek —, széval ha meghaltak, el kell dsnotok
a tetemeiket és a motorjaikat, nehogy bdrki is rdjuk akadjon az elkévetkezen-
dé szdz évben. Aztdn mdr csak annyi lesz a dolgotok, hogy az ismerésémet
tigyesen visszahozzdtok a vdrosba, és letegyétek északon, a régi parkolshdzban.

A parkol6haz, amir6l sz6 van, a New Hessen térképen a 73. pontnal ta-
lalhaté. Ha sziikséges, a seftes Trantor kénnyd géppisztolyokat tud adni az
eredeti 4r 130%-aért (29908, széval nagyon olcsén, barati dron, mivel a leg-
tobben minimum 150%-ért adnék). Csak standard 9x19 mme-es tolténye
van, ebbdl is legfeljebb 100 darab, aminek az ara 100$. Hitelbe nem szive-
sen ad, de megoldhatd, ha a karakter az 4r 150%-4nal tébbet igér. Megbe-
szélik, hogy masnap, a seftes baratndje fogja tadni nekik a térképet, vala-
mint az elGleget, ami fejenként az §sszeg 10%-a lesz.

A seftes baritndje kocsival érkezik a talilkozdéra (Ford Maverick, jel-
lemz8it a modul végén olvashatod). A szik utcit magas hazak veszik ko-
riil, ablakaik vakon, sotéten bamulnak le a karakterekre. Az egész kornyék
talsagosan csendes és nyugodt, az égen mar latszanak a vihar sotét fellegei.
A szél nagyon erGsen fuj, és az es6 is zuhog, Ggyhogy igencsak sotét van.
Végre motorhang hallatszik — a karaktereknek felttinhet, hogy a kozeledé
jarmuinek igencsak nagyteljesitményi lehet a motorja —, majd két reflektor
villan fel az utca végén. A kocsi hamarosan megérkezik, az ablaktorléi fo-
lyamatosan jarnak. Miel6tt még a karakterek kozelebb mehetnének, az au-
t6bol kisz4ll a Heaven & Hellben megismert lany, kezében egy atlatszé ma-
anyag tasakkal. Arra a karakterre mosolyog, amelyik a leginkabb elrontot-
ta a Csabitis proba elleni Akaraterd tesztet, és megindul feléjiik; lathatéan
nem félti a frizurijit az es6t6l.

Amikor mar csak hirom-négy méter van a karakterek és a lany kozott,
egy lézercélzé vords foltja jelenik meg a lany homokan, majd egy puskals-
vés hallatszik. Az orvlévész nem tévesztett célt, 1ovése talilt. A liny holtan
esik dssze, mar nem lehet megmenteni. A kérnyezé hazakbél géppiszto-
lyok kattognak fel, és a karakterek liaba mellett jopar téltény csapédik az
ttba. Ha volt a karaktereknek barmilyen jarmiviik, sorra felrobbannak,
ahogy egy-egy kisebb granit pottyan rajuk. Litni senkit sem latnak, igy
csak vaktdban 16voldozhetnek — mar ha van mivel (ajanlott, hogy legyen,
kiilénben mi a fenének mentek el a talalkozéra?]. Hangstlyozni kell, hogy
teljesen esélytelenek, és el6bb-utdbb eltalilndk ket, ezért az egyetlen esély,
ha a lany kocsijaba viagédva minél hamarabb meglégnak innen. Ha nagyon
»ramboid” karakterekkel van dolga, a Jatékmester beiktathat egy-két jelen-
téktelenebb végtagtalalatot, vigydzva arra, nehogy tilsigosan megsériilje-
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nek a karakerek. A 16voldo-
z6k célja a karakterek elijesz-
tése, nem pedig a megdlése.

Ha a karakterek nem
vették fel a liany holtteste
mellSl a térképet tartalmazd
tasakot, dobass velik egy
Emlékezés tesztet 10-es cél-
szamra, vagy pedig még egy-
szeribb megolddsként, je-
lentsd ki, hogy akinek +2-es,
vagy jobb az Emlékezése, an-
nak eszébe jut a térkép (meg U
a kialkudott osszeg 10%-a,
elslegként). A Fordot vezetd
karakterrel dobass egy Foldi
jarmi vezetés tesztet, de
nem mondj célszimot. Ha a
teszt nem balsiker, sikeriil
megfordulniuk és porgs kere-
kekkel elindulni. Ha a teszt
balsiker, a kocsiba néhény lovedék vagédik, amitél az , A" rész (Karosszéria)
K fokozatba keriil. Ez utan nem kell Gjabb teszt, sikeriil elindulniuk. Csak
hogy ne menjen tdl konnyen, a kocsi nyomaban lovedékek tépik fel a be-
tont. Az utcabél kiérve egy férfi ugrik eléjitk. Hosszui kabitja kopenyként
lebben mégotte, jol latszik, hogy a bal combjan hatalmas seb tdtong. A ko-
csi reflektora megvilagitja a fajdalomtél elkinzott arcét, és a kezében tartott
pisztolyt. A karakterek két dolgot tehetnek: vagy eliitik (Foldi jarmu veze-
tés préba, amire a férfi Akrobatika [4] (a sériilés miatti blintetés is benne
van) tesztet dobhat. Ha a teszt sikertelen, eliitik, amitdl az a kukak kozé
gurul, ha sikeres, félre tud ugrani), vagy tovibbrobognak. Fiiggetlentl attol,
hogy mit csinalnak, a férfi nem 16 rajuk.

Néhény perccel ez utdn megcsdrren a kocsi radiételefonja. Mario Allen
telefonal. A hangja nagyon izgatott, remegé. Megtudta, hogy lel6tték a ba-
ritndjét — egy embert bizott meg azzal, hogy vigyazzon r4, de feltartoztat-
tak, és mar csak akkor ért oda, amikor az elsé 16vés eldérdiilt. O volt az a
férfi, aki az utca végén elSkeriilt. A seftes szipog egy kicsit, meg séhajtozik,
hogy egyediil maradt, de sikeriil er6t vennie magin. Tudomadsdra jutott,
hogy hamarabb indul a rabszallit6, ezért méar most régton el kell indulni a
sivatagba ~ a vihar mar elég er6s ahhoz, hogy ne nagyon lehessen a viro-
son kiviil kapcsolatot tartani. Ha a karakterek nem akarnak menni, a sef-
tes elébb konyorog, tobb pénzt is hajlandé igérni (akdr 30 0008-ig is fel-
megy), majd fenyeget6zik széleskdru kapcsolataival.

Amikor a karakterek mar kiértek a varosbél, és kb. 2 km-re jutottak a
sivatagba, a seftes Ujra telefonal. A vétel nagyon rossz, de azért még el le-
het boldogulni valahogy. Elmondja, hogy a kovetkezéket tudta meg: az is-
merése nagyon erds kiberpszichézisban szenved [ez a vele valé telefontar-
gyalasoknal nem deriilt ki), ezért a bortonben egy kiiktaté szerkezetet kap-
csoltak ra, amivel tulajdonképpen gombnyomasra megbénithatd. A karak-
tereknek meg kell szerezniiik a rendéroktdl a bénitdszerkezet taviranyito-
jat (agy, hogy ne keriilienek a rend6rok latéterébe, és ne is legyen semmi
gyanus (nem lehet tehat példaul letakarni a halott rend6rok fejét)), és azt
aktivizilva meg kell bénitaniuk a seftes ismerGsét, egy japan férfit, nehogy
beporsgjon, és barkinek baja essen.

FOLYTATAS

Innent6l mar teljesen a Jatékmesterre bizzuk a kaland tovébbi folytatasit,
amihez a kovetkezdket kell tudni: Az orvlgvészeket a seftes bérelte fel. A
baratngjét két okbdl olette meg: elészoér, hogy hihetGbb legyen a torténet,
masrészrél pedig a liny mar igy is tdl sokat tudott. A seftesnek soha nem
volt testvére, ezért a motorosbandaval kapcsolatos allitisa egyszeri hazug-
sag. A motorosbanda kénnyedén megéllitja a kiséret nélkiili rabszallito te-
repjarét egy gazgranattal, és csak egyikitk marad életben a két rendérrel
folytatott tizharc utan. A japan férfi valéban kiberpszichézisban szenved,
de a seftes nem azért bénittatja meg a karakterekkel, mintha bérki testi ép-
sége érdekelné, hanem mert tudja, hogy a megbénitott ember nem tud be-
szélni...

A seftes — fiiggetleniil att6l, hogy a karakerek elvégzik-e a rajuk bizott
feladatot — egy wjabb csapatot bérel fel, hogy a Parkoléhaznil varakozva,
vagy felkutatva Sket, timadjak meg és 6ljék meg a karaktereket. Mario Al-
len személyében egy lélektelen, pszichopata ellenséget szerezhetnek ma-
guknak, akivel még sok bajuk lehet a késibbiek soran... persze csak ha si-
keriil valahogy elkeriilni a parkoléhazi bérenceket.
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Mario Allen, az olasz seftes
Olasz szarmazasi, 34 éves, magas, erdteljes testalkata férfi. Haja kozép-
hosszi, s6tét, er6sen gondorodik. Allandéan fekete napszemiiveget visel,
amit szinte sohasem vesz le. Jobb gyiirisujjin vastag arany pecsétgytriit vi-
sel, amit gyakran dérzsolget szérakozottan. Ers dohanyos, legkésobb ne-
gyedéranként ragydjt; naponta legalabb egyszer elsziv egy szivart is.

Mario Allen koribban tirbanyasz volt, de egy balesetnél meghalt a tér-
sa, és az (irhaj6 is nagyon megsériilt. A visszautat a gyakorlatilag nyitott Gr-
hajéban szkafanderben kellett megtennie. Spérolnia kellett az energiaval,






Ujra itt van Sylva Theomer!
Csuka Zoltin gySrdjbariti olvasénk kérdezi:

Dragonlance vildgaban jdtszbat6 faj a minotaurusz, és van +2 eré faji
médositdja. Ha van kidobott 18-as tulajdonsdga, és ezt az erére teszi ak-
kor 20-as lesz-e az ereje, vagy dob %-os erét, és ez ugrik feljebb két katego-
ridval? 18/xx%-0s ereje csak a harcosként induld karaktereknek lehet, igy az
dltalad masodikként emlitett megoldés — birmennyire is logikus és szimpa-
tikus otlet ~ csak rajuk lenne hasznilhat6. Minotaurusszal nem csak harcost
indithatunk, igy az egységes megoldisok szellemében az elsd verzié a kove-
tendd, bizony 20-as ereje lesz. (Ne irigyeljik a dolgot, ugyanis az L méretbe
tartozik ez a faj, igy a nagyobb fegyverek jobban sebzik Gket.)

A vdndor (Ranger) kap-e faji modositét tolvagképességeire (lopakodds
stb.)? Természetesen kap. Minden kaszt tagjai megkapjak ezeket a médosito-
kat, persze csak azokra a képességekre, melyekkel rendelkeznek. Ne feled-
jik hogy mindenkinek van 20%-a hangok hallsira, és 40%-a mdszisra, ha
err6l nem rendelkezik misképp a kaszt leirisa.

A Bomlasztds (Desintegration) vardzslo vardzslat (6. szint) leirdsdban
szerepel, bogy ba lényre alkalmazzdk, akkor egy cséva indul a célpont fe-
lé, mely el6l sikeres mdgia ellendldssal félreugorbat az dldozat. Van-e men-
tédobds, ba meglepetésbél jon a tdmadds? Mi a belyzet a basonlé elugros
esetekben (Tiizlabda, Villdm)? Meglepetésbél érkezdé timadasokra is van
mentSdobis, ha kiélezett a helyzet, lehet ri bintetéseket adni. A PHB 101
oldala szerint, csak nagyon extrém esetekben lehet megvonni a mentédobis
jogdt. Csata kozben félreugorhatsz, de ha meg vagy kotozve, akkor is van
esélyed, hiszen semmi mis dolgod, mint minden erdddel koncentrilni a ha-
tds ellen. Igy aztin nem csak a félreugrds menthet meg egy varizslattdl, ak-
kor sem, ha 4ltaliban az az ami segit. Ha elvessziik az tigyességért jaré bo-
nuszt, célszerli annyi biintetést adni, mintha 1-es lenne az dldozat DEX-e.
(Ha csak a bonuszt t6rolnénk el, akkor az iigyetlenek jél jirnianak megko-
tozve?)

Ha csendet vardzsolnak valakire, akinek van mdgiaellendlldsa, és ez
utobbi sikeres, tud e az illeté hangokat kiadni? Ha rd mondtak a vardzsla-
tot, és 6 sikeresen ellenillt, akkor létre sem jott a hatds, vagyis mindenki tud
beszélni, zordgni, és hallatszanak a hangok (legaldbbis annyira mint a va-
rizslat el6tt, a némanak nem jon meg t6le a szava). Bonyolultabb a helyzet,
ha a vardzslatot nem kozvetlen rd iranyitjak, ilyenkor ugyanis létrejon a ha-
tds. Ha valaki sikeresen rezisztil a teriileten beliil, az tud hangot kiadni, és
hallani is képes. mintha szimdra ott sem lenne a varizslat. Pontosan olyan,
mintha § kivil dllna a hat6teriileten, tehdt a t6bbi bent dll6 nem hallja 6t.
Ha tobben is lerezisztiljak a dolgot, akkor azok rendesen tudnak beszélget-

Szab6 B. Zoltin kérdései Budapestrsl Magic: The Gathering lapokkal
kapcsolatosak:

Simulacrum: A kijitszissal minden sebet amit a kérben addig kaptal, egy
lényed szenvedi el helyetted. Példaul egy pestis, és egy hurrikin utin el-
mondva dtadhatjuk sebeinket egy csontviznak, aki vigyorogva regenerilja
ezt az Gjabb csapist is...

Fog: Akijitszds korében nem okoznak harci sebzést a Iények. Ez azt jelen-
ti, hogy a timadé és blokkol6 lények nem sebeznek. A Hypnotic Specter
nem dobathat lapot, hisz nem tudott sebezni, ellenben egy Prodigal Sorce-
rer tud 16ni egyet valakibe (azaz a specialis képességek miikddnek).

Creature Bond: Ha a lény, mely magan viseli, a temet&be kertil, akkor a
lény irdnyit6ja annyit sebzGdik, mint amennyi az elhunyt kreatdra életereje
(toughness). llvenkor kiilon kellemetlenség lehet barmi, ami néveli az élet-
erdt, pl. egy Giant Growth. A Creature Bond igen veszélyes pirja lehet a Ter-
ror-nak, 4m hatistalan egy Desintegrate-tel egyiitt.
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Dwarven Warriors: Egy 2-nél nem erGsebb (power) lényt felruhiz a blok-
kolhatatlansig képességgel. A hatds a kor végéig tart, és nem szlinik meg ak-
kor sem, ha késébb megné a kedvezményezett ereje. Ha a timadas megkez-
dése utin haszndljuk a torpét, akkor blokkolhaté a célpontja, am nem oszt
és nem is kap sebeket a csatdtdl. A legszebb felhasznilisok egyike, amikor
az ellenfél Lure-ral feltipolt baziliszkusza vilik blokkolhatatlanna, és ,saj-
nos” sebez rajtunk kettét, dm nem gyalulja le az Gsszes 1ényiinket, akik vé-
dekezhetnek a tobbi, tilzott dnbizalomban szenvedd timadé ellen.

Black Ward: Alialiban a valamilyen szin elleni Ward-okrdl el lehet mon-
dani, hogy azok ellen a lények ellen akik viselik, semmilyen sebzés, illetve
célzott effekt nem johet létre olyan kirtyatdl, melynek szine egyezik a véde-
lem szinével. Pestis és terror ellen j6 a fekete valtozat, villim ellen a piros,
Unsummon ellen a kék, nem j6 viszont az istenek haragja ellen a fehér, a
fent emlitett kdd (Fog) ellen a zold, a Bad Moon ellen a fekete (nem rakha-
tod ra az ellenfél kreatirajira, hogy 6 ne tipolddjon). Ezek mellett nem is
lehet blokkolni &t ilyen szinii lénnyel, ha pedig & blokkol ilyet akkor 6t nem
sebzik, de visszaiit a timadéra. Olyan vardzslatok sem maradhatnak rajta az
adott szinb8l, melyek méir a Ward felhelyezése eldtt rajta voltak. Szomord
tény, hogy a White Ward mellett éppen ezért nem fér meg més Color Ward

o Obylnr Theomer

. A Keaper - Gondolatok és Tények a Szerepjatékokrol c.
folydirat elérelathatélag 1995 tavaszan (mondjuk aprilis-
ban - Hicka) jelenik meg el6szor, A/5-6s méretben, 36 olda-
lon, fekete-fehér nyomasban. Ez elsé hallasra nem tiinik ki-
Iénlegesnek, féleg ha 6sszehasonlitjuk olyan hasonlé téma-
ju kalféldi magazinokkal, mint a Dragon vagy a Dungeon.
Szeretnénk viszont, ha a lap kdzvetlen hangvétele (spontan
megfogalmazasa - Hicka), eredeti cikkei olyan egyéniséget
kolcsonoznének neki, amely vonzana a (potencialis vevd-
kort? - Hicka). Cikkeink egy része, mint az Ujsag cime is mu-
tatja, a sajat gondolatainkat, elméleteinket tartalmazza. A
fennmaradé helyet riportokkal, hiradasokkal, ismertetdk-
kel, forditasokkal és novellakkal toltottik ki.”

Bdvebb informacio kérheto:

Hilyak Norbert, 2901 Komarom Pf.: 51/24,

Tel.: (34) 342-100

—

FANTASY ES. SZEREPJATEK SZAKUZLET

M.A.G.U.S. - Kozépfilde - Star Wars - Hare és Vardzslat - AD&D -
Earthdawn - Shadowrun - Rolemaster stb.
Magyar és angol nyelvi szerepjatékok.
Fantasy regények és lapozgatis kinyvek legszélesebb vilasztéka.
Miivészeti albumok, £-6-8-10-12-20 oldalii dobdkockdk, poszterek.

EZT LATNI KELL!

Budapest 1036 Ngitva:

1. ker. Lajos u. 40. H-P: 10-18

T: 250-4157 Sz0:10-14 | |
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Ehhez a modulhoz nincs sziikség semmilyen alapismeretre a Vampire: The Masquerade jatékbol, nem kellenek hozza kockak, és sem-
milyen s2abalyok. A modul azoknak szél, akik szeretnék Kiprébalni a Vampire hangulatat, szeretnének a jitékrol kozelebbit megtud-
ni mint ami az ismertet6ben le volt irva, €s készek arra, hogy belemélyesszék a fogukat a témdba. A kalandot maximum 2—3 ember-

nek lehet elmesélni.

Természetesen innentdl mar csakis kizardlag
a mesélének sz6l a cikk, potencidlis vimpi-
rok ne olvassik el, inkibb dugdossik a po-
tencialis mesemondo orra ala.

Fontos figyelmeztetés:
A modulban jellege miatt rengeteg improvizilasra
lesz szitkség, ugyanis az itt leirt irinyvonalakrol a
jatékosok konnyen letérhetnek. A vimpirok be-
mutatdsa (alibbi rész) és néhiny Vampire novella
(Holdt6lte 111/11-es szam, és el6z6 szdm) segithet
neked a hangulat és a lehetSségek elcsipésében;
ha minden j6l megy erre bdven sziikséged lesz.
A szokdsosnil is jobban szabadon kell enged-
ned a fantiziddat, és a leirtakon tgy viltoztatsz,
ahogy kedved tartja, végiil is ez még nem Vampi-
re, csak bevezetés abba. A kaland végén a torténet
befejez6dik, tehdt ha kedvet kaptok Vampire-t jat-
szani, azt a szabdlyok ismeretében Gj karakterek-
kel javaslom. Sokat segithet még, ha littad az In-
terjti a vampirral c. filmet, netdn el tudod olvas-
ni konyvben, mivel a két vildg elég hasonld. A ka-
landban béven eléfordul csata, s bar ezeken kiviil
a jatékosok jakat is kiprovokalhatnak, szerintem
elég fontos, hogy ne a harc, hanem a szerepjaték
keriiljon eltérbe. Ennek betartisa érdekében is
javasolt a modul megviltoztatdsa — ha erre szik-
ség lesz.

A vampirokrol réviden

Révid informacié csomag ez, amely a teljesség
igénye nélkiil csupdn arra szolgil, hogy tudd, mi
a feldllds a Gétikus-Punk viligban a vimpirokkal.
Ezeket az informdciokat ne oszd meg a jatékosok-
kal, elég ha te tudod, hogy milyen helyzetbe ke-
riilnek, mdr csak azért is, mert ennek a kalandnak
az érdekessége pont a felfedezés ,6rome™ (persze
ha jol csindlod, nem lesz 6rém). A magukat Vér-
testvéreknek nevez$ vérszopok tirsadalma igen
komplex felépitésii. A legenda szerint az elss
vampir Kdin volt, és az § gyermekei, az dltala kre-
ilt vimpirok Gjabb vampirokat krealtak, azok
Gjabbakat és igy tovibb. Minél kozelebb all egy
vimpir Kdinhoz, annil alacsonyabb a generacioja,
tehdt Kdin kozvetlen gyermekei a Masodik gene-
riciosok, és igy tovibb. Minél idGsebb egy vampir
(minél alacsonyabb generici6hoz tartozik) annél
ersebb, anndl nagyobb vimpirikus hatalmai, Gn.
diszciplindi vannak. A J4tékosok a tizenharmadik
generécidba fognak tartozni, kevés és kezdetleges
diszciplindik lesznek.

A vimpirokrol sok legenda sziiletett, azonban a
legenddk nem mindig fedik a valdsagot. Halhatat-
lanok, csak nagyon kevés dolog van ami arthat
nekik. A napfény égeti Gket, ha direkt napstités ér
egy vampirt, az rovid id§ alatt szénné ég. A tiiz fo-
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kozottan veszélyes rdjuk, ugyanigy gyorsan végez
veliik, mint a napsiités. Ejszaka aktivak, a nappa-
laikat dltaliban biztonsdgos helyen dtalusszik. A
legenddkkal ellentétben nem feltétlenil sziiksé-
ges, hogy koporsdban, vagy sziil6foldjik humu-
szdban pihenjenek. Folyamatosan sziikségiik van
vérre, sebeiket azzal képesek begydgyitani, és
nappali alvdsaik alkalmdval is megcsappan vértar-
talékuk, ezért ezt gyakran fol kell tolteniiik. Ha
nem jutnak vérhez, és éhesek - révén ez egy ter-
mészetfeletti éhség — agyuk ,bekattanhat”, és jo-
zan esziiket elveszitve timadnak bdrmely potenci-
alis vérforrisra. Ha egy vimpir annyi sebet kap
(minden sebzi Gket, tehdt a puskagolyé és akdr
egy sz€kldb is), hogy mdr nincs elég vére a gydgyi-
tasra, egy torpornak nevezett kdmaszeri allapot-
ba keriil, ahonnan viszont amint vérhez jut, kike-
riilhet. A napfény gydgyithatatlan sebet okoz, a
gyogyithatatlan sebek lassan gyogyulnak (mint
mondjuk a halandokon az égési sériilések). Ha
torporba kertilésiik utin még gyogyithatatlan se-
bet kapnak (égetik ket példaul) akkor bekovet-
kezik a VégsS Haldl, a vimpir elpusztul. A legen-
dik fokhagymadja, titkrei, szentelt vize és szent
szimbolumai semmilyen kiros hatdssal nincsenek
a vampirokra (bdr egyes hiszékeny vampirok sza-
midra pszichésen okozhatnak problémdt). Kihe-
gyezett fakarOkkal nem lehet megolni vimpirt, de
immobilizalni igen.

A vérszopOk sipadt bériiek, egyébirint semmi-
lyen kiilonbség nem ldtszik egy vampir és egy ha-
land6 kozott (vannak kivételek, errSl késGbby).
Hegyes szemfoguk csak tdplalkozaskor vagy harc-
ban pattan el§. A vimpirok kiilonb6z6 klanokba
tomorilnek, vérségik, szarmazisuk szerint. Né-
hdny hatalmas &svampir tulajdonsagait toviabbo-
rokitve alapitotta ezeket a kldnokat, mindegyik
klinnak 6ndllé hierarchidja, sajit ideoldgidi van-
nak. A Ventrue kldnba tartozé vampirok iltaliban
hatalomra torGek, tisztelik a tradiciokat, kifino-
mult étkezési szokdsaik vannak, Gk a vimpirok
kozott a Keresztapdk. A Nosferatu kldn tagjai torz
kiilsejiik miatt teljesen visszahtizédnak az embe-
rek eldl, csatornikban, maginyosan élnek, a Vér-
testvér-politikir6l mindenesetre meglepGen sok
informacidval rendelkeznek, a rejt6zés, a lithatat-
lansdg mesterei. A Toreador kldn tagjai m{ivészlel-
kek, festGk, poétik, oroklétitket a miivészetnek
szentelik. A Malkavian klin vimpirjai elmehdbo-
rodottak, a Vimpirtirsadalom vegyes érzelmekkel
viseltetik irdntuk. Az Griiltség nagyon kozel all a
zsenihez, tartja a mondas. A Brujah kldn javarészt
utcai bandik tagjaibdl ill, rockerek, motorosok,
anarchistak. A Tremere kldn vardzslokbdl ill, az
6si vérmagiat tanulményozzak, szigord hierarchi-
dban élnek, életiiket (haldlukat) a méagidnak szen-

telték. A Gangrel klan természetbarit vindorok-
bél all, rokonoknak mondjik magukat a cigi-
nyokkal, a tobbi vimpirral ellentétben nem csak
varosokban, hanem erd6kben is laknak, és a Vér-
testvérek politikai csatirozdsa kevéssé izgatja
Gket. A vimpirok ,érdekvédelmi szervezete” a Ka-
marilla, ez a szervezet igyekszik betartatni a vim-
pirléthez elengethetetlennek gondolt szabdlyo-
kat, tradiciokat. A Kamarilla kozveszélyesnek nyil-
vanithat egy Vértestvért, és Vérvadaszatot indithat
meg ellene, ami az illet6 személy kegyetlen és biz-
tos levadaszasat jelenti. Azért, hogy a halandok ne
figyeljenek fel a vimpirok 1étezésére, elrendelték
a Maskarat. A Maskara lényege a Vértestvér lét to-
kéletes titokban tartdsa, a Maskara megsértéséért
a legtobb esetben Vérvadiszat jir. Minden viros-
nak van egy Hercege, aki az a vimpir (sok esetben
a viros legiddsebbje) aki az adott vdrosban ird-
nyitja a politikit. Ha egy virosba Gj Vértestvér ér-
kezik, elsG teendGje, hogy bemutatja magit a
Hercegnek, ha egy Vampir Gyermeket akar kredl-
ni, dltaldban a Herceg engedélyével teheti csak
meg, hiszen vigyazni kell, nehogy tdlszaporodja-
nak a vérszivok. Atlagosan egy viros szizezer la-
konként egy vampirt képes veszélyteleniil eltarta-
ni. Ha egy vimpir elég idGs, és elég érettnek tart-
ja magit egy Gyermek beavatisira, akkor a vim-
pirrd alakitas utdn (ritudlis folyamat, a vimpirnak,
miutdn kiszivta dldozata vérét, sajit vérével kell
megitatnia jovenddébeli tanitvinyit) sziiléként
funkciondl, be kell hogy vezesse az Gjoncot a
vampirlét aspektusaiba, és klinja ideologidi sze-
rinti oktatasban kell hogy részesitse. Amennyiben
ez a tanitas nem kovetkezik be, a Gyermek elha-
gyatott lesz, veszélyezteti a Maskarit, és nem lesz
tisztiban azokkal az alapvet§ morilis szabalyok-
kal, amikkel minden Vértestvérnek rendelkeznie
kell. Az ilyen vampirokat Caitiffnek, klinnélkili-
nek nevezziikk. A modulban a jatékosok Caitiff
vimpirokat fognak jdtszani.

I know a legend from a twisted mind,
the city of the moon-man
the city of the moon-man”
Official Soft Drink: ,Moon-man”

A hattértorténet

A jaték helyszine egy kb. Budapest méretii ameri-
kai viros, barmely dllamban lehet. A neve Oldwo-
od City. Oldwood Citybe Gj vampir érkezett, egy
Kerron nevii Gangrel. Kerron biint kovetert el,
ezért a szomszéd viros Hercege Vérvadiszatot
inditott ellene. A masik viros Kamarilla-szimpati-
zins Vértestvérei kutatni kezdtek utdna, ezért me-
nekiilnie kellett. Az erd6kon keresztiil menekilt
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Oldwood Citybe, azt remélve, hogy itt talil sz6-
vetségeseket a menekiiléséhez. Nem talilt. Hogy
ulddz6it hitriltassa, az itteni Herceg orra ali kis
borsot tor: fiatal vimpirokat kreil, és az Olelés
utdn otthagyja Sket. Hogyha a viros Vértestvérei
veliik lesznek elfoglalva, akkor 6 id6t nyer. (Ezek
a tanitatlan vimpirok lesznek a jdtékosok.) Nem
tudni, hogy ez kapcsolatban van-e a Vérvadiszat-
tal, de a virosban teljes vimpirménia tombol.
Nemrég a mozik bemutattak egy 4j vimpirfilmet,
€s a virosbol szirmazé vilighird egyiittes, a
Vampyres of Heaven most turnézik Eur6piban.
Farsang is van, a maszkabilok ideje. Mindenki
vampirnak 6ltozik, az emberek rajonganak a vim-
pirokért, bar valos 1étezésiikrdl tovibbra sem tud-
nak. A tdmeghisztéria kivil6 alkalom arra, hogy az
igazi Vértestvérek észrevétlenek maradhassanak
mikézben vadisznak. Az persze, hogy a Vérvadi-
szatra és a viros tobbi Vértestvérére a jatékosok
ritalilnak-e, kérdéses.

A karakterek

A karakterek el6életének kidolgozisit minél rovi-
debbre kell fogni, hiszen folosleges egy alkalom
kedvéért egy egész élettorténetet kidolgozni.
Mindenképpen fontos, hogy kideriljon, hogy a
karakterek milyen kapcsolatban vannak a kiilvi-
laggal, csalddja, munkahelye, élettirsa van-e és ha
igen, mennyire tartja veliik a kapcsolatot. Ezt mi-
nél szorosabban dolgozod ki (vagy inkdbb talilji-
tok ki egyiitt), annil kinosabb szitudciék ad6dhat-
nak abbdl, hogy a karakter élete gyokeresen meg-
viltozott. Hogy magyarizza meg a karakter halan-
dé tirsainak, hogy miért viselkedik olyan furcsin?
Mikorra varjdk haza? Elkezdik-e keresni, és ho-
gyan oldja meg, hogy elszakadhasson haland6 ko-
telékeitSl? El akar-e szakadni? Ezek a problémaik
el6keriilhetnek, és kijitszasuk jo jatékra adhat le-
hetéséget. Mindenesetre mindenre készilj fel.

A kezdet

A jéték egy farsangi bulin kezdGdik. A karaktere-
ket egy baritjuk hivta meg a bulira, § a hizigazda
is. A bulin Ggy negyvenen lehetnek, a lakds hat
szobdja zsifolt, vastag cigarettafiist mindeniitt,
hangos zene sz6l a legangyobb szobiban, ahol
egy csomoéan tincolnak. Aki nem tincol, az a szo-
bdk valamelyikében a bardtaival beszélget, vagy
félrevonult valahova a partnerével. Minél s6té-
tebbre és zajosabbra csindlod meg a buli alaphan-
gulatdt, anndl jobb. A karakterek este 8—9 koriil
érkeznek meg az alkohollal, kibitdszerrel jocskin
flszerezett bulira, Jonathan a hazigazda bevezeti
Oket a lakdsba. és ott is hagyja Gket. A foldon sza-
naszét jelmezek hevernek, a karaktereknek add
tudtukra, hogy nagyon éhesek. Amint taldlnak va-
lami kajdt, (a konyhdban jénéhinyan egy hatal-
mas siiteményestil maradvinyait pusztitjik) bato-
ritsd Gket valahogy arra, hogy kezdjék el jolérezni
magukat. A buli tele van unatkozo linyokkal (néi
jatékosok esetében fitkkal), akikkel lehet ismer-
kedni, talild ki mi minden mis motivilhatja jaté-
kosaidat a bulin. A mulatsigon mir egy ideje itt
tart6zkodik Kerron, 6t senki nem ismeri, de nem
tlinik fel hogy idegen, mivel jopiran hoztak ma-
gukkal haverokat. Kerron magas, hosszii copfba
fogott fekete haji fid, ldtszatra nem lehet tbb
huszonét évesnél. Birmibe is kezdenek a jatéko-
sok, vele mindenképp talilkozzanak. Kerron bi-
natos, magibafordulé személyiség, ez deriljon
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ki, mihelyst beszédbe elegyednek vele. Valahogy
probilja meg Gket egy ures helységbe csalni. Ez
lehet a kamra, vagy kitalilhat Kerron valamilyen
jitékot amit hirman (hdrom jitékos esetén né-
gyen) lehet jitszani és ki kell hozza kiildeni a szo-
bib6l mindenki mist — vagy valami hasonl6. Ha
nem sikeril Gket elterelgetni valahova, akkor Ker-
ron megvirhatja, mig a jitékosok egyediil lesznek
(vagy valami sotét, feltlinés nélkili helyzetben),
és akkor megy oda hozzdjuk. Semmiképp sem
akarja, hogy kideriiljon rdla, hogy vimpir, ezért
csak akkor adja meg nekik a Csékot (akkor teszi
vimpirrd Gket) amikor ez mdr biztonsdgos. Kita-
lilhatsz valamilyen feltinés nélkil végrehajthaté
vimpirhatalmat, hipnotizilhat, lithatatlanna vil-
hat - akdrmit.

~New blood joins tbis Earth
and quickly be's subdued
through constant pain disgrace
the young boy learns their rules”
Metallica: ,Unforgiven”

Az Olelés

A jatékosokkal killon-kiilon is végezhet, de ha va-
lamilyen trikkel egyszerre is meg tudja csindlni,
annil jobb. Ha megoldhaté, akkor s6tétben csi-
ndlja, valamilyen iriiggyel lekapcsolhatjik a vil-
lanyt. Az Olelés sorin Kerron kézel keriil dldoza-
tihoz, megfogja, és nyakon harapja. A szoritdsbol
lehetetlen kijutni, éreztesd a jdtékossal, hogy ter-
mészetfeletti erd tartja fogva. Kerron lassan kisziv-
ja az életesszencidjit, a karakter haldokolni kezd.
Eldjul, és mély sotétségbe zuhan. A kinzé fajdal-
mat nyugalom viltja fel, azonban a nyugalombél
egyszercsak valami vasmarokkal kezdni kiringat-
ni. llyenkor kindlta meg Kerron a félholtat vérrel,
aki 6ntudatlanul inni kezdi azt. A halott élni kezd.

Amikor magukhoz térnek, lassan jonnek vissza
az emlékeik. Kerron elt(int, de a szoba sotét ma-
radt, kintrl besziirédnek a buli hangjai. Valaki-

nek a részeg éneklése, bombol a zene, ricsajoz-
nak. Nekik valami nagyon rossz érzésik van. Ha
kitapogatjik a nyakukat, semmilyen seb nyoma
nem ldtszik, akdr hallucinicionak is felfoghatnik
a dolgot. Ridobbennek azonban, hogy nem léle-
geznek, nincs pulzusuk, és furcsa természetfeletti
éhséget éreznek, pedig nemrég ettek. Mostantol
fogva vimpirok, elsé dolguk az kell hogy legyen,
hogy vért szerezzenek. Amennyiben megprébil-
jidk semmibe venni az Ehséget, és visszamennek
bulizni, abban az esetben idénként boruljon fi-
tyol az agyukra, és veszitsék el az dnkontrolljukat.
Kis akaratergvel ezt visszanyerhetik, de Ugyelj rd.
hogy elég veszedelmesen ird le a zavart ahhoz,
hogy komolyan vegyék. Egy kis id6be telhet, mig
tudomisul veszik, hogy vimpirokka lettek. Mos-
tantdl fogva barmilyen sériilés éri Gket, az egy ma-
sodperc alatt begyogyul, kivéve persze az égési
sebeket. Arra is tigyelnitik kell, hogy a nappalt ne
virjik meg, hanem taldljanak egy biztonsigos pi-
hendhelyet nappalra. Erre azonban késGbb lesz
csak sziikség, amikor Kerron otthagyta Gket, alig
milt még tizenegy 6ra. Ha megprobiljik megke-
resni Kerront, a bulin senki nem is litta, pedig
elég nyilvinvald, hogy ott volt. Ha ki akarnak
menni a lakdsbol, Jonathan a hizigazda prébilja
meg Gket marasztalni. Ha valahogy mdr az elején
elszirndk, és egyértelmien kideriilne, hogy vim-
pirok, miel6tt ez megtorténne, az egész hizban
kimegy a villany, és megérkezik Fekete Kutya (ré-
la késGbb).

, Osi Gs216nck tiizébol sziilettem
vérben fiirosztom
balbatatlan testem”
Akela: ,Szemet szemért”

Az Fheég

A hagyominyos filmekben litott médszereket
fogjak valészinileg megprobilni. Ha a bulin vé-
lasztanak ki egy dldozatot, hosszan meséld ki a
becserkészését, ugyantgy, mint ahogyan Kerron
Sket becserkészte. Ok nem csindlhatnak djabb
vimpirt, az dldozat val6sziniileg meg fog halni.
(Ha tigyelnek réd, hogy ne haljon meg, az j6 pont
- mindenesetre minden akaraterejitkre sziiksé-
giik lesz. ird le ivis kozben, hogy nagyon nehe-
ziikre esik abbahagyni, és gy érzik, hogy rossz
lenne, ha nem inndnak tovibb. Csibitsd ket, de
ha ragaszkodnak hozzd, hogy csak annyi vért sziv-
janak, amennyit6l még az dldozat nem hal meg,
akkor engedd nekik. Mindenesetre az illet§ nem
fog felébredni, hanem a Csék utin djult marad.
Ha f6lkel, nem fog emlékezni semmire.) Ha meg-
olték az dldozatot, valahogy el kell tiintetnitik a
holttestet. Ez megintcsak sok szerepjitékra ad le-
hetéséget. A virost dtszelG folydba is elhurcolhat-
jdk, de egyszerden csak ott is hagyhatjik valahol.
Ha azonban rosszul tiintetik el a hullit, rataldlhat-
nak; jobb esetben csak Haland6k (kijon a rend6r-
ség, kihallgatds stb. a rendGrségrél késdbb),
rosszabb esetben egy vadidszd Vértestvér talilja
meg, és rdjuk talilhatnak (errdl is kés6bb). Akdr-
mit is csindljanak, reggelig szép kis kalamajkikba
keveredhetnek, amikbdl azonban tgy kell kike-
riilniiik, hogy ne deruljon ki vimpir mivoltuk.
Magit a tényt, hogy vimpirok, semmiképpen se
tiintesd fel j6 szinben. Ne érezzék ,j6 poénnak”,
nyomaszto, kellemetlen dllapot legyen. Azokat,
akik a bulin vimpirnak 6lt6ztek, hatalmas fogak-



kal és fehérre mézolt arccal viccelddnek, most
egészen mids szinben fogjdk litni remélhetsleg.

Az utcan

Amint kilépnek az utcdra, a viros hatalmas, hir-
hedt toronyorija tizenegyet it. Idekinn adj nekik
alkalmat arra, hogy elGsz6r megtapasztaljanak né-
hiny vimpirképességet. Ha valamilyen utcai ban-
da beléjiik kot, az nagyszer(i alkalom arra, hogy
ridobbenjenek halhatatlansigukra. Egy gyants
csoport kozeledjen feléjiik, kérjenek t6lik tizet,
vagy barmi hasonld, amit ilyenkor szokds. A 1é-
nyeg az, hogy legalibb heten szeretnék Sket meg-
fosztani minden ingé és ingatlan értékiiktél, to-
vibbd mellesleg az életiikedl is. A karaktereknek
kevésbé hatékony vimpirképességeik vannak
mint Kerronnak voltak, de azért a Halandékndl
igy is mindenképpen erdsebbek. Hatalmaik a ko-
vetkezOk lehetnek: természetfeletti erd, termé-
szetfeletti gyorsasig, hatalmas karmaik ndhetnek,
puszta tekintetiikkel félelmet plintilhatnak vala-
kibe, falon mdszis; birmi — engedd szabadra a
fantiziddat (javasolt, hogy mindegyikiiknek kii-
16nboz6 képességeik legyenek.) Ha sértegetik
6ket, be is kattanhatnak, a benniik lakoz6 Szérny
dtveheti felettik az uralmat. Ilyenkor vérengzs
vaddllatokka vilnak, és puszta kézzel tépnek szét
barkit. A csavargokkal val csatirozasban ez mind
elgjohet. Maguk a jitékosok lepGdjenek meg a
legjobban azon, hogy mire képesek. Miutin a csa-
vargOk elszaladnak (marmint a tdlélék), ha beva-
dultak, tisztuljon ki a fejiik, és szembesiiljenek ve-
le, hogy ismét embert oltek (ha nem tették, az ki-
vilé, mindenesetre itt mdr igyekezz dgy intézni,
hogy kénytelenek legyenek). Ez semmiképp se le-
gyen kellemes tapasztalat. Ne diadalmas gy&ze-
lem legyen, hanem szinalmas. Az, hogy az eddig
magukat teljesen tisztességesnek gondold fiata-
lok az este folyamdn mdsodszor kénytelek hulli-
kat eltakaritani - semmiféleképpen sem vicces.

.The black dog runs at night
the black dog runs at night”
Twin Peaks, , Fire walk with me”

Fekete Kutya

Fekete Kutya egy 20—25 évesnek litszé Malkavi-
an nd. Sz€ép nd, egyetlen szépséghibdja, hogy al-
biné. Ha iddig barmit elrontottak volna a karakte-
rek, akkor § menti meg a helyzetet, valami ,deus
ex machina” médszerrel, kivéve ha mar a rendér-
ség kapta el Gket, mert oda Fekete Kutyénak nincs
bejirdsa. Ha minden rendben volt, akkor az utcin
a csata utdn egyszercsak elSlép a sotétbél, és egy
népdalt kezd el énekelni. Gyényori hangja van, a
karakterekkel éreztesd, hogy szinte el vannak va-
rizsolva. Itt még nem deriil ki, hogy Fekete Kutya
vampir. Ha viszont neki kellett beavatkoznia, ne-
hogy a karakterek bajba keriiljenek, akkor valaho-
va elcipeli Sket, és alaposan le is teremti. fgy per-
sze rogton felfedi kilétét, ami elég nagy meglepe-
tés lesz a jatékosok szimdra. Fekete Kutya vegyes
érzelmeket vilthat ki a karakterekbdl. Mivel gyo-
nyord né, szimpatikus lehet (fGleg férfiak szima-
ra), de vords szeme, hofehér haja és bdre ugyan-
akkor valahol visszataszit6, démoni kiils6t kdleso-
noz neki. Szemében alig lithatéan ott csillog az
Griiltség jele. A karakterek nyilvin beszélgetésbe
kezdenek majd vele.
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Fekete Kutya 6riilt. Nem diihéng6 6riilt, hanem
viselkedjen és beszéljen ugy, mintha egy misik vi-
ligban élne. Beszéljen furcsin, rébuszokban, mo-
tyogjon értelmetlen szavakat. Dialégus kellGs ko-
zepén kezdjen el ligyan énekelni. Oriiltségét fo-
kozza, ha a normilis és Grilt viselkedés kozote
idénként viltogat. Ne legyen folyton 6riilt, ha-
nem amikor a karakterek kezdik azt hinni, hogy
szOt értenek vele, viselkedjen megint furcsin.
Barmilyen szituicioban taldlkoznak vele, Fekete
Kutyinak az a célja veliik, hogy segit rajtuk, vagy
veszni hagyja Sket. Semmilyen informéciét nem
ad ki a Vértestvérekrol — magirdl is csak misztikus
frazisokat képes elmondani — amig a karakterek
nem teljesitik egy kivinsigit. Hozzanak neki egy
szl rézsdt a viroson kiviili Oreg Erdébél. Ehhez
a kéréséhez ragaszkodik, a karaktereknek joguk
van visszautasitani az ajinlatit, akkor viszont egy-
szercsak azon veszik észre magukat, hogy mdr
csak Fekete Kutya éneklését halljak, de a né el-
tiint. Ha elfogadjik, a Malkavian holgy furcsa ne-
vetést produkal, majd az mondja, hogy kézvetle-
niil az éjfél mogott lehet megtaldlni. Azzal eltéinik.

Egyeb lehetéségek - ellenséy,
rendrség, a reggel

A karakterek birmi mds nyomon is megprébalhat-
nak elindulni. Ha nem a Fekete Kutya éltal fela-
janlott utat valasztjik, nagyon sok improvizildsra
szimithatsz. Fekete Kutya az egyetlen vimpir a vi-

rosban, aki figyelte Gket, és segithetett nekik.
Megprobilhatnak kijutni a virosbol, vagy garaz-
dilkodni prébilhatnak a virosban. Mindenesetre
hosszi az éjszaka, és a Vaddszok sem pihennek -
a cél nélkiil kéborlé Kldntalan vimpirokra szim-
talan veszély leselkedhet. Rdjuk talilhat egy ellen-
ségesen viselked Vértestvér, egy fiatal, ambici6-
zus Ventrue. Hogy a viros Hercege elStt minél
jobb szinben tiintesse fel magit, a karakterek le-
gy6zése és bemutatisa nagyszer(i alkalomnak
tlinhet szimdra. A halhatatlanok kozti csata (koc-
kik és szabdlyok nélkiil) mir nem egyszerii mesé-
16i feladat. Nyilvin elGszor dontsD el, hogy aka-
rod-e, hogy a karaktereket legy6zzék. Amennyi-
ben butin viselkedtek, tgy érzed, hogy méltatla-
nok 4j szerepiikh6z, megérdemelhetik, hogy a
Herceg itéljen felettik. Ha akarsz nekik még
esélyt adni a kutatdsra, és gy érzed, hogy alkal-
masak lehetnek a tovibbi jatékra (hiszen a Her-
ceg {télete a kaland végét jelenti) hadd gy&zzék le
a Ventrue vaddszt. Mostanra mdr talin kialakult,
hogy kinek milyen hatalmai vannak. Taldlj ki a
Ventrue-nak is hasonldkat, nila viszont lehet fegy-
ver is. A csatit olyan stilusban folytasd le, ahogy
neked szimpatikus. Lehet egyszer(i iitém-vigom
csata is, de természetfeletti titkzet is. (Erre kiva-
16 példa egy Vértestvérek kozott elterjedt, a far-
kasszem-nézéshez hasonl6é parbajmédszer. Aki
el6bb elkapja a tekintetét, az a legy6zétt — mega-
liztatdst, valosdgos legyGzottséget jelent, ezt a
gyerekes viselkedésnek tling szokdst a Vértestvé-
rek nagyon komolyan veszik.) Esetleg misztikus
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csata is lehet, varizslatokkal és az elmék hiborua-
javal prébilhatjdk meg legy6zni egymist. Olyan
metddust vilassz, amely szerinted a legkifeje-
zGbb, és aminek megvaldsitisihoz a legtobb étle-
ded van. Fontos, hogy sokat szimit a harcban a
Vértestvérekben raktirozott vér mennyisége, te-
hit éreztesd a jatékosokkal, hogy a karakterek
kezdenek megint kifogyni. Ha legyézik a Vent-
rue-t, az menekiiljon el, olvadjon bele a f6ldbe,
vagy viljon kdddé. Semmiképp se maradjon ott,
hiszen ha megolik (egymds megolését a Vértestvé.
rek kozott elitélik) megint bajba keriilhetnek.

Az éjszaka egyéb veszélyei kézé tartozhat még
egy vampirvaddsz is. Ezt most nem részletezném,
de egy vimpirvadisz leirisit mir olvashattad a
Holdtélte 26. szimiban. onnan merithetsz otlete-
ket.

Konnyen bekertilhetnek a renddrségre is, ami
felettébb kellemetlen lehet. Barmi olyat kovetnek
el, amiért elkaphatjak Gket, fennill a veszélye,
hogy pont a kdrnyéken jar6rozik egy rendSrautd.
Ha le akarjik tart6ztatni Gket, akkor két lehetGség
van. Vagy hagyjik magukat, vagy pedig elkezdik
legyilkolni a rendSroket. Ez utdbbi a téves visel-
kedés. Bir ezt a konfliktust meguiszhatjik vele,
amikor a kaland végén a Herceg elé keriilnek, ezt
a tettitket 6 nem fogja respektilni. Amennyiben
hagyjik magukat beszillitani a rendGrségre, szé-
pen meséld ki, ahogyan betuszkoljik Gket a kocsi-
ba. (Binjanak veliik keményen, prébdld meg kip-
rovokilni bel6liik a helytelen viselkedést, inge-
reld a Szornyet. hogy elGbujjon.) Ha még mindig
tirtSztetik magukat, akkor egykettGre a keriileti
kapitinysigon talaljak magukat el6zetes letartoz-
tatisban valamilyen biintény alapos gyanujival.
Szerencséjiikre a Herceg keze mindenhova elér,
itt is van beépitett embere. Zarjik be Gket egy cel-
liba, és hagyjik Gket egyediil a bortondrrel. O
lesz a beépitett ember. O maga nem vimpir, de is-
meri a Vértestvérek tirsadalmit, és a Herceg szol-
gilatdban all. Feladata, hogy az Gjonnan behozott
foglyokat ellendrizze, Vértestvérek-e, és ha igen,
mentse ki Sket, és vigye a Herceg elé. A bortondr-
nek rogton fel fog tlinni, hogy a karakterek nem
lélegeznek, sapadtak, és valdsziniileg elég zililtan
is néznek ki. Egy nagy lingra illitott ongyujté se-
gitségével meg is dllapithatja, hogy igaz-e a felte-
vése. (A vampirok a tiiz littira megijednek, job-
ban mint egy halandé. hiszen a tiztél 6szt6-
nos, természetfeletti médon félnek. Egy
6ngydjté még nem ok arra hogy megré-
miljenek, de bizonyosan &ssze fognak
rezzenni a littira — erre apelldl a borto-
nér.) Ha megbizonyosodott réla, hogy
nem téved, elmondja a karakterek-
nek, hogy mi a helyzet. Itt mér sza-
badon kérdezéskodhetnek a Vér-
testvér 1étrSl, a bortonér majdnem
mindent tud, amit a Vértestvérekrdl
egy szolga csak tudhat. A borténdr
még azon az éjjelen bemutatja a ka-
raktereket a Hercegnek.

Az is elképzelhetd, hogy a karak-
terek valahogy meguisszik az éjjelt
probléma nélkiil, vagy csak egysze-
riden kivigjadk magukat mindenbél.

Azonban hajnalban miris problémi-

ba utkozhetnek: a hajnal borzalma, a
napfény, minden vimpir rémalma jelent-
kezik. Ha iddig fajulnak a dolgok, hogy reg-
gelig senkitSl nem kapnak segitséget a vim-
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pir-lét kezelésében, akkor a napfény éget§ hatasa
akir meglepetésként is érheti Gket. Akdrhol is
vannak, igyekezzenek berohanni valamilyen vé-
dett, sotét, hiivos helyre — addig is olyan égési sé-
riilléseket szerezhetnek, amik még napokig meg-
bélyegzik Gket. A kovetkezS éjjeli ébredéstdl is-
mét folytatédhatnak a problémdk ~ a Herceg mir
valdszinlleg mérgesen kutatja Sket.

JYou've been out there, and tried to mix with
the animals
It left you full of bumiliated confusion”
Rollins Band: ,Liar”

Az Oreg Erdé Rozséi

Fekete Kutya tulajdonképpen csapdiba csalta a
karaktereket, azonban megoldhat6 csapdiba. Az
Oreg Erdében a helyi Vértestvérek dltal kéztudot-
tan Garouk, azaz Farkasemberek élnek. Valoban
terem itt vadrdzsa, de sajnos drzdje is akad. A ka-
raktereknek meg kell Gtkozniik egy Farkasem-
berrel. A Garoukrdl azt kell tudni, hogy iszonya-
tosan hatalmasak és erGsek, karmaik a vimpirok
szamdra gyogyithatatlan sebeket okoznak, és na-
gyon  nem

szeretik a

pirokat. Tulajdonképpen kozelharcban egy Ga-
rou legy6zhetetlen egy vimpir szimdra, de most
tehetiink kivételt. A Garouk egyetlen hitrinya,
hogy elég butin viselkednek, pldne harcban, ami-
kor elszabadul a benniik lakozd Szorny. A karak-
terek és a Garou tutkozetét probild gy intézni,
hogy véres legyen, veszedelmes, dldozatokkal jir-
jon, de legyGzzék a Farkasembert. Az is fontos,
hogy a rézsit letépve egybdl menekiiljenek, hi-
szen még egy Garouval nem tudninak elbinni
(Ebben a csatdban is csak gy tudjanak feliilkere-
kedni, hogyha a ,t6bbet ésszel mint erével” stra-
tégidt kovetik. Amikor a gyanitlan tirsasigon a
Garou rajtatt, egybdl hozd a tudomdsukra, hogy
a Garou van olyan hatalmas és erds, mint 6k har-
man - vagy akirhinyan - egyiittvéve!) Ha vissza-
jutnak a virosba, Fekete Kutya felkutatisa még
nehézségekbe ttkozhet. Furcsa helymegjelolése
(az éjfél mogott kozvetlenil) azt jelenti, hogy éj-
félkor az dratoronyban a szimlap mogétt. Remél-
hetSleg erre a karakterek maguktdl rijonnek, ha
nem, kicsit segithetsz nekik azzal, hogy ,az 6rato-
rony most utotte el a fél tizenkett6t”.

Fekete Kutya — ha megkapja a rézsit - boldo-
gan segit, birmilyen kérdésiikre vilaszol, st java-
solja nekik azt is, hogy jelentkezzenek a Herceg-
nél személyesen, az jelentGsen hozzdjirulna tilé-
lési esélyeihez. Mostantdl fogva megbizhatnak az
albiné ndben, bardtjuk, akér tirsuk is lesz.

A Herceg

Akdrmeddig tart is a kaland, akirmeddig is tudjdk
a jatékosok huzni, halasztani egy id6 utin min-
denképpen a Herceg szine elé keriilnek. A Herceg
lakohelyét és kilétét te talald ki, a kaland hangu-
lata, a sajét izlésed szerint. O a viros leghatalma-
sabb vimpirja, és a legiddsebb is. A Herceg a ka-
land végét jelenti, & dont a sorsuk fel6l. Haa leg-
kisebb hibdt is elkovették a kaland sorin (akdr
akaratukon kiviil is) a Herceg dontése — nevezziik
inkabb itéletnek — halil lesz. A karaktereket nem
sokkal hajnal el&tt kiviszik egy roncstelepre, és
hozzik6tozik Sket egy hatalmas bulldézer
roncsihoz. Innen nem tudnak elmenekiilni,
(semmiképpen sem) és a reggeli napfény
végez veliik. Ha netaldntin mindent jél csi-
niltak volna, semmi olyat nem tettek, amit
a Herceg kifogdsolhatna, (ez mondjuk majd-
nem kizirt) akkor mindannyiukat elbijolja,
és attdl fogva a szolgdi lesznek. Mondd el a
jatékosoknak, hogy ezentil a karaktereik
végzik majd a Herceg szimira a piszkos
munkdt, vimpirlétik egyszerd, de kegyet-

len értelmet kapott.

A kaland vége tehidt nem lesz pozitiv ki-
csengésii, de remélhetSleg ennek ellenére
sikeriil valamit dtadnod a Gétikus-Punk vi-
lig kegyetlen, mégis gyonyord hangulata-
bol. Fontos megérteni, hogy itt — a tdbbi
szerepjitékkal ellentétben — nem a gy6ze-
lem, a siker, a tipolds a fontos, hanem a jo
torténetek. Hiszen a vimpirok nem gy&z-

hetnek. Ok mir eleve vesztesek. Oroklét-

re kirhozottak, hogy cipeljék Kiin biiné-
nek sulyit.

Reggel aztdn felkel a nap, ébredeznek az
emberek. Szemeikbdl kitorlik csipdt, és ba-
rdtaikkal megbeszélik, bogy vdmpirnak
lenni milyen cool dolog is lebet. ..

Nosferatu



Mark Rein*Hagen a White Wolf cég alapitdja. Olyan jatékok fizédnek a nevéhez, mint a Vampire: The Masgerade,
a Werewolf: The Apocalypse, a Wraith: The Oblivion és a Mage: The Ascension. (IsmertetGR, a Holdtolte/Biborhold 111/9,
111/10. 1V/2 és 111/11 szémaiban.) Ezeknek a jatékoknak az ismeretében tigy gondoltuk, érdemes elbeszélgetni vele.
Lassuk!

~Hdny éves vagy?
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- Mit tanultdl az egyetemen?

- Egy kiilonleges kurzusra jirtam, nem voltak megszabott érik,
csak egy vezetS tandrunk, és magunknak vilogattuk Gssze az elGa-
disokat. Az én programom cime ,Az emberi személyiség a pszicho-
l6gidban, az irodalomban és a filozéfiaban” volt.

— Mikor taldlkoztdl eliszor a szerepjatékokkal?

— Még kisfiti voltam, apammal jitszottunk, és rogton bele-
szerettlink a jatékba.

- Melyik jaték volt ez?

— A Dungeons&Dragons, akkoriban ez volt az egyet-
len.

- Mi volt az elsé jaték, amit terveziél?

— Hbha... ElsGéves koromban terveztem, Minds
cape volt a neve. Szerepjiték az almok vildgihan.

Nagy kudarc volt, senki sem akart jitszani vele,
hat hénap utan feladam.

- Milyen mds jatékokat terveztél?

— Az Ars Magica-t, ez volt az elsé jaék,
ami kiadasra kerilt, a Vampire-t, a Werewolf-
ot és a Wraith+t. Epp most fejeztem be a Ra-
get, a2 Werewolfon alapulé kirtyajdtékot és ir-
tam egy Challenge cimi, nem til ismert jitékot
is.

- Melyik ezek kiziil a kedvenced?

- ValoszinGleg a Vampire.

— Mikor kezdtél el doigozni az Ars Magica-n?

- Nem sokkal az utin, hogy a legjobb bardtaim is ko-
zolték, hogy nem hajlanddk tohbet a Mindscape-pel jatsza-
ni, gy gondoltam jépofa lenne egy olyan jatékot csindlni,
ami dsszekapesolnd a magia és a kdzépkori torténelem irdnti
érdeklodésemet. Jonathan Tweet bardtommal elkezdtiik kidol-
gozni a viligot és megirni a szabilyokat. Az embereknek tetszett,
ugyhogy folytattuk.

— Mennyi ideig dolgoztal rajta?

- Egy évig, elejétdl a végéig.

— Volt valami kinyy, ami tletet adott, vagy teljesen a te Gtleted volt
az egész?

- Mindig van valami el6zmény, ami 6tleteteket ad, ha csindlsz va-
lamit. Ebben az esetben azt hiszem a jatékok kozil a Chivalry & Sor-
cery és a RuneQuest voltak azok.

— Miért nem dolgozol mdr az Ars Magica-n?

~ Az Ars Magica-nak nagyon meghatdrozott kdzonsége van. Na-
gyon elkotelezett, fanatikus rajongdk, de soha nem lesz népszer( ji-
ték. Tl specializilt ahhoz, hogy sok ember elfogadja.

- Miért adtdtok el a jatékot a Wizards of the Coast-nak?

— Nem csak iré vagyok, hanem a White Wolf tulajdonosa is, és az
Ars Magica egyszerien mdr nem hozott pénzt. Jonathannak, akivel
csindltuk sokkal tobb ideje lesz foglalkozni vele. Alapvetden gy gon-
doltam, hogy & jobb munkat tud végezni, mint én, és sokkal whbet te-

het a jatékért nilam. Eléggé elhanyagoltam az Ars Magica-t a SGtéiség
vildga miatt.

~ Honnan jitt a gotikus-punk és a Sotétség vildganak otlete?

— Azt hiszem, akkor kezdddaétt, amikor Georgia-ba koltoztem. Tel-
jesen elszegényediem. Ha nincs kocsid, az USA-han béndnak szimi-

tasz, mindenhez kocsi kell. Nekem nem volt kocsim. Par dollarbol

éltem hetente, minden nap Raven tésztdt ettem. Megtapasztalhat-
tam az élet depresszids oldalit... Az frisra koncentrdltam &s ar-
rél dlmodtam, hogy majd sikeres leszek. A Vampire az életem-
nek ebhél az iddszakabdl sziletett. Oszintén szélva azért sok
van benne a kiilonbozé vampir konyvekhdl és filmekhdl is.
De az alapot életemnek ebhdl a rossz korszakibdl meritet-
tem.
— Kezdetben is jatéksorozatot terveziél, vagy eldszor csak
a Vampire volt és utdna jott a tobbi?
— A legelején csak a Vampire volt. De egy hénap
utdn rijottem, hogy egy egész viligot akarok csi-
nélni... és egy egész jatéksorozatot.
- Mik voltak a kezdeti tervek?
~ Mir teliesen az elejétsl — furcsa médon -
megvolt a jatékok otlete. Nagyon vizlatos ot-
let, de tdtam, hogy meg akarom csindlni a
vérfarkasokat egy mds és nagyon kilonleges
szemszOghOl, meg akartam csindlni a varizslokat
a mai vilighan, egyfajta modern Ars Magica-t és
volt néhdny gondolatom a Wraith-hez és a Faerie-
hez is. Elég j6 éltalinos képem volt arrél, hogy mit
akarok csindlni.
- A Mind’s Eye Theatre jdtékok nem nagyon ismertek Ma-
gyarorszdgon, mennyire voltak sikeresek az USA-ban?
— Nem hiszem, hogy fantasztikusan népszerd, de nagyon el-
kételezett kozonsége van. Szerintem az &6 szerepjiték egyre
népszeribb. En magam jobban élvezem, mint az asztali jitékot.
Azt hiszem igazin jot tesz az €l6 szerepjaték annak vilignak, ahol
ennyi intrika folyik a vimpirok kozott.

— Milyen kozonséget céloztdl meg a Vampire-rel?

— Elgszor nem tetszett, hogy linyok nem jitszanak szerepjitékot,
,nébardt’ jitékot akartam csindlni. Azt hiszem, ez igazin sikerlilt. A
Vampire jatékosoknak majdnem fele lny az Allamokban - és ez
nagyszer(d. Olyan embereket is meg akartam célozni, akik nem annyi-
ra fawkdek, jobb fejek, a szerepjdtékon kivil mids irdnt is érdekldd-
nek, nem Gigy, mint az dtlagos szerepjitékos. A sztereotipikus kdzon-
ségen tal akartam érni. Olyan embereket akartam bevenni, akik kevés-
hé sétlanok, én hiztos, hogy kezdetben az voltam. Taldn még ma is az
vagyok... Alapvetden valami kevéshé fatoki dolgot akartam csindlni.

- Melyik a kedvenc vampir kldnod?

— O Istenem, taldn a... Ventrue.

- Miért?

— Imadok politikai jatékokat jatszani. A csalidom nagyon hiszke,
az Gseinket akarjuk kévetni, akik mind hires jogiszok és miniszterek
voltak. Azt hiszem, ez az orokségemmel kapcsolatos.

— Jatszol még a Vampire-rel?
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— Igen, de nem rendszeresen, kéthavonként egyszer.

— Nekiink gy tinik, a Werewolf sokkal kevéshé filozdfikus, mint a
Vampire. Szdndékos ez a kiilonbség?

- Igen, de néha az a véleményem barcsak ne gy csindltam volna.
Amikor terveztem, egy mésfajta kdzonségnek akartam frni. Ugy gon-
doltam, nincs értelme még egy ugyanolyan jatékot irni, ami pont olyan
filozofikus, mint a Vampire - ezért masfajta jatékot csindltam. De azt
hiszem, azért van benne filozéfia, csak masfajta. Primitivebb.

— Kik a jo fitik, a vampirok vagy a vérfarkasok?

— Azt hiszem, az egész vilig arrdl szol, hogy nincs olyasmi, hogy
jo fidk meg rossz fivk.

— Gondoltam, hogy ez lesz a vdlaszod. Sokan kritizdligk a Mage-t,
amiért til sok a szabdly benne, és kevesebb 20 esik a vildgrol. Szerin-
ted jogos a birdlat?

- Igen.

- Miért csindltad ilyenre?

— Nem én voltam a Mage {6 tervezdje. A tarsam, Stewart Wieck dol-
gozott rajta. En nem ilyenre terveztem volna. Nem az a jiték, amivel
igazdn élvezném a jitékot, bir nagyon sokan szeretik. Igazin megle-
podtem azon, hogy milyen népszer! A valdsiggal lehet benne jat-
szadozni, és azt hiszem, van ebben egy adag filozdfia. Nem a vi-
lighan vannak a mély gondolatok, hanem a szabilyokban, és a
szabilyokat haszndlod arra, hogy magiat csindlj. Erdekes jaték.
Nemrég tjra belenéztem a konyvbe és tetszett amit littam, pe-
dig amikor el6szor olvastam, nagyon elégedetlen voltam.

— Hogyan illenck a mdgusok a S6tétség vildgdba? Van
annyi motivdcicjuk, mint példaul a vampiroknak vagy a
vérfarkasoknak?

- Egy kicsit kiviil dllnak a dolgokon. Megvannak a
sajit kiilonleges céljaik és konfliktusaik, amik a nor-
milis élet folé emelik cket.

— A Wraith sokkal felnGttebb jatéknak tinik,
mint a tobbi. llyennek tervezted?

- A Wraith-t a tokéletes gotikus-punk ji-
téknak akartam megcsinilni. Olyat akartam,
ami teljesen gotikus, teljesen nihilisztikus és
teljesen tikrozi azt a szét: halal.

- Milyen emberek fognak jatszani a Wraith-
szel?

— Kiégett deviinsok...

— Szerinted jo Gtlet dsszekapesolni a kiilénbozo
Storyteller jatékokat és egyiitt jatszani dket?

— Azt hiszem ez veszélyes dolog, mert ha nem csi-
niljik jol, olyan torténet az eredménye, ami teljesen ird-
nyithatatlan, célpont nélkiili. A sorozat lényege, hogy j6
torténeteket mesélj. Azt hiszem egy ragyogd mesélo jo me-
séket csindlhat a jatékok kombindlasival. Azért nem tandcsol-
nim, hogy olyan torténetet indits, amiben egy vimpir, egy vér-
farkas, egy magus és egy szellem szerepel. Miért vannak egyti?
Hogyan lesz értelme. ha a karaktereknek semmi oka sincs r4, hogy
egytitt maradjanak? Az egész torténet szétesik.

- Szerinted mitdl lesz valaki jo mesélo?

- Kell hozzi egy nagy adag kreativitds, j6zan ésszel, tapasztalattal
és holesességgel egyitt. Es mindenek elétt mesemondénak kell len-
nie, ami nem konnyd dolog.

— Mit tandcsolndl a kezdG meséloknek?

- Olvassanak. Olvassanak sokat. Nézzenek filmeket. Probéljik nem
csak élvezni ket, hanem megérteni a mikodésiiket. Ez a dolog kul-
csa.

- Mondandl valamit a Changeling-rol?

— Igazén, igazin hiiszke vagyok a Changelingre. Ez az elsG jaték
a Vampire 6ta, amibe igazdn beleszerettem. Teljesen magaval ragadott,
és azt hiszem, nagyon sikeres lesz. Végig 6rom volt rajta dolgozni. A
jatek alapeszméje egyfajta ,a gyermekkor sosem mulik el”. Kivéve ha
hagyod. Es ha a benned levé gyermek megszinik, elvesztél. Fzek a
tindérnépek alapvetGen gyermekek, és ha elvesztik a gyermekkor
szikrajat, meghalnak — sz6 szerint. Sok van a jitékban a Pin Péterhdl,

és sok az afféle romantikabdl. Igazin kilonleges. Meg vagyok réla
gy6z6dve, hogy az emberek épp gy szeretni fogjik, mint én.

- Hogyan illik a Street Fighter a Sotétség vilagaba?

- Sehogy. Ha akarod tlin heleerdltetheted, de alapvetGen csak
egy jopofa jatékot akartunk csindlni. Nem komoly jaték, mint a SGtét-
ség vilaga-beliek.

— Milyen mds szerepjdtékokat szeretsz?

— Imiddom a RuneQuestet, a Call of Cthulbut, barmit a Chaosi-
umtél. Ugy vélem a Chaosium fantasztikus csapat. Szeretem a Pend-
ragont is.

~ Mik azok, amiket nem szeretsz?

- Nem nagyon szeretem a Cyberpunkot. Azt hiszem a Shadowrun
néha nagyon gyagya lehet. A Dungeons&Dragons szerintem mir na-
gyon oreg, klasszikus jaték, de nagyon-nagyon tilhaladott. Ugy gon-
dolom az Amber remek probilkozis, de nem nagyon mikodik. Nem
is tudom, nincs olyan jaték, amit utilnék. Minden jatékban van vala-
milyen érték, valami, amibdl tanulni lehet.

- Milyen jatékokkal jatszol mostandban?

- Féleg szamitogépes jatékokkal, mert éppen a Vampire CD-ROM

interaktiv jatékot tervezem. Valami nagyon kiilonlegeset akarok csi-
nalni, nagyon el voltam foglalva vele mostansig, nem volt idém
asztali jatékokkal jitszani.

- Mik a kedvenc kényveid, filmeid?
— Nagyon szeretem Milan Kundera-t. Hetente 3-4 filmet is meg-
nézek, tegnap este a Hdrom szin: febér-et littam egy lengyel

rendeztél. Nagyon élveziem.

- Ldttad az Interjii a Vampirral-t?
- Igen lattam.
- Tetszett?
- Nem volt rossz, de azért ¢salddtam. Nagyon szere-
tem Brad Pitt-et, mégis azt hiszem szérnyen jatszott.
Ironikus, de Tom Cruise elég j6 Lestat volt. A baj
az, hogy a torténet nagyszerd, de a forgaté-
konyv, amit Anne Rice irt, olyan szavakat ad a
szereplok szdjiba, amit egy szinész sem tud-
na j6l mondani. Hacsak nincs gyakorlata, —
sok gyakorlata — példaul Shakespearet jatszani.
fgy aztin a szinészek nem tudtik a szoveget elég
koltGien hasznilni. A regényt sokkal jobban szere-
tem.

— Milyen zenét szeretsz?
- Mindent. Az, amit a jitékokban idézek nagyjihol az,
amit szeretek. Foleg alternativ zene, azt hiszem. Mosta-

niban sok blues-t hallgatok.

- Mi a véleményed a Jybadrdl, a kartyajatékrol.
- A jatékok jatéka, a végs6 élmény egy jatékos szdmdra. Iga-
zan bonyolult és igazin hosszd. De ha érted a Vampire-t, nagy
az eldnyod azzal szemben, aki nem. Elég érdekes, hogy a baj-
noksigok gyGztesei, mind régi Vampire jitékosok. Azt hiszem a
jaték igazin megragadja a viligot, minél jobban ismered a viligot,
anndl jobb vagy a jitékban.

- Mennyire kiilonbizik majd a Rage a Jybadtol?

- Egyszer( jatékot akartam csindlni. Olyat, amit egyszerd megtanul-
ni, egyszerd jatszani, de a stratégidja bonyolult. Olyan jatékot akartam,
amit gyorsan lehet jitszani. Az az egyik baj a Magic-kel és a Jybaddal,
hogy olyan kib@szott sokiig tart egy-egy jatszma. Ha jitszani akarsz,
id6 kell hozza. A Rage mas lesz. Kevesebh, mint egy 6ra alatt le lehet
jatszani egy partit.

- Mit tizensz a magyar szerepjatékosoknak?

- Alapjaban véve azt szeretném, Magyarorszignak is lenne sajit
szerepjiték ipara, ahol az emberek maguk terveznek és adnak ki jaté-
kokat. Nem hiszem barmi jobbat tehet egy orszdgnak és egy szerepji-
tékos kozosségnek, mint ez. Ne csak jatsszatok, csindljatok is jatéko-
kat!

Az interjiit Nadori Gergely és Sebd Fery készitette
(az elobbi felsorolds csak alfabetikus sorrendet titkriz)
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Freigar Bornius furcsin érezte magit. Végignézett a vele egy teremben iil6-
kon. Alig egy honapja még egyikiiket sem ismerte, st megvetette a hozza-
juk hasonlokat.

De akkor még nagyon mis iddk jartak. Akkor még az Egyesiilt Nemzet-
kozosség katondja volt, ‘Mechjén a Steiner-Davion hiz cimere diszelgett. Ma
pedig csak egy zsoldos volt, abbdl is a rosszabb fajta. Vajon mit mondana
most az apja, ha igy latna? Valészintileg nem is szélna hozza. A Bornius csa-
ldd mir évszizadokkal ezelStt a Steinerek szolgilatdban allt, és soha nem
drulta el urait. O pedig most
drulonak szamitott. Mintha ap-
ja mdr kordbban is tudta vol-
na, hogy Freigar lesz a csa-
lad szégyene. Halilos
dgydn szomoruan nézett
fidra és nem is bucsizott
el tGle. Persze lehet, hogy
mindezt csak utdlag kép-
zeli igy. Lehet, hogy apja
azért nézett rd csalddot-
tan, mert még mindig
nem léptették el§ a fiat
kisebb fegyelmi vétségek
miatt. Az is lehet, hogy
Gunnar, Freigar batyja ju-
tott eszébe, aki hirom év-
vel koridbban halt meg egy
kisebb  Gsszecsapdsban.

Gunnar példis ‘Mechhar-
cos volt, posztumusz ez-
redesi rangot kapott.

Freigar mégegyszer
végignézett az Osszegylilt
tirsasigon, és mielGte va-
zolta volna nekik a felada-
tot, elgondolkodott azon, ho-
gyan is jutott ide. Két hdnapja
jott rd, hogy felettesei értékes ‘Mech alkat-
részeket tintetnek el. Rovid kutakodis kel-
lett csak hozzi, hogy kideriiljon, a Draconis
Egyesiilés a vev. Amint megfelel$ bizonyité-
kokkal rendelkezett, kihallgatdst kért az ezredesétdl, aki miutin meghallgat-
ta, elvette a dokumentumokat, majd arra kérte, hogy senkinek ne széljon az
ligyrdl egyetlen szét se, és biztositotta arr6l, hogy meg fogja kapni a régen
vart elgléptetést.

Az mentette meg, hogy sok baratja volt. Két nap milva ugyanis egy tize-
netet taldlt a szobdjiban: Tinj el azonnal! Mellette volt egy elfogatési pa-
rancs, és egy vidirat masolata. A dokumentumok szerint két nap milva
akartdk letartéztatni, a vid: ‘Mech alkatrészeket csempészett a Draconis
Egyesiilésnek.

Gyorsan kiszaladt a virosba, és keresett egy masnap indul6 hajot. Sze-
rencséjére taldlt is egyet, aminek a Periféria volt az uticélja. Mivel Freigar
tudta, hogy misnap hajnalban gyakorlatuk lesz, a gyakorlopailya kézelében
besz€élt meg randevit a komphajéval. Még aznap éjjel megkérte egy techni-
orajaban elromoljon.

Minden sikeriilt, ahogy eltervezte. Nemsokéra mr a Porfirus Hl-on volt
legféltetebb kincsével egyiitt. Oké, itt volt a vilig végén, még a ‘Mechje is
megvolt, de mihez kezdjen most? Egy dologban biztos volt, az Egyesiilt
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Nemzetkozosség igyndkei biztosan a nyomdban vannak. Maradék pénzéb6l
még tovibbutazott minden alkalommal més nevet haszndlva. Igy érkezett
meg a Solmundira, felhasznalva utolsé filléreit. Két valasztisa volt, vagy el-
adja a gépét, vagy munkdt keres. Végigjirta a kocsmékat, de sehol nem ta-
1alt egy zsoldoscsapatot sem, tobben is kindltak viszont neki munkdt. Elha-
trozta, hogy osszeszed egy csapatot és elvillalja a legkdnnyebb és legjob-
ban fizetd melot.

fgy talilt ra erre a négy fickéra. A legjobban John Logerben bizott meg.

A szakillas vén rokirél mar tobbszor hallott, ismert is volt vala-

mennyire, aranysirga Griffinje

mir tobb csatiban is bizonyi-

tott. A testvérpdr,

Brad és Morton Villi-

ers mir sokkal rosszabb

vésdr volt. Az apjuktél 6ro-

kolt ‘Mechet eladtdk és két

kisebbet vésaroltak belGle,

egy Stingert és, egy Was-

pot, rdaddsul még

soha nem voltak va-

16di harcban. A Negye-

dik, Ivan Nyegureszkij nem

rendelkezett ‘Mechhel, vi-

szont anndl jobban értett a

gépekhez. Konyorgott

Freigarnak, hogy

vegye be a csapatba, és

csak egy tizedrészt kért. Frei-

gar nem értette, minek ven-

ne be valakit egy zsoldoscsa-

patba, akinek nincs ‘Mechje.

A sric gyorsan bizonyitott,

minden alkatrész nélkil meg-

javitotta Freigar Wolverine-ji-

nak rakétavetGjét, ami pedig mdr

hatvan éve nem miikodott. A

volt tizedes gyorsan belitta,

iiogy mekkora sziikség lehet egy
technikusra.

- A feladat egyszerii - sz6lalt meg hosszas gondolkodas utin Freigar. -
Taldn wil egyszerii is. Egy Worth Noltar nevezetli binyatulajdonos bizott
meg azzal, hogy nézziikk meg, mi tortént a IV-es telepével, hirom hete nem
kapott semmiféle hireket. Kicsit furcsa, hogy erre az egyszerii feladatra
‘Mecheket bérel, de sajnos nem sikeriilt kideritenem, mi van a hittérben.
Holnap hajnalban indulunk, délre mir oda is érhetiink. Van valakinek kér-
dése?

Mindenki nemet intett.

Eseménytelen volt az tt. Freigar a szokasos felderit§ alakzatot alkalmaz-
ta, eldl és hatul a nehéz ‘Mechek, a két oldalt a konnytek biztositjak, hogy
sziikség esetén akdr hdtul, akir elol bevethetSk legyenek. A tivolban mir
lattdk a hegyeket, ahol a binyik voltak. Freigar hirtelen John hangjit halot-
ta a radidban:

- A hegyek mogott megcsillant valami fémes.dolog. Lehet, hogy ellen-
ség.

- WSP STG fejlédjetek fel mellém, GRF probilj magaslati pontot elfog-
lalni.

- Poz.

- Poz.
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- Poz.

Nem kellett sokdig varniuk, a dombon feltint egy Rifleman. Freigar a ta-
vacska felé indult, el akarta foglalni a stratégiai fontossiga pontot, a Wasp
és a Stinger futva indultak a banyik felé.

-Brad, Morton maradjatok mellettemn!

Hidba volt minden, az ikreket elfogta a harci 1iz. Rohantak a domb fe-
1é. a Rifleman felemelte karjait és két 1ézerlévedéket kiildote a Stinger felé.
A pincélzat nagy darabokban olvadt szét a ‘Mech bal ldban és torzsén.

- STG, illapotjelentést kérek!

- Semmi komoly!

- Rendes jelentést!

- Fegyverek poz, hiités poz, motor poz, érzékelSk poz.

- Kapitdny, itt GRF. Engedélyt kérek, hogy nyugatrdl keriiljek.

- Megadva.

A kis ‘Mechek még mindig nem voltak elég kozel ahhoz, hogy tiizet
nyissanak a Riflemanre. Hatalmas robaj hallatszott, ahogy egyszerre inditot-
tik be ugré hajtémiiveiket. A Rifleman osszes fegyvere egyszerre lépett mii-
kodésbe, a gépiagyik és a lézerek szinte széttépték az aprd Stingert. A bal
karja leesett, a testérél levilt a teljes pincélzat, de sikeriilt foldet érnie az el-
lenséges harci gépezet mellett, Gsszes még meglévs fegyverét rdirdnyozta,
és tiizelt. Az ellenség egyik lézerét taldlta telibe, kettétorve a csovet. Brad
azonban nem oériilhetett sokdig, a domb mogiil egy még a Riflemannél is na-
gyobb gépezet jelent meg és par rakérit inditott felé. A kis ‘Mech reaktora
felrobbant és csak olvadt fém maradt a gépezet helyén.

- WSP, az erd6be szillj le! GRF, rohanj, ahogy birsz! - Mik6zben Freigar
ezeket a parancsokat Givoltotte a radidba, célba vette a Riflemant. Csak a gé-
pagyui vittek el odaig, de nem akarta feladni a tavat. Nem voltak tokéletes
taldlatok, de azért igy is lefaragott a pancéljibol.

John a hegyek alatt szaladt a banyak felé. K6zben a Wasp az erd6bél ro-
vidtavii rakétakkal sorozta a Riflemant, Freigar pedig folytatta a tiizelést a gé-
pagytbol. Az ellenséges ‘Mechrél tovibbra is csak a pancél jott le.

A fenti csatdt Te is lejdtszhatod az aldbbi szcendriéban!

HELYZET

Két foldbirtokos vitizik azon, melyikiikhoz tartozik egy gazdag ércbinya.
Egyikiik gy gondolta, véglegesen eldonti a kérdést, felbérelt par zsol-
dost, hogy foglaljik el a dombokat. Természetesen a misik fél vissza
akarta szerezni, azt ami szerinte az 0vé, tehit § is zsoldosokhoz fordult.

JATEK KEZDET
A Battletech doboz térképét a jelolt modon
alliesd fel!

VEDEKEZO

A védekezd egy TDR-55 Thunderboltot (pi-
16ta: 3, 16vés: 4), egy RFL-3N Riflemant (pi-
16ta: 4, 16vés: 4) és egy LCT-1V Locustot (pi-
16ta: 4, 16vés: 4) irdnyit.

Elbelyezés

A védd6 a térkép északi sz€1€t6l 6t mezbnyi-
re helyezheti el egységeit.

TAMADO

A timadd egy WWR-GR Wolverine-t (piléta:
4, 16vés: 4), egy GRF-1N Griffint (pilota: 4,
16vés: 3), egy STG-3R Stingert (pilota: 6, 16-
vés: 5) és egy WSP-1A Waspot (piléta: 4, 16-
vés: 5) iranyit.

Elbelyezés

A védG a térkép déli szé1ét6l hirom mez6-
nyire helyezheti el egységeit.

GYOZEIMI FELTETELEK

A véd6 nyer, ha megsemmisiti vagy a tér-
képrél letizi a timadé Osszes ‘Mechjét. Ha a

HOLDTOLTE

- J6 vastag bére van ennek kapitiny!

- Poz.

A két hatalmas ellenséges Battlemech kezdetben a Waspot vette célba,
de a kis gép jol kihasznilta az erd6 nyujtotta védelmet, ezért nem szenve-
dett komolyabb kirt, de litszott, hogy ebben a szerencse is kdzrejitszott.

~ WSP hizodj mogém az erdGbe!

- Poz.

- Kapitdny! Egy Locust miszik fel a dombon, leszedjem?

- Nem, John. Vedd el feleségul!

A Griffin megillt, vart, hogy hiiljén egy kicsit a motorja, kdzben a Lo-
cust teljes sebességgel rohant felé. Amint kell§ hémérsékleti volt a gépe,
John tiizet nyitott. ElSsz0r egy sorozat rakéta szaggatta fel testpancélzatot,
aztin a részecskevetd befejezte a munkdt. A kis ‘Mechbdl fisst szillt fel. A
harcosnak elege lett a kiizdelembdl, megfordult és elszaladt észak felé.

- Szép munka volt John, gyere te is a t6hoz, probaljuk meg idecsalogat-
ni Gket!

Freigar Osszegyijtotte csapatit a tondl. John és 6 félig a vizbe mertiltek,
Morton a kozeli siirli erd6ben virakozott.

- Gyertek, kis libuskdim, gyertek ide a papihoz — morogta John a radi-
Oba. Nem kellett sokdig virnia, ellenfeleik megtették neki a szivességet. A
két nagyobb ‘Mech nyugodtan hasznilhatta 6sszes fegyverét a kozeledk el-
len, a viz tokéletesen hiitétte reaktoraikat. Mire ellenfeleik kézeliikbe értek
mir tobb helyen hidnyzott réluk a pancélzat, a Rifleman kisebb sériiléseket
szenvedett a belsé szerkezetében is. Nem kockdztattak a tovibbi harcot, sar-
kon fordultak és menekiilni kezdtek. John utinuk indult.

-~ Gyere vissza, erre nem sz6l a szerz6désiink - mondta Freigar és maga
is elcsodalkozott, milyen gyorsan dtvette a zsoldosszemléletet, de nem so-
kaig mélazott rajta.

- WSP GRF! Indulunk tovibb!

timadénak legalibb két ‘Mechje elmenekiil, a gySzelem
csak részleges. A timadé nyer, ha megsemmisiti vagy a
térképrél lelizi a véd§ Osszes ‘Mechjét. Ha a véd6nek
legaldbb egy ‘Mechje elmenekil, a gy§zelem csak részle-
ges.

SPECIALIS SZABALYOK
Az a ‘Mech, amelyik elhagyja a térképet, mir nem
johet vissza.
J6 sz6rakozist!
Nadir Gargoyle
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Hellé Mindenkinek!

Az ember azt hinné, hogy igy mircius végén az
idGjarast legalibb id6nként a kellemes széval le-
het jellemezni. A jegesmedvék szerint ez igaz a
mostani miarciusra is. Nekik példaul tetszett az a
jégcsap is, amit mdrc. 29-én littam egy eresz alatt.
En példaul picit mdst virtam a tavaszt6l. Jobban
szeretem a verebek csiripelését hallani, mint a fa-
gyott verebek koppandsinak hangjit, foldetérés-
kor. De hit ez izlés kérdése. Példaul az irodink-
ban volt egy szemetes. A minap éppen valami ga-
lacsinnal céloztam meg, amikor szdélnak, hogy az
mdr nem kuka. Miért — kérdezem —, mér tud be-
széIni? Ebbd! litszik, hogy a tavaszi firadtsig raj-
tam is kititkozott. Puff.

KLUB

JBKBK.
(Joraval6 Bozsoki Kalandorok Bariti Kore)
7727 Palotabozsok Kossuth u. 42.
Id&: Péntek, szombat 19h-t6l
Jatékok: AD&D, Call of Cthullhu, M.A.G.U.S.

Mez6kovesden j fantasy és/vagy sci-fi party ala-
kul. ErdeklSdni lehet:
Ifj. Baktai Istvin 3400,
Mezbkovesd Matyds kir. at 25.
Tel:49/312-676 vagy a kovesdi gimndzium
1I/C osztilyiban

Hi! Ha van kedved beszillni egy Star Wars vagy
Shadowrun partiba, irj erre a cimre:
Ifj. Micsinai Gyorgy 2040, Budatrs
Szivirviny u. 6. VI/36.

Igen sikeresnek bizonyult a jovend6lésem, ami-
kor azt josoltam, hogy az el6z6 levelezés felkavar-
ja a kedélyeket. A szim megjelenése utin szinte
azonnal érkeztek reagilisok. Most a gyorsasigi
verseny els6 helyezettjének levelét olvashatjitok,
aki természetesen nem értett egyet Csordas Attila-
val. A levél megfelelGen rideg udvariassiggal ir6-
dott, ezzel is érzékeltetve a véleménykiilonbséget.

Nyilt levél Csordds Attildboz.

Tisztelt Csordds Ur!

Erdekiédéssel olvastam a Holdtolte 28. szdma-
ban »Az ADED fanatikusok leszoldsa« cimii sora-
it. On azonban - taldn észre sem vette - igazsig-
talan modon a jdték ellen is tamaddst inditott,
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pedig az biztosan nem érdemelte meg ezt. Lebet
ugyanis kritizdalni az ADED szabdlyait - joggal -,
de 6n meguvetéen irt réla, és ex nem volt szép. On
azt irja, azért jatszik mindenki ADED-t, mert,
még a Teri néni kisunokdja is azt fénymdsolta
le«. Tisztelettel felbivom a figyelmét, bogy ma
mdr valamennyi szerepjdték bozzdférbetd kis ba-
zdnkban, és eddig négy szerepjdték jelent meg
magyar nyelven, igy a fenti kitételekben keresni
a jdték népszeriiségének okdt ma mdr alapos
baklovést jelent. Azt is irja »...csak azokat utd-
lom, akiknek az ADED az ETALON, és mdst mdr
nem bajlandok jdtékszdmba vennil« De hiszen
On is pontosan ezt teszi — a mdsik oldalrél! Nem
veszi jdték szdmba az ADED-t, és ezzel megald-
zott sok-sok fiatalt, akiknek ez a jdték igenis az
etalon, hisz ez volt az elsé (és ezért mdig hozzd
hasonlitjgk az 4j jatékokat.) Soraiban az a leg-
szomorubb, bhogy tgy szolja le a legnépszeriibb
szerepjatékot, hogy halviny fogalma sincs mi-
lyen sokaknak ez a legkedvesebb jdtékuk. Ha ki-
csit koriilnézne, meglepGdne, mennyi »ADED fa-
natikust« taldlsz.

Csordds Ur! On még sobasem jért szerepjéiték-
klubban? J6 lenne, ba leszdlna a magas lorol, és
néha leereszkedne a halandok kozé. Nagyon tisz-
teletremélto, hogy on olyan kivdlo jdtékokkal
szorakozik, mint az Earthdawn vagy az Ars Ma-
igica. Nem vitatom, bogy ezek jobb rendszerek,
mint a smatuzsdlems, de azért még nem kellene
megvetnie azokat, akik »oddig alacsonyodnak,
bogy az ADGD-vel jatszanak. Mert nem az a Ié-
nyeg, hogy MIT, hanem bogy hogyan jatszunk.
Ugyanis a szerepjdtékrendszerek énmagukban
nem biztositjdk az életszertiséget, ennek elérése a
Jjatékosok, és a mesélok feladata. Csak 6k lebel-
betnek életet a kitaldlt személyiségbe, legyen az
fényespancélzati lovag, kibercuccokkal telera-
kott bérgyilkos, vagy sotét titkokat boncolgato
nyomozo. Lebet feledbetetlen hangulati egy »pri-
mitiv« ADGD vagy Aliens jdték, és lebet mérbetet-
leniil unalmas egy ostoba Call. of Cthulbu vagy
Vampire parti. Azt irja Csapo Andrdsnak cimzett
soraiban: »Ez nem volt etikus ont6l!« Ext a mon-
datdt nyugodian magdra vebeti On is. Az AD&D-
fanatikusok megérdemelnek egy bocsdnatkérést
Ont6l. Nem biszem, hogy ez megaldzo lenne, bisz
ezzel lecsendesithetné a feleslegesen felvert bulld-
mokat. Ne siillyedjiink a politikusok szinvonald-
ra, kissiink békét, aztdn vegyiik fel egyiitt a bar-
cot Barsaive rémeivel, és a démonidéz6 Tytalus-

csaladdal! Sok jo SZEREPjdtékot kivdnok NE-
KED:

Németh Kdlmdn (egy magyar szerepjdték-ra-
Jjongd)”

A gyorsasigi verseny mésodik helyezetjenként
meglepé modon Csordids Attila Gjabb levele ha-
ladt 4t a célvonalon. , Uidv Maci! Igyekeztem minél
el6bb postdra adni ext a felvildgosito és kiigazi-
16 levelet... CSACSI OREG MEDVEM! Tisztdzzunk
valamit, mivel a levelemben egy sz6val sem szid-
tam az ADED rajongéit. Két dolgot széltam le:

1. Az AD&D jdtékot (még mindig fenntartom,
bogy primitiv)

2. Azokat az ADED-mdnidsokat, akik szerint
az ADED a legjobb és egyetlen szerepjdték.”

Igazad van, nem szidtad Gket, csak a kovetke-
20 kifejezéseket haszndltad:

.-..elegem van az ADED fanatikusokbol.”,
,...csak azokat utdlom, akiknek az ADGD az
ETALON...". Eléggé el nem itélbet6 modon én eze-
ket sziddsnak értettem, de leveled batdsdra meg-
vildgosodott az elmém (pdr pillanatra), és meg-
értettem tévedésemet. Eziiton is elnézést kérek.

,Bovebben:

1. A jdték csaknem buszéves multra tekinthet
vissza. Lebet, bogy akkoriban megfelelé volt a
rendszer, és senkinek sem voltak kiillonleges ki-
vdnsdgai. Biztos, bogy az els6 taldlkozds az RPG-
vel lenyiigiz6. Taldn ennek koszonbet6 a siker -
az emberek szivesen nosztalgidgznak. De engem
nem tud igazdn lenydigozni egy jdték, ami nélkii-
l62i a realitdst, kismillio kiegészitdje van, és bor-
zaszté nebéz tjdonsdgokat hozzdtenni. Egyszo-
val drulja mdr el nekem egy profi AD&D-s, hogy
milyen vardzsa van ennek a jatéknak (tényleg
kivancsi lennék rd).

Persze egyetlen rendszer sem tokéletes, sot, dl-
taldban gdtoljdk is a jaték teljes élvezetét. (Pl. az
XP nevii szornytiség.) Nekem mindig a vilag, az
dtlet tetszik meg, sobasem az, hogy milyen koc-
kdkat lebet benne dobni. Az igazsig kedvéért el-
mondom, bogy a Spelljammer, és a Dark Sun a
kedvenceim kozé tartoznak.

2. Készitettem és kiprobditam mdr nébdny ja-
tékot, de egyikrdl sem dllitom, bogy a legjobb.
Miért kellene nekem csak azért ADED-t jdtsza-
nom, mert a haver, a szomszéd, a klubtagok, a
klubvezetd stb. gy dontenek, bogy mivel a szom-
széd faluban is azt jdtszanak, az 6 forditdsukat
le lebet fénymdsolni, és akkor legaldbb a sza-
balykonyvet se kell megvenni? Mert sajnos taldl-
koztam mdr ilyennel. Szélesldatkorii embernek
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tartom magam, taldn ennek koszonbetem azt a
bunkc viselkedést, hogy lenézem az egysikiian
gondolkoz6 embereket. Persze még mindig jobb
fej az, aki fanatikus ADED rajongd, mint aki ki-
rohogi az embert, amiért xy éves, és még mindig
sdrkdnyosdit és tiindéresdit jatszik. Mert az ilye-
nek az én szememben aljanép (nevezhettem vol-
na...-nakvagy ...-nek is, de mint tudjuk, ez egy
igen priid lap).

Amig el nem felejtem: A LEGFONTOSABB! AL-
LUVIALIS: A foldtériéneti jelenkorban (holocén)
kialakult talaj, kdzetréteg elnevezése.”

El6szor is koszonet a geoldgiai leckéért. Mar
napok 6ta nem tudtam jél aludni, dlmomban az
Oscar-dij osztison éppen az emelvényre igyekez-
tem, amikor két gonosz alluvidlis ugrott nekem.
Elkaptak, és egyre mélyebbre rintottak magukkal,
egészen a foldtotréneti Gskorig. Most mar nyu-
godtan alszom, hiszen tudom, hogy maximum a
holocénig vihetnek, az meg szinte a szomszédban
van. Viszont leveleddel kapcsibél megcéfoltad az
elétted szolot, aki feltételezte, hogy nem vetted
észre a jiték elleni timaddsodat. Mint ldthatjuk
nem véletlen volt. Szerintem szdmithatsz még a
jovében az el6z6h6z hasonld nyilt levelekre.

Az AD&D rovatnak mira vége.

Orémmel jelenthetem, hogy a Levelezési rovat
Orokos Tagja, a Fékérdezd, Maci Aranyfokozatd
Sorszdllitdja 1Ifj. Micsinai Gyorgy ismét levéllel
kedveskedett. S6t! A levélhez 2 doboz Gulden-
burg sor volt mellékelve. (A multidS azt hiszem
érthetd!) Mégegyszer: S6t! Egy valédi Aladdin
Limpisa is, Magic kirtyiba préselve. A levél bizto-
san tetszene Csordds Attilinak, ugyanis pont
olyan rétegzGdések fedezhetdk fel rajta, mintha
valami geolégiai lelet lenne. Gyuri a levelet csak
tobbszori nekigyiirk6zésre tudta Gsszehozni, és
mindegyik proba mds szini tollal késziilt. A levél
egyik sarkdban magikus védelem gyandnt 10—12
csepp zoldes folyadék van. Allitélag Sunlicht,
amelynek minden cseppje még tobb varizslatra
képes. Hét, engem nem biivolt el, de a sért meg-
védte az érdekl6dSktedl.

Egy rutinos levelez6hoz méltdan a levél dsszes
kérdését kigyiijtotte egy fiiggelékbe is, hogy
konnyebb legyen vilaszolni.

1. Mikor lesz a Holdtolte megint Biborhold?

2. Hogy dll a'per?

3. A Rolemaster mikor és milyen formdtum-
ban jelenik meg?

4. Lesz az idén Holdtolte?

Pendragon ................
Land of the Free ...........
Solo of FortuneIL. ..........
Ars Magica
Mythic Places ..............
More Mythic Places .........
Haunts ...................
Bookof Nod...............
Storyteller’s Handbook ......
DigitalWeb ...............
Blood Wars . . .
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5. Lesz az idén Holdtélte tabor?
6. Mikor lesz leirds a Gamma World-rél?

A végén személyes jellegli kérdések vannak,
ezeket nem kivinom a nyivinossig elé tirni. A
tobbire megprébidlok vilaszolni.

1. Nem tudom. Lehet, hogy soha. Képzeld el az
Ujsdgdrusok arcdt, ha ismét nevet viltoztatunk.
Egyszeriibb lesz nekik azt mondani, hogy nincs,
mint gondolkozni azon, hogy most éppen mi is a
nevink.

2. All. Virhatolag még ebben az évtizedben
meglesz az elsd tirgyalis. Ha nem, akkor csak a
kovetkezdben.

3. Igen.

4. Havonta tobbszor is. Szerencsés esetben a
hénap legelsd, és legutolsé napjaiban is lehet
holdtdlte, aztin még havonta egyszer mi is megje-
leniink. Ha esetleg a Holdtolte nevii rendezvény-
re gondolsz, akkor a vilaszom: feltehetéleg, el-
képzelhetd, talin, nem tudom (lesz -szerk).

5. Kizdrt, valésziniitlen, elképzelhetetlen, nem.

6. Ez a vezet§ szerkeszté nagysdgos ur dolga.
De szerintem hamarabb lesz, ha irsz egyet, és be-
kildod.

A titkositott kérdésekre a vilasz: nem eladg, jo.
Mégegyszer koszi a sorit. Ui: Remélem nem értet-
tem félre a dolgot, és a klubos meghivist nem
csak nekem szdntad, hanem a Klub rovatba. Ha té-
vedtem volna, akkor bocs.

Tobb olvasonk is kérdezte, miért nem kozhink
M.A.G.U.S. modult, ill. a bélcs miért nem vilaszol
M.A.G.U.S. kérdésekre. A vilasz egyszer(i: a Nagy
Testvér megtiltotta. M.A.G.U.S.-sal Magyarorszi-
gon csak és kizirdlag a Runa foglalkozhat. (Tisz-
telt cenzorok: a MA.G.U.S. és a Rina neveket a
vezetl szerkesztd kilon engedélyével, sGt kérésé-
re irtam le.)

Egy latinos miiveltségii olvasénk, Portrusching
Tamds (10-szeres visszaellendrzés utdn, ugy tiinik,
hogy jél irtam le a nevét) ,in medias res” kezdi le-
velét, méghozzd az Gjsig dicséretével. Aztin igy
folytatja: , Egyébként még azon is meglétszik az
ujsag javuldsa, hogy most mdr nem a levelezést
olvasom el eldszor”

Kész! Ez igazdn nagy dicséret volt. Mert ezt
ugye gy is lehet érteni, hogy a levelezés mar
olyan sz*r, hogy anndl még a rejtvény is izgalma-

Predator

Egbél leszillt angyalok, harcra éhes harcosok
virjik a nagy kalandot,

hogy megkezdjék a vaddszatot.

Foldet ér az tirkomp talpa, sok-sok harcos
izgul rajta; milyen lesz az els6 hajsza?

Oreg harcos nagyok nagyja parancsait
osztogatja;

négy hold milva minden vadaszt itt akarja,

s ha némelyik trofedjat, fegyvereit
hitrahagyja,

gyors haldl lesz a jutalma.

Ki a vizsgin megfelel, vadisz lehet s
tiszteletet érdemel.

Elindulnak, visszatérnek;

- Neked halil, neked élet — mondja a nagy
minden lénynek, ki tréfedval elé lépett.
Elindul az Girkomp haza, néhany harcos pihen

rajta,
Gk lettek a vaddszok a rasta hajd harcosok.
Horvdth Janos

JJulajdonkléppen a janudri vitdhoz szeretnék
bozzdsz6lni. Nos, a modulok stilusa: A modulok-
ban lebetéleg életveszélyes csapddaknak kéne len-
nitik, nem pedig Ordkig tarté tgborozdsnak. A
kalandnak ‘pergének, folytonosnak kell lennie,
kiilonben a mese unalmassa vdlik. Még a kocs-
mai ejtézésekben is legyenek epizédok (pl. kocs-
mai verekedés, kotekedés) Itt sok a szerepjiték
lebetéség. Nem jo dolog, ha a mesélé pdar mon-
datban elcsépeli a mesében fontos épiileteket, 1it-
szakaszt, de az sem megkapd, ba a DM ordkig
mesél egy pokhalos sarokban heverd szemfogrol,
amit 200 éve vertek ki a belyérdl. Szoval a mesé-
lGkre is jellemz6: a fontos belyeket lényegretiord-
en, esetleg hosszan, a jellegtelenebb helyszineket
par széval. A modulok legyenek rovidek (max. 2
oldal) a szornyek, NPC-k értékeit alakithassa sa-
jat szdjize, esetleg kalandozécsapata szerint a
meséld.”

Ez mind Baldzs Istvin egri olvasénk véleménye
volt.

Viszlit majusig! (Hallottitok, hogy a mdjusi
Holdtélte 240 oldalas lesz?) (Cifoljuk. Le a rém-
hirterjesztékkel! — AlSegédPdtHelyettesMellék-
Cenzorinas, no meg a Tordel6)

sabb. Az Gjsig tobbi készitdje koszoni a dicséretet. Maci
ceeeeee..2320,- Blood Wars Escalation Packl. ............315,
veveee...1770,- Annual Monstrous Compendium1. ......1790,-
vevev....1340,- Complete Barbarian’s Handbook ........1790,|
vveve....2700,- Encyclopedia Magicall. (d-p) ......... . .2580,-
«evee....1210,- Dark Sun Monstrous Compendium II. ....1790,-
ceveee...1090,- Players’ Survival Kit ..................1390,-
«eeee....1430,- Dungeon Master’s Survival Kit ..........1800,-
cerenee...800,- CitySites .........iiiiiieiiineen.. 1310,
veveee...1720,- Moonsea ........ U £ L
. .....1425,- FR-Book of Lairs ...... S & (1
..... ....1200,- When the Black Roses Bloom ............995,-



1l rész

Gilman kibultan Gt egész délutin, és Elwood - aki id6kozben it-
nézte a lapokat és rettenetes gyanii timadtak — ebben az allapotban
taldlt rd, mikor hazatért. Immar egyikiik sem tagadhatta, hogy valami
gyomorszoritéan komoly dolog van késziilhen. A lidércilmok rém-
képei és a tirgyi vilig valésiga kozott szomylséges és elgondolha-
tatlan kapcsolat van kialakuloban, és a még irtézatosabb fejlemények
csak oridsi éberséggel kertilhetok el. Gilmannek elGbb-utébb el kell
mennie egy specialistihoz, de nem most, mikor az 6sszes lap errél a
gyerekrablasi Ggyrdl ir.

Hogy pontosan mi is tortént, tébolyitéan homdlyos volt, és egy
ideig Gilman és Elwood egyarint a legvadabb teéridkat vetették fel
stiigva. Lehet, hogy Gilman tudta nélkil jobb eredményeket ért el a
tér és dimenzidinak kutatisiban, mint sejtette? Talin tényleg elkerilt
a mi bolygénkrdl, talinyos és elképzelhetetlen helyekre? Hol volt -
ha volt egyiltalin valahol - azokon az 6rdogien idegenszerG éjsza-
kikon? A morajlé alkonyfényG mélységek — a zold domboldal - a fiil-
ledt terasz — a vonzas a csillagok feldl — az éjnél feketébb orvény -
a fekete ember — a sdros sikdtor és a 1épcs6 — a vén hoszorkiny és
az agyaras, szOros rémség — a kilonos barnasag — a csuklé-seb — a
titokzatos figura — a siros Iib — a nyomok a torkon — a habonis kiil-
foldiek meséi és félelmei — mit jelent mindez? Mennyire alkalmazha-
tok az épelméjiség torvényei egy ilyen esetre?

Aznap éjjel egyikitk sem aludt, de mdsnap mindketten tivol ma-
radtak 6riikrdl és pihentek. Aprilis harmincadika volt — a sziirkiilet-
tel érkezik a pokoli boszorkdnyszombat ideje, amitél rettegtek a kiil-
foldiek és a babonds 6regek. Mazurewicz hatkor ért haza, és el-
mondta, hogy a malomndl az emberek azt suttogjik, hogy a Valpur-
gis-ddridot a Meadow Hillen tidli s6tét szurdokban fogjak tartani, ahol
az Oreg fehér szikla 4ll, ami koril furcsa méd semmilyen névény
nem né. Az emberek kozill néhiinyan még a rendérséget is értesitet-
ték €s javasoltdk nekik, hogy keressék arrafelé az eltint Wolejko kis-
fiit, de nem hitték, hogy a hatdsigiak barmit tenni fognak. Joe ra-
gaszkodott hozzd, hogy a fiatalir viselje a nikkellancon fiiggé feszii-
letet. Gilman nyakiba akasztotta a lincot és bedobta a keresztet az
inge ald, hogy megnyugtassa a fickot.

A két ifji késo éjszaka, miutan a szovGszék-javito fohdszai az alat-
tuk lévé emeleten dlomba ringatta, székében ilve szunyokilt. Gil-
man, mikozben hébiskolt, fiilelt; természetfelettien éles fille mintha
er6lkodve probilt volna kivenni valami finom, félelmes morajt az 6si
hiz zajain tdl. Gilmanben kellemetlen emlékek ébredtek a Necrono-
miconban és a Fekete Konyvben szereplé dolgokrél, és egyszer csak
azon kapta magat, hogy elmondhatatlan ritmusokra himbalja magit,
melyek, azt mondjik, a boszorkinyszombat legsététebb ritusaival
vannak kapcsolathan, és szirmazasi helyiik kivil esik az ltalunk fel-
fogott id6n és téren.

Nemsokdra rdjott, hogy mire fiilelt — a szertartdson részt vevék po-
koli kintilisira a tavoli sotét vélgyben. Honnan tudta olyan ponto-
san, hogy mire virnak? Honnan tudta, mikor kell majd Nahabnak és
ministrinsdnak megjelennie a csordultig telt edénnyel, ami a fekete
kakast és a fekete kecskét kéveti? Litta, hogy Elwood dlomba meriilt,
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s megprohilt felkidltani és felébreszteni Gt. Valami azonban 6ssze-
szoritotta a torkdt. Nem volt ura énmagdnak. Hat mégis aldirta a fe-
kete ember konyvér?

Aztin lazas, abnormilisan éles fiilével meghallotta a tivoli, szél
hozta dallamot. Dombok, mezdk, sikitorok mérfoldjein at érkezett,
de Gilman ennek ellenére felismerte. A tiizeket mir meggyujtottdk, s
a tincosok nekikezdenek. Hogy maradhatna tivol? Mi hilézta be?
Szimitisok — folklor — a hdz — a vén Keziah — a Barnazekés... litta,
hogy egy friss patkdnylyuk feketéllett az dgya mellett. A tivoli kin-
tdlison és Joe Mazurewicz kozeli fohdszkodasin kiviil egy harmadik
hang is hallatszott — halk, hatdrozott kapardszds a vilaszfalakban.
Gilman remélte, nem alszanak ki a villanylimpédk. Aztin megpillan-
totta az agyaras, szakdllas kis arcot a patkdnylyukban — az dtkozott
kis arcot, ami, végre felismerte, iszonytaté és 6rdégi médon hasonli-
tott a vén Keziahéra —, majd meghallotta az 6vatos neszezést az ajté-
nil.

Gilman el6tt felvillantak a sivité alkonyi mélységek, s 6 magin
érezte a szivarvinyszin gomb-tomeg anyagtalan szoritdsat. El6ttik
szaguldott az aprd, sebesen viltozé sokszind poliéder, és a tavoli
vibralas végig egyre emelkedett és gyorsult a hiborgé {irességhen,
valami kimondhatatlan és kibirhatatlan csicspontot vetitve elére. Gil-
man tudta, mi kovetkezik — a Valpurgis-ritmus szornya kitorése, a rit-
musé, melynek kozmikus remegésében a térid6 6si, legvégsé forron-
gasa koncentrilodik majd, ami az anyag osszetomorilt glébuszai
mogott rejtézik és néha iitemesen rezondlva eldretor, észrevétlendil
behatol a lét minden rétegébe és szornytiséges jelentdséget ad szer-
te a viligokon hizonyos rettegett idészakoknak.

De mindez egy szempillantds alatt eltGnt. Gilman ismét a sz(k,
ibolyaténnyel elarasztott csicsos helyiséghen volt, alatta a lejtés pad-
16, korulotte az Gsi konyvektdl roskadozé alacsony konyvszekré-
nyek, a pad és az asztal, a kilonos tirgyak, és egyik oldalon a ha-
romszOgletd nyilds. Az asztalon egy apro6, fehér alak fekidt — egy kis-
fit, ruhdtlanul és eszméletleniil -, mig a masik oldalon a szorny(isé-
ges, kajanul bimulé tregasszony illt egy csillogd, groteszk markola-
td késsel jobbjiban, baljiban pedig egy kiilonos kialakitasi, halviny
fémedénnyel, melyet furcsa, vésett mintdk borftottak, s oldaldra ke-
cses fogantytkat szereltek. A banya valami kdrogé ritualét kintalt
olyan nyelven, amit Gilman nem értett, de ami emlékeztetett valami-
re, amit a Necronomicon pontosan idézett.

Ahogy a kép élesebbé vilt, Gilman latta, amint az Gsoreg szipir-
ty6 elbrehajol és az asztal folott dtnydjtja az tres edényt — Gilman,
képtelenil ri, hogy sajit érzelmeit kontrollalja, elérenyult és két kéz-
re fogta, s mikdzben ezt tette, felfigyelt ra, hogy a targy viszonylag
konnyd. Ezzel egyidSben a Barnazekés undorité alakja jelent meg a
balra 1évé haromszogleti nyilds szélénél. A szipirtyé most intett Gil-
mannek, hogy tartsa az edényt egy bizonyos helyzethen, 6 pedig fe-
lemelte az 6rids, groteszk kést az apré fehér dldozat folé, olyan ma-
gasra, amennyire csak jobb keze elért. Az agyaras, sz6ros kis 1ény vi-
hogé hangon folytatni kezdte az ismeretlen nyelvi ritudlét, mig a bo-
szorkiny fortelmesen karogva vilaszolt. Gilman mardosé, metsz
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utdlatot érzett dtvillanni szellemi és érzelmi dermedtségén, és a
koénnyd fémedény megremegett a kezében. Egy mdsodperccel ké-
s6bb a lecsapd kés megtorte a vardzst, s az edény visszhangzé, ha-
rangszer(d csongéssel hullt a foldre, mig Gilman kezével kétségbee-
setten el6rekapott, hogy megakadilyozza a szormy tettet.

Egy pillanat alatt megkeriilte az asztal végét, feloldalazott a lejtGs
padlén és kicsavarta a kést az Gregasszony karmai kozil; a penge
csorompdlve siklott 4t szik hiromszogletd nyilds szélén. A kovetke-
z6 pillanathan azonban fordult a kocka; a gyilkos karmok osszezi-
rultak a torkdn; a rincos arcot Griilt dith torzitotta el. Gilman érezte,
amint az olcsé fesziilet linca a nyakdba nyomédik, és szorult hely-
zetében eszébe 6tlott, hogyan hatna a tirgy a ldtvinya az elvetemiilt
teremtményre. A banya ereje egészen emberfeletti volt, de mikdzben
tovibb szorongatta a nyakit, Gilman erGtleniil benyilt inge ald és a
lincot eltépve szabadda tette és elghizta a fémszimbélumot.

A fesziilet latvinyat6l a boszorkdnyt pini félelem fogta el, és szo-
ritdsa eléggé elernyedt ahhoz, hogy Gilman végleg megszabaduljon
t6le. Elhizta nyakit6l az acélszoritdsd karmokat, és ét is hajitotta vol-
na a szipirty6t a nyilds szélén, ha az nem nyeri vissza erejét és szo-
ritja Ossze Gjra. Ezdttal Gilman elhatdrozta, hogy megfeleléen vig
vissza, és elorenydlt, hogy megragadja a teremtmény torkat. MielGtt
az oregasszony lathatta volna, mit csindl, Gilman korbetekerte a fe-
szilet lancit a nyakan és egy pillanat alatt olyan szorosra hdzta, hogy
a szipirtyobol kiszorult a szuszt. Mikor a test egy utolsét rindult, Gil-
man valami harapdstélét érzett a hokaji-
ndl, és lenézve litta, hogy a Barnazekés
gazddja segitségére sietett. Egy vad ri-
gassal atkildte a morbid kis lényt a nyi-
las szélén és hallotta, amint az jopir
szinttel lejjebb felnyiiszit.

Hogy megolte-e az Gsoreg szipirtydt,

nem tudta, de otthagyta, ahovd zuhant.
Amikor aztdn visszafordult, az asztalnal
olyan latviny fogadta, ami csaknem kiol-
totta j6zan eszének legutolsé szikrdjit. A
Barnazekés, inas testével és négy apro,
ordogien tigyes kezével szorgosan mun-
kilkodott, mig a boszorkdny Gilmant foj-
togatta, akinek erdfeszitései most hidba-
valénak bizonyultak. Amit a kés, neki
koszonhetéen, nem tehetett az aldozat
mellkasaval, azt a sz6r0s istenkdromlas
sdrga agyarai elvégezték a csukloval - a
jo ideje lent heverd edény megtelve dllt a
kicsiny, élettelen test mellett.

Alom-deliriumdban Gilman hallotta a
pokoli, idegen ritmusi boszorkdnyszom-
bati kantilast a végtelen messzeségben,
és tudta, hogy a fekete embernek ott kell
lennie. Zavaros emlékek keveredtek
benne szdmitdsaival, és Ggy érezte, tudat-
alattijiban ott lapultak a szdgek, amikre
sziiksége volt, hogy visszajusson a nor-
milis viligba, most el6szor egyedill és
segitség nélkil. Biztos volt benne, hogy
a lakrésze folotti, id6tlen idék oOta elzdrt
padlisszobiban van, de hogy valaha is
megmenekiilhet-e a lejtds padlén vagy a
mély nyildson dt, abban ergsen kételke-
dett. Es kiilénben is, ha ki is jutna az
dlombéli padlasszobibdl, nem egy dlom-
béli hizha jutna - az altala keresett igazi
hiz torz kivetilésébe? Az dlom és valo-
sig kozotti kapcsolatot illeten vala-
mennyi élménye sorin tandcstalan volt.
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A leirhatatlan mélységeken 4t az 1t félelmetes lesz, mert a Valpur-
gis-ritmusok vibrilnak majd, és végiil meg kell majd hallania a min-
deddig leplezett kozmikus pulzaldst, amit6l haldlosan rettegett. Mar
most is érzett egyfajta kimért, szornyliséges remegést, aminek tem-
pojt tilsagosan is jol sejtette. E remegés mindig felemelkedet bo-
szorkdnyszombat napjin és dtlebegett a viligokon, hogy elhivja a be-
avatottakat a leirhatatlan ritusokra. A boszorkdnyszombati énekek fe-
le ezen a lagyan ott lebegd pulzilison alapult, amit egy foldi fiil sem
lenne képes leplezetlen térbeli teljességében elviselni. Gilman azon
is eltoprengett, hogy ribizhatja-e magit osztoneire, hogy visszave-
zessék a tér megfelelé pontjara. Hogyan lehet biztos benne, hogy
nem azon a z6ld fény éntézte domboldalon kot ki egy tivoli boly-
g6n, vagy a kikévezett teraszon, a csipos szornyetegek varosa folott,
valahol tdl a galaxison, vagy a Kiosz legsététebb iirességének spird-
lis fekete 6rvényeiben, ahol a tébolyult démonszultan, Azathoth ural-
kodik?

Pont mielétt nekirugaszkodott volna, az ibolya fény kialudt, s tel-
jes sotétség ereszkedett ri. A boszorkiny — a vén Keziah — Nahab -
ez bizonyira az 6 haldlit jelentette. A tivoli boszorkdnyszombati
kintilds és a Barnazekés nyiiszitése kozé keveredve egy még va-
dabb jajongast vélt hallani ismeretlen mélységekbdl. Joe Mazurewicz
— imak a Kdszé Kdoszért, melyek most leirhatatlanul diadalittas rikol-
tasba fordulnak — csifonddrosan valés viligok torlédnak Gssze a la-
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zas dlom orvényeivel — Ii! Shub-Niggurath! A Kecske Ezernyi Fattya-
val...

Gilmanre joval hajnal el6tt talaltak rd furcsa sz6g@ régi manzird-
szobdjdban, mivel a szornyd sikoly azonnal odavonzotta Desroc-
hers-t, Choynskit, Dombrowskit és Mazurewicz-et, és még a mélyen
alvé Elwoodot is felriasztotta székében. Gilman élt — szeme nyitva
volt és a messzeségbe bamult —, de teljesen eszméletlennek tdint. A
torkdn gyilkos kéz nyomai latszottak, bal bokajin aggaszt6 patkiny-
harapas éktelenkedetr. Ruhazata sszevissza gylr6dett, Joe fesziilete
eltdint nyakdbol. Elwood remegett, és taldlgatni sem mert, hogy med-
dig fajulhatott bardtja holdkérossaga. Mazurewicz félig kabultnak l4t-
szott valami ,jel” miatt, amit dllitdsa szerint imdira kapott, és sietGsen
keresztet vetett, amikor a ferde valaszfalon tdl sivitozni és nyiiszite-
ni kezdett egy patkiny.

Mikor az dlmodét elhelyezték pamlagjin Elwood szobijiban, el-
kiildtek Malkowski doktorért — egy helyi orvosért, akinek nem volt
szokésa pletykilni, ha az kényelmetlenséget okozhatott —, és & adott
egy injekciét Gilmannek, amit6l az ellazult, s valamiféle természetes
bédultsagha siillyedt. A nap folyaman a paciens tobbszor is magihoz
tért €s Osszefliggéstelen dolgokat suttogott Elwoodnak legutébbi 4l-
mdrdl. A labadozis lehangol6 volt, és mér a legelején egy nyugtala-
nit6 Gj tényre derilt fény.

Gilman - akinek halldsa nem sokkal azel6tt még abnormilisan ér-
zékeny volt — most teljesen siiket volt. Malkowski doktor, akiért siet-
ve ismét elkiildtek, elmondta Elwoodnak, hogy mindkét dobhdrtya
dtszakadt, mintha valami elképzelhetetlen, emberileg felfoghatatlan
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és elviselhetetlen intenzitist hanghatds
érte volna. Hogy hogyan zenghetett fel
ilyen hang az elmdlt par 6raban anél-
kil, hogy az egész Miskatonic-volgyet
felriasztotta volna, az mdr meghaladta
a becsiletes doktor fantdzijit.

A beszélgetés rd es6 részét Elwood pa-
pirra irta, s igy viszonylag egyszerlien
tudtak érintkezni. Fogalmuk sem volt,
mit kezdjenek az egész kaotikus
lggyel, és végul gy dontottek, jobb,
ha a lehet6 legkevesebbet foglalkoz-
nak vele. Abban azonban mindketten
egyetértettek, hogy amint meg tudjik
szervezni, el kell hagyniuk ezt az Gsi,
elitkozott hizat. Az esti lapok azt irtk,
nem sokkal hajnal el6tt egy razzia so-
ran rajta Gtottek néhdny kilonos dor-
bézolén a Meadow Hillen tili szurdok-
ban; az irasok utaltak ri, hogy az ott 4l-
16 fehér szikla idGtlen id6k 6ta babo-
nids tisztelet tirgya. A rendGrok senkit
sem fogtak el, de a szétsz6r6dé szoke-
vények kozt egy 6riasi niggert is lattak.
Egy masik cikk kozole, hogy semmi
nyomdt nem taldltik az elt(int Ladislas
Wolejkonak.

A mindent betetéz6 borzalom aznap
éjjel tortént. Elwood sosem felejti el azt
az éjszakit; az azt kovetd idegossze-
omlds miatt ki is kellett hagynia a ko-
vetkezd szemesztert. Este végig patkd-
nyokat vélt hallani a vilaszfalakban, de
nem nagyon torédott veltik. Majd, joval
azutdn, hogy Gilmannel nyugovéra tér-
tek, elkezd6dott a szOrny(séges sivito-
zas. Elwood kiugrott dgyahdl, felkap-
csolta a limpdt és atrohant vendégé-
nek pamlagihoz. Az dgy birtokosa embertdl teljesen idegen hango-
kat adott ki magdbol, mintha valami lefrhatatlan kin gy6torné. Teste
vonaglott az 4gynemd alatt, mikozben takardjin nagy vorés folt kez-
dett szétterjedni.

Elwood nem merte megérinteni Gilmant, de a vonaglds és a siko-
lyok fokozatosan alibbhagytak. Addigra Dombrowski, Choynski,
Desrochers, Mazurewicz és a felsé emeleti bérlé mind 6sszegydltek
az ajiéban, és a hizidr elkildie a feleségét, hogy telefondljon Mal-
kowski doktorért. Valamennyien felsikoltottak, amikor egy nagymé-
retd, patkdnyszerd 1ény ugrott el6 a vériztatta 4gynemi alél és nyar-
galt 4t a szoban egy kozeli friss, nyilt lyuk felé. Mire a doktor meg-
érkezett és elkezdte lefejteni az intGztaté szemfodét, Walter Gilman
halott volt.

Barbir dolog lenne, ha puszta utalasnil tdbbet mondandnk arrdl,
mi 6lte meg Gilmant. Gyakorlatilag egy alagit keletkezett a testében
— valami kirdgta a szivét. Dombrowski, teljesen kétségbeesve patka-
nyol6 kisérleteinek kudarcdtél, haszonbérlettel nem torédve régi bér-
16ivel egyiitt egy héten beltl dtkoltozot egy lerobbant, de kevésbé
Gsi hdzba a Walnut Streetre. A legrosszabb dolog j6 ideig az vol,
hogy lecsendesitsék Joe Mazurewicz-et; a sotét hangulatl szovoszék-
javit6 ugyanis sosem volt j6zan és allandéan kisérteties és iszonyatos
dolgokrdl jajongott és motyogott magiban.

Ugy tanik, Joe az utols6, szorny( éjszakan leguggolt és megszem-
lélte a karmazsinszin patkdnynyomokat, amik Gilman dgydtél a ko-
zeli lyukhoz vezettek. A sz6nyegen lévék nagyon elmosédottak vol-
tak, de a szényeg széle és a lambéria kozti részen a padlé csupasz
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volt. Es ott Mazurewicz valami szoérny(t taldlt — vagy legalabbis azt
dllitotta, hogy taldlt, mert senki méis nem osztotta véleményét, daci-
ra annak, hogy a nyomok kétségkivil kilonosek voltak. Vitathatat-
lan, hogy a padlén latott foltok a legkevésbé sem hasonlitottak atla-
gos patkinynyomokra, de még Choynski és Desrochers sem ismer-
ték be, hogy olyanok voltak, mint négy apré emberi kéz lenyomata.

A hizat sosem bérelték ki tobbé. Amint Dombrowski kikoltdzétt,
az enyészet kezdte végleg birtokba venni, 1évén az emberek nem-
csak rossz hire miatt keriilték, hanem az Gjonnan észlelt kellemetlen
kipdrolgis folytdn is. Lehet, hogy a volt hizitir patkinymérge mégis-
csak hasznilt, mert nem sokkal tivozdsa utin a hely meglehet6s ké-
nyelmetlenséget okozott a szomszédsdg szimdra. Egészségiigyi el-
len6rok a szag forrasiul a keleti manzdrdszoba folotti zart részeket
jeloliék meg, és egyetértettek, hogy a dogléte patkinyok szima ha-
talmas lehet. Ugy vélték azonban, hogy nem éri meg a faradsigot,
hogy kibontsik a rég lezart részeket; a szag hamarosan eloszlik majd,
és a kornyék kilonben sem igényel kényes rendtartast. Mindig is le-
hetett hallani homalyos helyi torténeteket mindenféle megmagyariz-
hatatlan biizr6] a Boszorkdnytanya felsé szintjén, kozvetleniil majus
elseje és mindenszentek utin. A szomszédok beletorddiek, hogy
semmit sem tehetnek — a biiz azonban ennek ellenére tovibbi érv
lett a Boszorkidnytanya ellen. Végiil aztin az épiiletfeliigyel6 lakha-
tatlannd nyilvanitotta a hizat.

Gilman 4lmait és az azt kisér eseményeket sosem magyaraztik
meg. Elwood, akinek gondolatai az egész tigyr6l néha szinte ész-
vesztének hangzottak, Gsszel tért vissza az egyetemre és az azt ko-
vet5 jiniusban gradudlt. Ugy talilta, a kisérteties virosi sz6beszéd jo-
val alibbhagyott, és tény, hogy — dacdra egyes beszimoloknak, me-
lyek az elhagyott hizhél hallatsz6dé hitborzongaté vihogist emlege-
tettek, s melyek nem szlintek meg addig, mig az épulet allt — sem a
vén Keziah, sem a Barnazekés Gjabb felbukkandsardl nem suttogtak
Gilman haldla utin. Elwood, meglehetGs szerencséjére, nem volt
Arkhamben a kovetkezG évben, amikor bizonyos események nyo-
min hirtelen Gjra szdrnyra kapott a hir az Gsi borzalmakrél. Elwood
késGbb természetesen hallott a dologr6l és sotét, nyugtalanitd sejtel-
mek kinoztdk, de még azok sem volt olyan rettenetesek, mint az ese-
mények kdzvetlen kozelsége és jonéhiny személyes élmény lett vol-
nd.

1931 mirciusidban egy viharos széllokés romba dontotte az tires
Boszorkdnytanya tetejét és nagy kéményét, minek nyomén szétmor-
zsolodott téglik, mohalepte zsindelyek és rohadd deszkik meg ge-
rendik kiosza szakadt a padlisszobdra és torte 4t annak padlézata.
Az egész padlasteret elboritotta a tormelék, de senki sem vette a fd-
radsagot, hogy hozzanyiljon a felforduldshoz, mig sor nem keriilt az
elaggott épiilet elkeriilhetetlen lebontdsira. E végsé 1épés ideje az év
decemberében jott el; 2 mendemonda akkor kapott szirnyra, mikor

a kelletlen, nyugtalan munkisok kitrftették
Gilman régi szobdjt.

Az 6si ferde mennyezeten atszakadt tormelék
kozott a munkdsok szimos olyan tdrgyat ta-
laltak, aminek l4ttan félretették szerszimaikat
és hivtak a renddrséget. A rend6rok aztan ha-
lottkémet hivattak, meg jopir professzort az
egyetemrdl. A munkisok csontokra leltek -
szétmorzsolt, darabokra tort, de tisztin felis-
merhetGen emberi csontokra, melyeknek
szemme] lithaté modern kora furcsa ellentét-
ben illt a ténnyel, hogy egyetlen lehetséges
szirmazasi helyiik, az alacsony, ferde padlo-
ji fonti padldsszoba, ember iltal feltehetdleg
megkozelithetetlen volt. A halottkém orvosa
megillapitotta, hogy némely csontok egy kis-
gyermektdl, mig midsok — melyeket valami
szétrohadt barnds ruha foszlinyaival elkeve-
redve taldltak — egy meglehetGsen apré ter-
metd, hajlott hitd idés nétél szirmaznak. Mi-
utdn alaposan atvizsgiltdk a tdrmeléket, ren-
geteg, az omldsban elpusztult patkinyokhoz
tartozo kis csontot taldltak, valamint régebbi,
apré fogak rigta patkinycsontokat is, me-
lyeknek fognyomai djra és Gjra vitak és t6p-
rengések targyai.

A tbbi elkotort targy kozt ott volt sok
konyv és papir szakadt maradvinya, némi
sdrgds porral vegyitve, ami még régebbi, tel-
jesen szétporladt konyvekbdl és papirokhol
maradt hdtra. Mint kideriilt, kivétel nélkil va-
lamennyi irat a fekete mégia legfelsdbb és
legvérfagyasztébb formidival foglalkozott, s
néhiny mostani eredetd darab kérdése to-
vibbra is ugyanolyan megoldatlan titok, mint
a modern emberi csontoké. Még nagyobb
rejtély a teljesen egynemd, nehezen olvasha-
t6, archaikus kézirdsé, amit szimos papiron
megtalaltak, melyek allapota és vizjelei lega-
labb szdzotven-kétszaz éves korkilonbségre
utalnak. Egyesek szdmira azonban vala-
mennyi kozil a legnagyobb taliny a renge-
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teg, teljesen lefrhatatlan tirgyak sokasiga — a t6rmelék kézt szétszor-
va taldlt, szemmel nyilvin kilonb6z6 mértékben sériilt tirgyaké, me-
lyeknek kiilsejére, anyagira, készitési modjira és céljdra vonatkozé-
an minden taldlgatis hidbavald. A tirgyak egyike — mely szimos Mis-
katonic egyetemi professzort ugyancsak izgalomba hozott — egy si-
lyosan megrongilédott szoryszillemény volt, ami szemmel lithat6-
lag hasonlitott a furcsa szobrocskdra, amit Gilman a mizeumnak
ajindékozott, leszdmitva, hogy ez nagy volt, nem fémbél, hanem va-
lami kilonos kékes kb6l késziilt és egy furcsa szogd alapzaton allt,
melyen kivehetetlen hieroglifak 4lltak.

A régészek és antropologusok még mindig probaljik megmagya-
rdzni a bizarr mintdkat, amik egy konnyd fémbdl készilt, sszezid-
zott edényre voltak vésve, melynek belsé oldalit a megtaldliskor
gyanis barnis foltok csufitottdk. A kiilfoldiek és hiszékeny nagyma-
mik kozt egyarint sok sz6 esik a t6rmelék kozot lelt tordtt linci
modern nikkel fesziletrdl, amit Joe Mazurewicz remegve azonositott
azzal a fesziilettel, amit szegény Gilmannek adott sok évvel azelétt.
Néhdnyan tgy vélik, a feszilletet a patkdnyok rancigiltik fel az el-
zért padldsszobiba, mig mésok szerint bizonydra Gilman régi szobi-
jinak valamelyik sarkdban volt a baleset idején. Megint mdsok, koz-
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tik maga Joe, jozan itél6képesség
szimidra tilsdgosan is vad és bolon-
dos tedridkkal alltak eld.

Mikor Gilman szobijinak ferde falit
ledontoteék, kiderilt, hogy a fal és a
hiz északi fala kozti, egykor elzart
hiromszogletd rész még méretéhez
képest is sokkal kevesebb éplete-
lem-tdrmeléket tartalmazott, mint
maga a szoba; magiban rejtett azon-
ban egy régebbi, szbrnyilséges
anyagréteget, amit6l a falbontdkat
megdermesztette a borzalom. Rovi-
den szélva, a padlon egész kisgye-
rekcsont-halom tornyosult — néhdny
meglehetdsen friss volt, misok végte-
leniil finom lépésekben olyan tivoli
id6szakra nydltak vissza, hogy mir
majdnem teljesen szétmdllottak. A
vastag csontrétegen egy nagyméretd,
groteszk, diszes és idegen mintdzatd,
feltinden régi kés pihent — e folott
tornyosult a tormelékhalom.

E tormelékhalom kozt, egy lezuhant
deszka és egy rakds malteros tégla
kozé ékelve taldltak meg a tirgyat,
aminek nyomdn t6bb zavartsig, lep-
lezett félelem és nyiltan babonis sz6-
beszéd terjedt szét Arkhamben, mint
birmi mas nyomdn, amit a kisértetjar-
ta, elitkozott épilet rejtett.

A tirgy egy Oridsi, beteg patkany fé-
lig szétzizott csontvdza volt, mely-
nek felépitésbeli abnormitdsai még
mindig vitdk forrisai a Miskatonic
oOsszehasonlité anatémiai tanszéké-
nek tagjai kozt és kilonos hallgatis
ovezi Oket. E csontvdzzal kapcsolat-
ban nagyon kevés szivdrgott ki, de a
munkdsok, akik megtalaltik, sokkolt
hangon suttognak a hosszd, bharnds
szbrzetr6l, ami hozzi volt tapadva.
Az apr6 mancsok csontjai, azt rebes-
getik, kapaszkod6 képességre utal-
nak, ami sokkal inkabb jellemz6 egy parinyi majomra, mint egy par-
kdnyra; mig a kis koponya, szilaj sirga agyaraival, teliesen rendelle-
nes kiilsejd, és bizonyos szogekbdl kicsiny, szornyliségesen degra-
dalt emberi koponyira emlékeztet. A munkdsok félve vetettek ke-
resztet, mikor erre az istenkdromldsra rileltek, de késébb hilibol
gyertyat gyujtottak Szent Stanislaus templomaban, mert érezték, hogy
soha t6bbé nem halljik majd a metsz8, kisérteties vihogast.
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Driga Cthulhu-rajongék! Az alibbiakban immair a masodik, a nagy Adeptus mellett ,partizinmunkaban” késziilt modult
olvashatjatok ,Hypnos dlma” cimen. Keretében — engedve a fovonal nyomasinak, meg a kényelemnek - visszatériink a
klasszikus helyszinre, a 20-as évek sotét Arkhamjiba és kornyékére, a végkifejletben pedig a rejtélyes Alomfoldekre. Le-
jatszasihoz nem art a Dreamlands c. kiegészit5, ennek hiinyiban az Orz6 legalibb az alapkonyv 193—95. oldalan talal-
haté értekezést olvassa el, miel6tt belekezdene. Szép almokat!

El6zmények - Hypnos és a Fatylas Szerzetes

Hypnos, az dlmok foldi istene rab. Eredeti tisztje, amelyet szimlalat-
lan korokon it el is ldtott, a zaboldtlan dlmodok megfékezése volt - &
tiintette el azokat a ritka, ragyogé elméket, akik éjszakai litomas-uta-
zdsaikon embernek nem szint tartomdnyok hatirira érkeztek. A sze-
rencsétlen dlmodok Gsvildgi, formatlan szérnyalakokként csatlakoztak
a Kiils6 Istenek udvartartisihoz, a titok pedig megdrzddott.

De a szimlalatlan korok sorin azért mégis viltoznak az id6k. Az
(Osistenek képében eljott a Kiilss Istenek végzete is — 6sszes tesvérik-
kel, s az aldrendelt Nagy Oregekkel egyiitt messzi dimenziékba, tivoli
bolygékra szimiizettek, hogy a kovetkezd drokkévalosdgban csak ritka
pillanatokban zaklathassik az univerzum j6zanabb felét. Hypnos bor-
t6ne a Corona Borealis, azaz az Eszaki Korona csillagképe lett.

Az dlmok istenének kultusza mindig gyér volt - csak a régi gorog-
ségben akadtak megszillott préfétdi — és az Gsisteni magiabilincs szo-
ritdsiban ezt is elvesztette. Egyetlen lehetSsége a kitorésre sajit tarto-
minydban, a Fold Alomféldjein idénként megfordulé kiilsé utazék-
ban, és az & isteni teremtSerejitkben, az dlmodisban rejlett. Ujabb
évezredek miiltin, egy fényes éjszakan csillagzata felragyogott, s a bor-
tonvarazslat erejét megtord konstellicié sugara elérte az Alomfolde-
ket. Lélegzetvételnyi szabadsigiban
Hypnos fogta egy fogsigiba esett dl-
modé lelkét, testbe bujtatta, fejébe
Ultette magikus tudasat, kijelolte cél-
jait, és még miel&tt visszazarult volna
bortdnajtaja, gyorsan ledobta Dylath-

Leen ablaktalan kikotGje mellé.

Az entitas, akir6l nemsokira mir
Fitylas Szerzetes néven pusmogtak a
viros kocsmadiban, nekildtott kiilde-
tése végrehajtisihoz; ez pedig nem
volt mds, mint par igiba vont foldi
ilmodé erejének kihasznéldsdval is-
tenének dtszabaditisa ebbe a viligba.

Az idézés sajnos igen korilményes:

mindkét sikon, vagyis az Alomfolde-

ken és az ébren jir6 viligban egy-

szerre elmondott ritudlékkal lehetsé-

ges csak, s ezeket két, azonos médon

felszentelt szentélyben kell elvégezni

akét oldalon. Sziikséges még két bal-

vany, amelyek latsz6lagos (gorog is-

tenifju), illetve igazi (csipos foldon-

tili formedvény) alakjiban dbrizol-

jak az istent. A legnagyobb sziikség viszont magdra az idéz6varizslat
szOvegére van; ez ugyanis az évszizadok folyamdn teljesen kihullott a
haland6k emlékezetébil. Meg kell tehat ismertetni valakivel...

A Szerzetes sokdig virt; Hypnos elSrelitéan megfosztotta a tiirel-
metlenség dldisit6l. A lehetséges dldozatok azonban oly ritkin csur-

rantak-cseppentek, hogy istene utasitisira végiil kénytelen volt
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riharapni minden lehetséges célpontra, tekintet nélkiil ragyogé vagy
éppen gyér szellemi képességeikre. {gy keriilt a mind a valédi, mind
az dlomtestet ,tavirinyit6” Alomfogség-varézslat uralma ald egy vissza-
maradt Gj-angliai 6regasszony, egy favigd, valamint a Miskatonic Egye-
tem egy professzora és didkja. Ketten koziiliik, hogy, hogy nem, egy bi-
zonyos buzgd mitoszkutaté tirsasag ismerdsei.

A holdkér

A mese kezdetén legkényelmesebb a dolgunk, ha a parti egy tagja
orvos, magindetektiv, okkult kutat6, netin (para)pszichologus; a in-
dit6rigast ilyenkor tilalhatjuk egyszer(i megbizatasként. Ezek hidnyd-
ban Lawrence professzort vagy Wilburt (a kivilasztott karakter kord-
tol fuggGen) megtehetjiik valaki kedvelt évfolyamtarsinak, tanardnak,
szomszédjinak, vagy - ha jatékosaink nem tiltakoznak kézzel-labbal -
rokondnak. Akirhogy is dontiink, a kezdet ugyanaz: 1922 marciusi-
ban a nyomozok a fenti forrisok egyikébdl értesiilnek egy kiilonos
idegbetegség-sorozatrdl. Ennek egyik elsé dldozata a fenti professzor.
Viselt dolgai a sajtoba is bejutottak (vagyis ha mishonnan nem, az
Arkbam Advertiser megfeleld szimibol elSbb-utébb biztosan hiril
lehet venni a dolgot): egy hénapja példatlanul mély kémaba esett,

melybSl semmilyen ismert médszer-
rel nem lehetett kimozditani. Roko-
nai igazin mindent megtettek; de
még a legismertebb specialistik is
teljes tandcstalansiggal dlltak az ese-
te elott. Két hét elteltével aztin
oOsszefiiggésteleniil zagyvilni kezdett
dlmdban, mocorgott, acsargott, mar-
cius 3-dnak éjjelén pedig egyszeriien
eltiint. A rémiilt dpoldk a Miskatonic
kertjében taldltak rd, amint kezében
egy kilonds bronzszobrocskaval ka-
szilodott kifelé egy ablakkeret ron-
csaibél. Megmagyarizhatlan fiirge-
séggel, lithatélag 6ntudatlanul, még-
is félelmetes céltudatossiggal moz-
gott, maga mogott hagyta {ildozdit,
és eltlint az éjszakiban. A kereséshez
csatlakozott a renddrség is, de a be-
torét mar csak reggel, Gjra békés ko-
mijiba suppedve taliltak megszo-
kott dgydban. A szobrocska (a Miska-
tonic értesitése szerint egy 6gorog is-
tenképmas) koddé vilt; egyszerien
nem volt sehol, pedig értékes darab lévén tiizetesen dtkutattik érte a
kornyéket.

Nos, a csaladot ez az eset végképp kibillentette lelki egyensilyibol,
olyannyira, hogy hajland6k a nyomozékhoz hasonlatos rossz hirt (leg-
alabbis, ha nem ez a legels6 meséjiik, valészintleg mdr rossz hird)
specialistikhoz fordulni. A parti szabad kutatisi jogot nyer, meg-
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kapja a lakds kulcsait, és ill6 anyagi ellenszolgaltatisra szimithat,
ha végre kigydgyitja az dregurat manidjabol.

Az elsG 1épés feltehetSleg a szinhely korbeszagldszisa lesz (tegytink
meg mindent, hogy gy legyen). Lawrence prof. Arkham egy jéméda
kilvirosaban lakik egyediil, jokora hdziban, jelenleg két tompa, elég
kozonyos dpol6 tirsasigiban (6k magukt6l nemigen csindlnak sem-
mit, csak a beteget vjdk). A parti nagyjabdl tehet, amit akar; nem ta-
141 semmi olyasmit, amire igazibdl ne lehetne szimitani: nagy halom
régészeti, torténelmi, antropdgiai szakkonyvet, érthetetetlen jegyzete-
ket, toredékes leleteket.

Az egyetlen jelentds felfedeznival a professzor napléja; ez az éjje-
liszekrény alsé fidkjaban taldlhato, tobb kilé Osszefirkilt papir ald te-
metve. Sima angol nyelven irédott, és az elsé
negyven oldalon t6mondatokban fo-
galmazott, gyakran roviditett feljegy-
zéseket tartalmaz gazdijinak ép-
pen aktuilis tervezeteirSl. Ezutin
meglepd fordulatot vesz; elGszor
a ddtumok, aztin az irisjelek
tlinnek el belSle, a végén pedig
teljes értelmetlenségbe (?) csap:

Feb. 16: Elénk dlmok. Kap-
csolat a Hypnos-bittel? Azt hi-
szem, lefekvés elGtt nem szel-
loztettem ki kellGképpen a fe-
Jem. |

Feb. 18: Almok megint, ugyan-
abbol a fajtabol. Ugyanott jdartam?
Bizonyos motivumok meglepéen ba-
sonloak. A tudatalatti végiil is nem
vdltozik, azt mondjak.

Feb. 21: Végre végigalmodtam az
egészet. Vdros, még neve is van,
Dylath-Leen. Ablakok sehol. Ldttam
gorbe ldbii lakosokat, beszéltem uta-
z0kkal, papokkal. Templomok. Az
egyik kiilondsen. Valaki beszélt Leng-
r6l (Kina?) és az ismeretlen Kadath-
rol. Biztos, egészen biztos vagyok ben-
ne, hogy mdr tudtam roluk valamikor.

Fantasztikus szinek! Meg kellene vizs-
galtatnom magam.

Feb. 22: A Necronomicon, az egyetemen. Ott
volt minden. Tizennyolc éve. Micsoda mélységek
bukkannak fel idénként. Meg a Pnakotikus Kézira-
tok. Megnyugodhatom.

Feb. 23: Megint! Ugy ldtszik, nem olyan egyszerii. Xura, Ha-
zuth-Kleg, Ngranek hegye. Reggel rogton utdna néztem a Kézira-
tokban. Tényleg irva vannak, minden ugyanigy, én pedig az. dlom-
ban lattam mindent el6szor! Kétségbeejts véletlen. Sietek led6ini.

Feb. 24: Sikerilt! Az utcdkon leltem prifétamat. Nem taldlom a
templomot, pedig itt van a fejemben. Mit kellene tennem, hogy meg-
leljem O1? A papok némdk maradtak, ba faggatoztam rola.

Feb. 26: Lattam és taldlkoztam. Megvan a kiildetés, a fdtylas test-
vér felfedte a titkot. Mi lesziink az 6 fénye és dicsGsége! Erdink a ka-
puk megnyitdsdra irdnyulnak.

27. Hitetlenek! Istenverte hitetlenek! Nem hagynak, mérgeket tom-
nek belém, alantas drnyvildgukba kdrboztatnak. El kell jutnom Hoz-

zd, almodnom kell!

Dicséség, fényes dicséség. Hozzd jdrultam, és O mérbetetlen ke-
gyességében megajandékozott az igével és a Fiivel, mellyel bar-

mikor dtléphetek az O birodalmdba. Zbornemintath hazuth-
dainemmon. Rovidesen itt a Kapuk Feltdrdsa, és az. id6 egyre
milik. Zbor-nemintath, zbor.

Megismertem a testvérek igaz lelkét. Mily korldtozott is az agyag-
test! Az 6 nagy szellemiik segit majd 6t felidézni, ba a szentélyek fe-
lépiilnek. Limner, az erdei ember, Wilbur, a dedk, Lucretia, a boszor-
kdny. Hdla a testvéreknek!

Atok a balandokra! A szentélyek ragyognak, de az O fényes kép-
mdsa még a bortonikben sinylédik. Ki fogom szabaditani, s akkor
majd a fatylas testvér vezetésével

eljon a dicsGséges szabadulds. Erzem,
O segit, ereje bennem jar. Zhor-ne-
mintath phn:glui kadath geirathg-
ran. la! Zbor-daimargoth, yoth,
entemossz, dszeset.

Ennyi. A beszimolé utdn pér lap-
pal néhiny ismeretlen, szdraz,
édes illata gyogyflicsomagot ta-
lilni a napldban.
A nyomozoéknak (hacsak nincs
némi el6képzettségiik a Mitosz-
r6l vagy az Alomfoldekrdl) a fen-
tiek valdszin(ileg nem mondanak
sokat. Firkdsz-korokhoz koze-
lebb 4ll6knak a Limner név emli-
tésére - sikeres Otlet-dobdssal -
beugrik egy misik Advertiser-
sztori, ezittal a \Holdkéros Fava-
g0"-rol, akinek iigye meglehetds
port vert fel nemrégiben. Az illetd négy
poginy biélvinyt faragott ki szakadt
glimwrocki hazinak udvaran, aztin fogta
baltdjat, és valami ,fényes képmdst” em-
legetve elcsortetett vele Arkham felé. Ko-
miéba esve taldltak rd késébb az erdén,
felébreszteni azéta sem sikerult.

. Wilbur a Miskatonic tandrainak vagy hall-
gatéinak lesz ismerds. O tehetséges, csen-
des didk, meglepd adottsigokkal a pszi-

cholégia dlomelemzé diszciplindjinak te-
/d/ rén. Két hete szintén eszméletleniil fekszik;
néha azért magihoz tér (?), és komplett, litha-
télag értelmes, de megfejthetetlen irdsokat termel.
Mivel nem olyan tehetds, mint Lawrence, koriilotte
messze nem is csaptak akkora orvosi hijhét.
Holmi Lucrétidkr6l viszont senkinek semmi fogalma.
Lawrence tényleg felébreszthetetlen, a szobrocska tényleg
eltlint, a kovetkezd 1épés csak a napléban emlitettek végigja-
risa lehet.

A testvérek

Wilbur Avery-Smitb: O a legelérhetdbb; az egyetemi kollégium egy
szobdjdban hever majdnem élettelentil. Didktdrsai felviltva tgyelnek
r, orvos is jar hozza, de a javulisnak sok jelét nem mutatja. Ha a nyo-
mozok kérik, megtekinthetik, s6t, elvihetik az éjszakai delirium-iromd-
nyokat; egy sikeres Otlet- és Nyelv-dobdssal rogtén meg is dllapithat-
jak rola, hogy bir elég kuszin, de 6gorogil irédott. Elolvasdsa 1 nap;
ha sikeriil, Mitosz-dobasokkal még az is kiderithetS, hogy egy bizo-
nyos Hypnos nevii Kiilsé Isten idézGritudléjinak megszakadt viltoza-
tdt tartalmazza (ha meg nem, el lehet vinni a Miskatonic mindentudé6
professzorainak).

Jerry Limner. A favigé-testvér Arkhamtdl 15 mérfoldnyire, az elszi-
getelt hegyi telepiilésen, Glimwrockban lakik. Ez a porfészek tipikus
példija a lassacskin degeneral6do, kilviligi befolyds alatt dll6 j-ang-
liai falvacskiknak: romladozé viskék, budos istallok, beltenyészetben
elsatnyult, riasztén primitiv lakék, akik hivatalos népszimlilét taldn
ha a Figgetlenségi Nyilatkozat idején ldthattak utoljira. A nyo-
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mozok érkeztére nem reagilnak; a parti (mondjuk a rongilisig
vagy a helyiek bintalmazisdig bezir6lag) mindent megtehet, bir-
hovi bemehet.

Limnernek nincs névtiblija, de az el6zmények ismeretében hizit
konnyen ki lehet szirni a mellette dll6 négy, fabol faragott dér (?!) osz-
loprél. Hogy mi van vele, nem tudni; a szomszédok nem nyilatkoznak,
a nyomozok tehit, ha mindendron tisztdzni akarjik a helyzetet, kény-
telenek lesznek zdrat piszkdlni vagy ajtot torni. Az egyszobas viskoban
ott fekszik Jerry Limner, a totilis kdma lassan megszokottd vil6 illapo-
tiban. Mellette egy durvin megmunkalt faronk, amelyben egy sikeres
Cthulhu Mitosz-, Régészet-, vagy Otlet-dobissal Hypnos nemes gorog
arcélét ismerni fel.

Lucretia Wolcroft: Lucretia anyot bajos megtalilni, egyszerlien
azért, mert olyan oreg, hogy az ifjabb nemzedékbdl mir senki nem
emlékszik a nevére. A nyomozdknak persze, miutin négyszer-Otszor
korbejirtik a falut, feltiinhet, hogy iddig egyetlen, ,boszorkiny”-nak
besorolhatd 6regasszonyukat Jerry szomszédjiban littik. Az any6 vis-
kdja tornicin kornyadozik egy Ocska karosszékben; természetesen
eszméletleniil.

Az ajtd nyitva: rajta keresztiil egy kis, csiricsiré visari kegytirgyak-
kal berendezett szobdba jutni. Meglepd
lelet az éjjeliszekrényen tornyosuld, lit-
hatélag emberfeletti erdfeszitések ardn
kiizadt irkafirka, amely kozelebbrdl meg-
nézve gorog nyelviinek bizonyul... Ez a
megidézd-varazslat misik fele (teljes lei-
risa a mese végén). A Szerzetes itt alapo-
san mellétrafilt.

Az eddigi elemek Osszerakosgatisival
(ha nehezen menne, adhatunk némi se-
gitséget a Miskatonic Dr. Armitage-janak
képében) a parti nagyjabol mar kiGkum-
lalhatja, mi az igazsdg: Hypnos, a Kiilsé
Istenek egyike foglyul ejtett dlmodok se-
gitségével igyekszik magit a Fold valdsa-
giba dtszabaditani. Ha ez megvan, az Or-
z0 elmondhatja a megidézés ,jitéknyelv-
re” leforditott viltozatit, jol kiemelve a
kritikus fontossigii részeket (pl. a két
templom, a két bdlviny, a ritualé elkinta-
lisa mindkét oldalon). A nyomozdknak
nem maradt sok vilasztisa: ha a feltorek-
v6 istent vissza akarjik nyomni csillag-
bortonébe, kovetniik kell a szerencsét-
len dlmoddkat. Erre valék a napldban ta-
lilt ismeretlen fivek, valamint a ,Zhor..."
vardzsige. Ha a parti legkozelebbi lefek-
vése eldtt megeszi, netdn elfistoli a fivet,
és elmondja néhinyszor a vardzsigét,
még azon az éjszakin teljes testi valoja-
ban az Alomfoldeken talilja magat.

Az almok

A leendd dlmodok pilyafutisit a Szerzetes is nyomon kovette; s
hogy helyes 6svényre terelje Sket (no meg hogy istenének is kedvében
jarjon pdr potya dlombibbal), az otthon téltétt utolsd éjszakikon -
mivel foldi utazok az Alomfoldeken mér soha nem alszanak - varazsla-
taival viziokat kiild nekik. Ezeket a nyomozok kiilon-kiilon élik 4t; sze-
repel benniik egy sotét, meghatdrozhatatlan labirintus, vagy inkibb
rommez0, Gsviligi szornyetegek, aztin egy, a romok kdzepén kiemel-
kedd, fekete, mégis fényes, rendkiviil megnyugtaté templom, amely
magiba fogadja az iildozott fGszereplé6t. Az dlmok célja természetesen
a dylath-leeni romtemplom megkedveltetése a karakterekkel, hogy az-
tdn minnél csekélyebb gyanival sétilhassanak Hypnos hatésugariba.

Dylath-Leen
Az utazok a szokdsos Gtvonal, azaz a Mély Alom Hetven Lépcs6-
jének megkeriilésével érkeznek az Alomfoldekre, régton Dylath-Leen-
181 fél mérfoldre északnyugatra, egy kis barlangban bukkannak ki. Egy
szdl hiléruhdban érkeznek; semmi massal, hacsak — ismerve az
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Alomféldek természetét — nem teljes menetfelszerelésben fekiid-

tek le (ha igen, ne feledjik, hogy a ,modern” eszkozok ilyenkor
visszaalakulnak régi megfelelSikké - egy elemlimpibdl pl. mécses
lesz, egy Thompsonbdl pedig legfeljebb nehéz nyilpuska). Ha most
jarnak itt elszor, a nyomozok megkapjik az Almodds (Dreaming,
egyenlé a POW-val) és az Alomtan (Dream Lore, Cthulhu Mitosz/2)
képzettségeket, valamint §sszeszedhetik azt a kezddfelszerelést (ko-
zOnséges ruhik, koponyeg, vindorbot, némi ennival6), amit a Szerze-
tes kilon a szimukra készitett ide.

Felmilhdzis utin elrelathat6lag kimdsznak majd a barlangbdl, és
korilnéznek.

A kornyék legbaritsigosabb pontja (mir a vadonhoz képest) maga
Dylath-Leen, az ablaktalan tornyok virosa lesz. A nyomozok valészind-
leg rijénnek, hogy a kikotS, mint a vidék legnépesebb teriilete, egy-
ben a foldi foglyok és a rejtélyes dlombéli templom lelShelye is, igy re-
mélhetéleg felé veszik a irdnyt.

Dylath-Leen, amelybe az dlmod6k most az északi orszigtiton, Ulthar
macskavirosa fel6l lépnek, a Déli-tenger és a tivoli écednok kikétGje.
Fekete bazaltutciit roggyant hizak és magas tornyok szegélyezik, sika-
torain tisztességes utazok nem is, csak Leng kecskeldbi emberei, sziir-

ke koponyeges, néma rabszolgakereske-
dék, rossz hiri papok, és masvilagi, torz
dlmoddk jarnak. A sarkokon rabldk és to-
rokmetsz8k lesnek, a szimtalan templo-
mot rég elfeledett isteneknek szentelték,
és a hizakon nincsenek ablakok ( a hely-
beliek - vagy csak a régi épitGmesterek, ki
tudja - nem szeretik a fényt). Hivogaté
hely.

A nyomozoknak most az elrabolt elméjii
foldi dlmodok, vagy a romtemplom nyo-
miba illene indulniuk. Nem lesz konnyi
dolguk - a helyiek, alkalmazkodva &si
rémségekkel teli virosukhoz, nemigen
beszélnek feleslegesen; ha pedig direkte
ordogi istenekrSl, migidkrél, netin
Hypnosrol faggatjik Sket, gyors, babonds
jelet vetnek magukra, s mir el is tintek a
sarkon. Felviligosodottabb népektd! (pl.
papok, josok, gazdag kereskedSk) az
alabbi informiciokat lehet Osszeszedni
(magyarizat késGbb):

- A Ngranek szent hegyének oldaliba

vijt istenarcok koziil nemrég eltiint

Hypnos, az dlmok ura. A dolog nagy ria-

dalmat keltett, vad magyardzatokat és jos-

latokat sziilt, de biztosat dllitani vele kap-

csolatban még senki nem mer. A legbol-

csebb papok sejtenek talin csak annyit,

hogy az eltlinésnek az isten halilihoz, dtalakuldsihoz, vagy tivozisi-
hoz lehet koze (nem is tévednek nagyot).

- Az istenarc megsziinésével egy id6ben Dylath-Leen keleti kapuja fo-
16tt, egy kis dombon egy tokéletes, fehér marvanyszentély alapjai bon-
takoztak ki, egyszeriien a nagy semmibGl. Az épitmény naprél-napra nd;
négy oszlopin szép, kerek kupola kezd kialakulni. A kézéppontban egy
istenifjut abrizolé bronzszobrocska ill, de ezt a viroslakok — papjaik
morgisinak megfelelGen — még nem merészelték abajgatni.

- A szentély-riigyezés utin par nappal befutott a kikotSbe a lengiek
fekete gilydi kozil kett, és a turbianos, gorbe libu kereskeddk azdta
is itt nylizsdgnek. Nem tudni, mit keresnek; a szokdsosnil mindene-
setre kevesebbet adnak-vesznek, és tobbet szaglilodnak.

- Nagyjabdl ugyanekkortél datilédnak azok a hiresztelések, ame-
lyek egy, a tiltott Elfeledett Negyedben csiszkild szakadt, sziirke fity-
las 1ényrél szolnak. A lakok kozelebbrdl nem littdk (bir igaz, hogy
nem is akartik); egyszer-kétszer viszont felfedezték, amint a Névtelen
Onixtemplom kornyékén lilkodik.

A kutatis kozben, amennyire csak lehet, érzékeltessiik a viros sotét
hangulatit, sejtessiink minden sarkon lecsapni késziils, mérge



zett pengéiket probailgaté rablo-
kat, orgyilkosokat, meg még fenye-
getSbb rémségeket; ugyanakkor vigyiz-
zunk arra is, hogy ne provokiljuk tél a
jatékosokat (nem jo ugyanis, ha a hésok
a mese egyharmadinil kipusztulnak.
Ha mégis lerohantatjak magukat, deus
ex machinaként bedobhatjuk a maisik
két Hypnos-hajhisz frakcié (lisd lent)
ugynokeit, akik éppen értékes informa-
cidt sejtenek a nyomozok fejében. Vég-
s6 esetben ott van még az dlmodis ké-
pessége is.)
A mese ezen a ponton kétfelé dgazhat
el, attdl fuggGen, hogy a parti a rom-
templomot vagy a foglylokat keresi-e elGbb. Lissuk...

A Kiils6 Istenek temploma

A templom hollétére utalé egyetlen nyom a Szerzetes szolgiltatta
ilom; ott fekete rommezdkon fekvd, torz novényekedl korilvett épit-
ménynek litszott. Ha a nyomozok ezzel a leirdssal probilkoznak a viros
barmely polgiranal, megint csak a kozmondisos hallgatisba titkoznek,
egy kivétellel; ez az egy az Osistenek temploménak nagy szakallé pétri-
arkdja. O — megfelel§ Gvintézkedések utdn - hajlando elsuttogni az igaz-
sdgot: az a bizonyos temlpom tényleg itt ll, méghozza az Elfeledett Ne-
gyedben, mely virosrész szornyd, de valés cimét hét évszazaddal ezel6tt
nyerte. Akkor ugyanis egy bomlott elméjii varizslomester kihivta maga
ellen a kozmoszt, és - az atya hangja itt egészen halkra vilt - felidézte a
KiilsG Szférikon tdl fortyog6 Gskdoszt, a Démonok Szultinjat (vagyis
Azatothot, amint azt a Mitosz tuddsai egy sikeres guritissal megillapit-
hatjdk). A fél viros elpusztult, az itokverte teriiletre épesz{i ember azota
nem tette a libdt; s ha szemernyi j6zan esziik van - figyelmeztet a f6pap
- nem teszik ezt a nyomozok sem.

A partit ez persze nem fogja visszatartani. Ha dtkelnek a Skai hidja-
in, par omladozo, de azért még libon ill6 épiiletsor utdn ismerds vi-
dékre jutnak; tényleg arra holdbéli rommezére, amit dlmaikban lattak.
Ha véletlenil mégis a 90-es évekbdl érkeztek volna, most megddb-
benhetnek, az eléjik tirulé litkép ugyanis kisértetiesen emlékeztet
egy atomcsapis pusztitisira; ha nem, hit a helybeliekkel egyttt ré-
miildézhetnek a degeneralt novényzet, a térdig éré falak, meg az ar-
nyékfoltok litvinyin. A romok kozepén még sértetleniil 4ll a szintén
ismerds, fekete szentély.

Az egész templom-iigy természetesen csapda. Ha az dlmododk belép-
nek a kapun, mdr az épiilet észbonto, idegen geometridjitél 1/1d6
SAN-pontot vesztenek, a sarokban pedig ott vir rijuk a Fitylas Szerze-
tes, Hypnos kovete és teremtménye. Eléget egy adag homalyfuvet. (eb-
bl egy 15-s Ereji, 4 méter atmérdjli kabito-méregfelhs lesz), aztin
- amennyiben hagyjik - Alomfogsig-varizslatival végigmegy vala-
mennyi nyomozon. A partinak itt nyilvin rogtén menekilnie, vagy
harcolnia kell; bir az utobbi esetben csak erés varazslatokkal, esetleg
tigyes Almodis-haszndlattal lehet némi esélyiik.

A foglyok sorsa

A misik lehetSség a foldi dlmodé-tarsak felkutatdsa. Mi is tortént ve-
liik?

Lucretia: Wolcroft any6 pilyafutdsa igen hamar és dicsteleniil ért
véget. Tompa elméje képtelen volt megbirkézni a dimenzidk kozti uta-
zdssal; mire megérkezett, mar komplett elmebeteg volt. Az 6szténdk
elszabaduldsa aztin felébresziette degenerilt csalidjanak dtkat, s a
nyomozok a rabszolgapiac szélén, a Fistolt Lélek kocsma k6zonségé-
nek kegyelemkenyerén élve taliljak, mint iszonyatos, kutyafejl szér-
nyalakot, (azaz Ghoult, amint a Mitosz ismerdi méir megint kitalalhat-
jak). Az any6 dlomteste ilyen 4llapotban persze mar Hypnos szemében
sem €ér sokat - a fizikai viszont igen, mert azt még fel lehet hasznalni
a Fold sikjin végrehajtand6 idéz6szertartisban.

Lucretia megpillantisa O/1D6 SAN-pontba keriil, de ha a szemlél§
egy sikeres Otlet-dobdssal a Ghoul személyazonossigit is eltaldlja,
még tovabbi 1/1D3-ba.

Limner: A favigé mir valamivel jobb dllapotban, alig félériilten (4
i E SAN-ponttal) lépett az Alomfoldekre, de még miel6tt a Szerzetes

begyiijthette volna, vereke-
désbe keveredett egy bazir-

ban. Foglyul ejtették, majd elad-
tik rabszolginak, ahol a banis-
mddnak koszonhetGen maradék
jozan eszét is elvesztette.
Hypnos réla is lemondott.

Az ilom-Jerry jelenleg a rab-
szolgapiac lakéja. A nyomozok
kiszabadithatjik vagy megvehe-
tik, ha akarjdk (dra 10 dylath-le-
eni eziist - mivel a partinak va-
l6szindleg semmi vagyona, ma-
rad a pénz létredlmodasa); de
sokra nem fognak menni vele.

Az emberbariti cselekedetért mindemesetre +1D3 SAN jir a mese
végén.

Lawrence és Avery-Smith: Mindossze ez a két intellektiiel jutott el
sértetleniil az Alomfldekre, onnan pedig Hypnos karmaiba. Az utéb-
bi egy hétben az Uvolté Gyertyalinghoz cimzett fogad6 pincéjében
tartézkodtak, amelynek bérleti jogit a Szerzetes rettenetes rémalom-
sorozattal csikarta ki a tulajdonostél. Az Alomfogsigon kiviil egyfajta
energiakozvetitG-vardzslat hatalma alatt is dllnak; az § lassan elszivar-
g6 Migia-, valamint POW-pontjaikbél épiil a viros melletti dombon az
dlomszentély (az itt taldlhat6 bélviny is persze azért tiint el a Foldrdl,
mert a professzor magaval hozta).

A pinceborton jelenlétét koldusok, utcai tolvajok, esetleg a konkur-
rencia segitségével lehet megsejteni. Ha a parti mar gyanitja, hol tart-
jak fogva a kett6st, rd lehet torni a fogaddsra; akit viszont igen hatha-
tos fenyegetésekkel kell puhitani, megtorendd a Szerzetes élénk rém-
dlom-tréningjének hatdsit. Ha nem sikeriilne, marad az erészak.

A pincébe torve a nyomozok el8szor dtgylirik magukat egy homdly-
fii-felh6n (a Szerzetes modszeresen betelepitette fiistolGivel az egész
alagsort), aztin - amennyiben még aktudlis - felemelik a két dlmodét,
kivonszoljak Gket a megkot§-vardzskorbdl, és megsziintetik az Alom-
fogsagot (ennek részletei részleteit lisd a vardzslat leirdsiban). Ha si-
keriil, a professzor és a tanitviny POW-értékei visszaillnak az eredeti
12-re és 16-ra.

Kiviilallok

A széles Dylath-Leenben nemcsak az dlmododknak tiint fel egy isten
megjelenése. Két misik fél is megtette a maga 1épéseit, hogy a kisza-
badulé Hypnost, vagy legalibbis erejének egy részét a magiénak tud-
hassa. Ok a kovetkezok:

~ A lengi emberek: A fekete gilyikon érkezett lengiek tulajdonkép-
pen csak az idegen Holdvadak (Moonbeasts) rabszolgdi. Uraik megbi-
z4sdbo| hajkurisszik a megidéz6-varizslatot, de mivel fogalmuk sincs
annak természetérdl és Osszetevdirdl, eleinte igyekeznek a nyomozok
bizalmaba férkGzni. Emberek kozt szokisos dloltozetiiket viselik; szar-
vukon turbdnt, patdjukon csizmit.

- A Szemek: Dylath-Leen uralkodé Hercegének orgyilkos-titkos-
rendérei ismeretesek ezen a néven. Székhelyiik a Szemek Haza; ennek
nevezetessége, hogy a virosban egyediilill6 médon aprécska ablako-
kat (") vdjtak rd. A Szemek — mivel virosuk amigy is tele van nemkiva-
natos istenekkel meg elatkozott szentélyekkel - az dlmodékhoz hason-
l6an Hypnos bortonberugdalisit szorgalmazzik, ebbdl a szemontbol
tehit szovetségesnek is tekinthetGk. A parti ellenben jobban teszi, ha
jelenlétiikben nem mutat tdlsigosan nagy dlmodé- vagy magikus po-
tencidlt, ezzel ugyanis felhivhatja magira a paranoid Herceg figyelmét.

A végkifejlet

Nos, attél kezdve, hogy az Alomfoldekre érnek, minden mir csak a
nyomozokon milik. Egy foldi 6ra idedt egy egész hétnek felel meg;
aludniuk sem kell, b6ven lesz hat idejik mindenre.

A mese el6adéisa kozben nem drt, ha — mir j6 értelemben véve — né-
ha hidzzuk kicsit az id6t. A nagyobb meglepetéseket 6vjuk, ameddig
csak tudjuk, és lehetSleg dobjuk be az 6sszes elGforduld melléksze-
replét. Kozben azért ne tévesszik szem eldl, mi is a parti végs6 célja:
az isten visszalizése borténébe.



Ehhez az egyik eszkoz - a vardzslat szovege — mir adott. Igazin nagy

jelentSségiik csak a bilvinyoknak van, mivel ezeket még Hypnos
sem tudja egykénnyen regeneralni. Kézalik az egyik - a bronzszobrocs-
ka - az épulé marvinyszentélyben talilhat6, a mésik (csdpos rondasig) a
Névtelen Onixtemplomban. A rémiszt§ diszletek ellenére voltaképpen
mindkettdit siman el lehet venni (Hypnos még rab, az Onixtemplombol
meg midr tényleg kipusztultak az istenek). A lengiek és Szemek eleinte
egyarint bardtsdgos szinben ttinnek fel, de a véghez kozeledve sziikszég-
szerlien egymdsnak kell esniiik ~ vagy éppen a nyomoz6knak, ha éppen
6k jelentik az akadilyt. A Fatylas Szerzetes fog legkevésbé beleszdlni a tor-
ténésekbe, mivel igen korldtozott mozgisterérél, a Kiils6 Istenek Templo-
mibél csak akkor mozdulhat ki, ha feljon a Corona Borealis (erre napon-
ta 10% esély van, az Alomfoldek eklektikus asztronémidjinak megfelels-
en).

Végil is két leziris lehetséges: az egyik szerint az dlmod 6k megszer-
zik az Osszes ereklyét, lerdzzak ildozsiket, visszatérnek a Foldre, és a
szertartas forditottjinak elmondésdval Hypnost érok idSkre visszazar-
jak csillagzatiba. Ha ez sikertl, 2 mese végén minden résztvevé 2D6
SAN-pontot kap vissza.

A misik verzi6 silyosabb. Ha Hypnost nem sikeril id6ben megfé-
kezni, a megszillt dlmoddk asztril-, illetve valds testének hasznilatdval
bizony megidézi sajit magit, és beszabadul a Fold valésdgiba. A kuta-
t6k ebben az esetben ~2D4 SAN-t konyvelhetnek el, valamint egy igen-
igen kedvetlen ismerGst, akire mindig szimithatnak , valahinyszor
csak dlomra hajtjik fejiket.

A Fitylas Szerzetes, Hypnos kovete

STR 8 CON 15 SIZ 12 INT 20 POW 20 DEX 17 HP 30 Mozgis 12

Fegyver: bot 90%, sebzés 1D6.

Pincél: fizikai timaddsok 1 pontot sebeznek.

Varizslatok: Alomkiildés (Send Dreams), Alomfogsig, Hypnos hivi-
sa/elbocsijtisa (Call/Dismiss Hypnos), Targy elvardzslisa (Enchant
item).

Sanity-veszteség: dltaldban 0/1, dlca nélkil 1D8/1D20; ez fegyver-
ként is haszndlhatd.

A Szerzetes libak nélkil lebegd, arctalan, nagyjibdl emberformiju

rongytomkelegnek tetszik. Felszereleése egy szil bot, és egy gyakorla-
tilag kimerithetetlen homalyfiives (15-6s erejti kibitoméreg) zacsko.

DYtAal H-LEEN
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HOLDT LTE

Lengi emberek (Men of Leng)

STR 10 CON 11 SIZ 13 POW 10 DEX 11 APP 7 HP 12 Moz-
gis 8

Fegyver: lindzsa 25%, sebzés 1D8+1.

Pdncél: nincs.

Sanity-veszteség: dlciban 0, természetes alakban 0/1D5.

A Szemek
STR 12 CON 15 SIZ 13 POW 15 DEX 16 APP 10 HP 9 Mozgis 12
Fegyver: hossz kard 60%, sebzés 1D8+1D3, hilé 40%.
Pancél: bérpincél (3)
Varizslatok: Sorvasztds (Shrivelling), EI6 X (Living X)

VARAZSLATOK

Hypnos hivasa/elbocsajtasa

Specidlis istenhivé-vardzslat, amely valdsziniileg csak Hypnos
jelenlegi édllapotdban miikodik. Megkezdéséhez elGszor is két,
egyenként négy-négy stilizdlt dér oszlopbdl 4llé szentélyt kell fel-
illitani mind a valés viligban, mind az Alomfoldeken, és 5—S5 vég-
legesen felildozott POW-ponttal felszentelni Gket. Szikség van
még az isten két alakjit dbrizolé két bilvinyra; ezek lehetnek
akirmelyik oldalon. Ezutin kezd6dik maga a szertartds; amely egy-
szerre végzends el mindkét helyen. Az isten eljovetelének szdzalé-
kos esélye megegyezik a ritudlé alatt a résztvevék iltal elhasznalt
mégiapontok szimdval.

Az elbocsijté-viltozat ugyanilyen, de miikodik egyoldaldan is.

Alomfogsig
Lélekfoglyulejt6 vardzslat; 20 Migiapontba és 1D6 SAN-ba ke-
riil. Csak az Alomfoldeken miikodik. Haszndlatakor a migusnak
szemkapcsolatot kell teremtenie a leend6 dldozattal (aki csak fizi-
kai testét hdtrahagyott asztrilis utazd lehet), majd az Ellenilldsi
Tiblizaton le kell gyGznie annak POW-jit. Ha sikeril, a célpont
teste és lelke is a vardzslo tokéletes befolyisa ald keril. A vardzslat
megtorésére az dldozat (f6ldi idGszimitds szerint) hetente Gjabb
POW-prébikat tehet.
Febér Laszlo
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»A kank nyugodtan rigesilta a friss kaktuszhajtdst, s észre sem vette a red lesd ve-
szedelmet, ami a sziklik mdgott buijt meg. A thrikreen nagyon lassan mozgott, a
legkisebb hirtelen mozdulat is eldrulhatta volna kozeledtét. Libait 6vatosan, tel-
jesen zajtalanul helyezte egymis elé, észrevétleniil kozeledett. A perzseld nap fé-
nyében homokszini kitinpancélja tompin csillogott. Alsé két karja egy hosszu,
mindkét végén hegyes lindzsit tartott, melynek sima csonthegyeit alvadt vér bo-
ritotta. Fején 1év6 antenndi ide-oda mozogtak, ahogy felsG két karja benytlt az
oldalin 1év8 bérzsdkba és két lapos obszididnkorongot vett eld, s szinte kovethe-
tetleniil gyors mozdulattal a mit sem sejtd kank felé hajitotta Gket. A pengeéles
korongok stivitve szelték it a levegdt, s hatalmas erével mélyen a rovar oldaliba
csapodtak. A talilatok hatdsira sirgds testnedvek buggyantak el8, s a kank hang
nélkil az oldaldra délt. Libai még ringatdztak egy ideig, aztin megmerevedtek.
A thri-kreen nem mozdult. Fejét korbeforgatva a kornyéket figyelte, antennii iz-
gatottan integettek. Csak amikor mdr meggy6z6dott réla, hogy senki és semmi
nincs a kozelében, 1épett oda a kank teteméhez, s kezdte el feldarabolni.”

Athas napperzselte pusztasigain iszonyd nehéz a megélhetés. Viz és élelem
soha nem lehet elég. Nagyon kevés él6lény birja ki sokdig ezeket a korilménye-
ket, de amik kibirjdk, azokkal nem szabad ujjat (mancsot, karmot) htzni, mert
azt megjarhatjuk.

A tilélés korondzatlan kirlyai a thri-kreenek, nem egészséges portydzé tor-
zseik ttjaba botlani, mert véletleniil még élelemnek néznek minket, s joizten el-
fogyasztanak mindenestiil. Az dlland6an mozg6 térzsén beliil mindenkinek meg-
van a sajat feladata. A tojasokat és a torzset védelmezd harcosokon kiviil nagyon
fontos szerepet t6ltenek be a vadaszok, akik az élelem megszerzésére, s a zsdk-
miny elejtésére szakosodtak. Ezzel nem azt akarom mondani, hogy a térzs tob-
bi tagja nem képes zsikmdanyt ejteni, hanem, hogy a vadaszok ezt feltétlentil job-
ban és effektivebben csindljik. Természetesen nem csak egyszer(en leteritik az
ildozataikat hosszi portydikon, hanem minden feldolgozhat6 részt eltesznek ké-
s6bbi hasznalatra (A felszerelési tirgyak és fegyverek készitéséhez vald alapa-
nyagnak...). A hist forré koveken kisziritjik, vagy ha a torzs a kozelben tart6z-
kodik azonnal elfogyasztjik.

Szinte mindig 16v3, vagy dobofegyvereket hasznilnak, hiszen lehetetlen egy
dllat kozvetlen kézelébe jutni, hacsak az nem alszik. Ezeket nagy precizitdssal al-
kalmazzik, mert ha nem sebzik meg azonnal haldlosan az dldozatukat, az val6-
szinfileg élve elmenekiil. Egy kevésbé sebestilt lényt nem kivetnek, mert sok
energia elfecsérlésével jir, s konnyebb egy tjat becserkészni. Ritkdn, de hasznal-
nak mérget is. A fegyverre eldobis el6tt a nydlukb6l rikopnek, s ha az eltalilja a
kiszemelt zsikmanyt, a méreg kifejti hatdsdt (gyengébb médon, mint a harapis-
nil- ez +2 bonuszt jelent a mentddobdsra, s fele ideig is tart a bénulds, ha a do-
bast_elvétette). Ha kifogytak a tdvolra haté eszkdzokbdl, s az dldozat mégis me-
nekiil, kénytelenek iszonyatos sebességiikre, s hatalmas ugrisaikra hagyatkozni,
s ilyen médon leteriteni azt. Megfigyeltek mir olyat is, hogy a becserkészett lény-
re egy hosszi ugrissal ravetették magukat, erds kezeikkel és harapdsaikkal végez-
tek vele. Ugyszintén gyakran haszndlnak kiilonféle csapdakat, melyekkel sokszor
élve fogjik el az dllatokat. Az ember nem is gondolnd ezekrdl az oridsi ,rovarok-
rél”, hogy milyen 6detes, s haldlos csapddkat képesek késziteni a pusztasigok-
ban talilhat egyszer( anyagokbdl.

Altaldban csapatosan vadisznak, hisz igy nagyobb a valészin(isége, hogy zsak-
manyt ejtenek de az sem ritka, hogy maganyosan indulnak ttra. Az Gsszehangolt
vaddszathoz kézjeleket hasznilnak egymis megértésére és az akciok Hsszehango-
lasdra, s ezen kiviil segiti Sket az ltaluk kibocsatott szag is, amit csakis a thri-kre-
enek és rovarok érzékelhetnek (a szagok inkdbb érzelmeket kozvetitenek, mint
informiciot). A virosokat a leheté legmesszebb elkeriilik, itt csak akkor talilkoz-
hatunk veliik, ha elfogtik Gket rabszolgénak (iltalaban gladidtori harcra), vagy ha
az élelemhidny odavonzza a vadisz6 csapatot. Ismernek olyan vadiszt is, aki a
torzs pusztulisa utdn elszegddote valamelyik vardzslkirdly aréndjanak szorny-
gydjtd csapatdba élelem és viz fejében.

Ez a karakter-kit mindenkinek a rendelkezésére ill, de csak mértékkel ve-
gylink bele virosi trténetekbe vadaszokat, hiszen szinte az az utolsé hely, ahol
Athason megtalilhatéak. Most pedig kovetkezzenek a statisztikak és adatok.
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Név: Vadisz (Ranger karakter kit)

Megengedett fajok: Thrickreen (Némi vdltoztatdssal mds is megengedtetd)
Minimum tulajdonsigok: STR13; DEX14; CON14; WIS14

Leiris: Lisd fenn

Szerep: Lisd fenn

Fegyveres képzettségek: A vadiszoknak kotelezden értenitik kell legaldbb egy
szilfegyverhez (gythka), és minimum két tdvolra haté fegyverhez (lindzsa, ij, do-
bobalta, chat'chka...), ezen kiviil maximum egy olyan fegyvert hasznilhatnak,
amit kizdrélag kozelharcra lehet hasznélni (kard, buzoginy...). A vaddszok nem
specializdlodhatnak.

Fegyvertelen képzettségek: Bonuszként a kovetkezd szakképzettségeket kap-
jak: Nyomolvasds (Tracking), Vadiszat (Hunting). KotelezGen meg kell tanulni-
uk a Tulélést (a karakter dltal vilasztott terepen) és a Csapdadllitdst is. A tovib-
biak javasoltak a jétékos szimdra: BOrkikészités (Leather Working), Kotélhasznd-
lat (Rope Use), Irinyérzékelés (Direction Sense), Védekezés a hdségtSl (Heat
Protection) Viztaldlis (Water Find), Tiirés (Endurance), Allatismeret (Animal Lo-
re)

Felszerelés: Az indulé jatékos kezdéskor egy darab, dltala vilasztott szilfegyvert,
illetve egy darab tdvolra hat6 fegyvert kap pénz elkdltése nélkiil (ha nem thri-kre-
en a karakter, egy konny( b&rpincélban is részesiil).

Specidlis elonyok: A vadisz karakter-kit tagjai +1 bonuszt kapnak minden hi-
rom elért szintért, ha a Vaddszat, vagy a Nyomkovetés szakértelmet hasznaljdk.
mert ehhez értenek a legjobban és nincs aki ebben lek6rozné Gket. Ezen kivil,
mivel szinte csak tdvolra hat6 fegyvereket haszndlnak, ezeket nagy pontossaggal
kezelik és ezért minden 4 szintért, amit elértek +1 mddositot kapnak a taldlatra
és sebzésre egy bizonyos tivolsigi fegyverrel, amit a karakter inditdsakor kell
meg hatdrozni. Ezt a vilasztdst késGbb semmi esetre sem lehet megviltoztatni, s
a pozitiv modositd is csakis arra vonatkozik. A vaddszok részesiilnek még a vin-
doréhez hasonlé tulajdonsigokkal, dgymint Rejtézés természetes kdrnyezetben
(4gy mint az drnyékban rejtézés) és Csendes mozgis. Csak tizedik (1) szinttdl ké-
pesek papi vardzslatok elmonddsira, mint egy vindor, de csakis egyetlen Elemi
Szféribél (a Kozmoszb6l nem vélaszthatnak, s a magas bolcsességbél adodé mé-
dosit6kat sem kapjak meg!).

Hatrdnyok: A vadisz sok olyan dologgal nem rendelkezik, mint a vindor. Nem
rendelkeznek éllatszeliditési képességekkel és nem vilaszthatnak specidlis ellen-
séget sem. Nem harcolhatnak két kézzel, de ennek ellensilyozisira ott vannak a
vilasztott fegyverrel jir6 elényok. Nem képesek papi tekercseket haszndlni, s va-
rizsgylimélcsoket késziteni sem. Kovetdik soha nem lehetnek, mint mis harcos
kasztoknak. Vardzsolni csak 12. szinttdl képesek. Virosokban nem haszndlhatjik
a Rejt8zés természetes kornyezetben képességiiket, s -3 modositd sdjtja Sket
minden virosi taldlkozdsndl, mert szinte teljesen ismeretlen szimukra az ottani
viselkedés.

Kezd6 Pénz: Mivel a vadonban nincs sziikség a pénzre, ezért elég kicsi az indu-
16 6sszeg. Kezdéskor minden vadisz 1D4x10 kerdmidval rendelkezik a megadott
felszerelésen kiviil.

UlJ FEGYVEREK DDARK SUN VILAGHHDZ

Ha kevés a fém, s az embernek csak k&, fa, bdr, csontok, tiiskék, s hasonld
anyagok éllnak rendelkezésére, akkor rd van kényszeritve, hogy sokkal tobbet
gondolkodjon, s torje a fejét, hogyan is készithetne jobb, tartésabb és halilosabb
fegyvereket. Az dlland6 prébilkozds sokszor nem is marad eredmény nélkiil, s
valami hasznos kertil ki a keziink kozil. Most néhiny ilyen ,eredményt” szeret-
nék bemutatni, melyek alkotdja egy Reen'Traak Chaa nevezet( haromkezd thri-
kreen, aki Nibenay-t8l egy napi jaréfoldre északra talilhatd meg egy odzisban. A
fegyverkészité mester némi élelem, viz és alapanyag ellenében elkésziti, illetve
elcseréli munkiit, ha nem inzultiljak. Ha viszont ellenségesen lépnek fel ellene,
s lopdson jarna az agyuk, akkor személyesen mutatja be nekik miveit, s aznap Gj
darabokkal gazdagszik amugy is nagy trofea gyijteménye. Most tehdt kdvetkez-
zenek a harci eszkozok. Az drakat a kénnyebb szimolds miatt kerimidban adtam
meg.
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JATEKOSOKNAK: Egészen nyugodian olvass csak tovabb, végll is kit zavar, ha tudod.
hogy melyik teremben milyen csapda rejt6zik? Engem biztosan nem, a mesélédet is
csak akkor, ha ezt elirulod a tirsaidnak is. de ez esetben valdsziniileg nem lesz til
hosszi életii a karaktered.

MESELOKNEK: Az alibbi AD&D-hez is alkalmazhat6 kalandmodul 4-6. szintii karak-
tereknek ajanlott, de kis dtalakitissal erGsebb csapatnak is kihivast jelenthet. A DM szi-
mira igen sok lehetdséget enged arra, hogy sajt kivinsaga szerint alakitsa a torténe-
tet, és emiatt szinte barmelyik standard viligban (Elfeledett Birodalmak, Krynn, Mysta-
ra, stb.) felhasznilhatd. Az alibbiak lényegét osszefoglalva: a jitékosoknak végig kell
jarniuk egy évtizedek 6ta ,lakatlan” tornyot, amely persze hemzseg a kellemetlen meg-
lepetésektdl, mikézben felfedezik az el6z6 lakd, Elear titkat, majd pedig négy rovid
helyszint végigjarva, meg kell oldaniuk a bebortonzott varazslé kiszabaditisanak prob-
lémajit.

HATTER: Felh6jar6 Arcanil, a magus egy Lynwood nevii kis falucskaban sziiletett j6
200 éve. Tehetségével koran kitlint, s a nagyvirosokban a leghiresebb varazslok iranyi-
tasa alatt tanult. Iskoldi végeztével nekivagott a vilignak, s ekkor deriilt fény jellemé-
nek legnagyobb hibdjara: fontos helyzetekben képtelen volt gyorsan donteni, folyton
mérlegelt, tanakodott, fontolgatta a lehetséges kovetkezményeket. Ez, és a balszeren-
csés véletlen okozta vesztét: middn egy zoldell erdben kutatott egy druidaszentély
romjai utan, egy tisztdson véres litvany tdrult a szeme elé. Egy lemészirolt kalandozé-
csapat maradvanyai kozott egy halilosan megsebesitett nG egy rinikkal televésett bot-
ra timaszkodva prébilt felallni, s mikor meglatta Arcanilt, arra kérte, hogy segitsen ne-
ki. O azonban, szokdsihoz hiven ismét habozni kezdett. Szive szerint segitett volna a
ndnek. de esze azt sugta, hogy a magikus bot tobbet ér... A sebesiilt azonban nem ko-
zonséges haland6 volt, hanem egy nagy hatalmi erdei boszorkany, aki hirtelen felti-
madt haragjiban megatkozta Arcanilt. Ennek sokiig semmi hatdsa nem mutatkozott,
de pér évvel késcbb, amikor a vardzsl6 egy Szemzsarnokkal vivott harcban talilkozott
a lény haldlos pillantasaval, beteljesedett, bar egyel6re pozitiv irinyban: Arcanil ugyan-
is feltamadt, de korabbi tutyimutyisigat szilard eltokéltség valtotta fel: a J6 rendithetet-
len képviselGje valt beldle, és ugy hitte, hogy viligéletében ilyen volt. Baratokat is szer-
zett, az Eziist Villimok Tarsasigat, melynek tagjai egy ragyogs szépségi bardledny, egy
félszerzet, egy szokott zsoldos és egy nemes lovag voltak. Hosszii évekig kalandoztak
egylitt, mignem egyszer Gjra megtortént a baj: Arcanilt ezittal egy nekromantival vi-
vott harcban érte utol végzete, bir ekkor mar a vidék egyik legerGsebb magusa volt. Is-
mét miikddésbe 1épett a boszorkany dtka, de ezital ellentétes irinyban: a feltimadt
varizslé most a Halal hirnokének, a pusztitis apostolanak képzelte magit. Hazatért
sziil6falujaba, ahol mar csak kevesen emlékeztek ré, hiszen tébb évtizeddel azelétt ta-
vozott, és itt rovid idG alatt felépittette a tornyit. Az egész kornyék szenvedett zsarnok-
sagitdl, de nem merték értesiteni a hatdsagokat, mert Arcanil, aki masodik feltimada-
sa Ota Eltarnak nevezte magit, megfenyegette Gket, hogy leszirmazottaikat szornyii
dtok fogja sijtani, ha vele valami baj toriénik. Uj tornyban Eltar nekildtott a kisérlete-
zésnek, és szamos eredményt ért el az évek sordn. Ekkor azonban - puszta véletlen-
ségbdl - az Eziist Villimok Tarsasdga tudomist szerzett tartézkodasi helyérdl, és figyel-
ni kezdte. Megdobbenve littak, hogy egykori bartjuk €1, annak ellenére, hogy szemiik
léttara halt meg, és hogy milyen szornyii valtozison esett at. Egy éjjel behatoltak a to-
ronyba, és a bird migidjinak segitségével kikeriilték a vardzsl6 iltal idézett Grzket, és
meglepték Eltart. Sikeriilt legyGzniiik, és az el6z6 feltimadasbdl okulva testét bezirtik
a Kriptaba. Ez a magidtol levédett kis helység Eltar megidézett démonainak volt a bor-
tone, amely megakadalyozta, hogy a boszorkany 4tka ismét miikodésbe 1épjen. Azt ter-
mészetesen nem tudta a Tarsasag, hogy Eltar legkdzelebb megint a J6 hiveként fog fel-
tamadni (ldsd Arcanil leirasanal az itok pontos miikodését). A Kriptat leziré négy mé-
gikus ékkovet elosztottak egymis kozott, és kiilon-kiilon Gtnak indultak, hogy nagyobb
eséllyel talaljanak magyarizatot a régi baritjukkal tértént rémisztd eseményekre. Ter-
mészetesen nem jirtak sikerrel, mindannyian elpusztultak vagy eltiintek (a modulban
legalibbis nem lesz kozvetlen szerepiik), és Arcanil/Eltar azéta is a Kriptaban pihen ar-
ra varva, hogy valaki kiszabaditsa Gt a négy ékkg 6sszegyfijtésével.

A JATEKOSOK SZEREPE: Természetesen a parti feladata lesz a vardzslo kiszabadita-
sa. Ehhez eldszor is el kell juttatni Gket Lynwoodba. Ez a mesélére van bizva: minden-
ki alakitsa gy a torténetet, hogy a lehetd legjobban passzoljon a folyamatban 1évs me-
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sesorozatba. Néhany otlet: a PC-k tudomisira jut, hogy egy régen elveszett varazs-
targy/formula/térkép/stb. valahol Lynwood kozelében van elrejtve, vagy esetleg 6k
megtalaljak az Eziist Villimok egyik tagjinak a foldi maradvanyait, koztik egy megsar-
gult térképdarabot, melyen egy fekete kor jeldl valamilyen falucskit, amelynek neve
nehezen olvashat6 (Lymmood, esetleg Lirnvood?).

l.1esz: CYNWOOD

Kicsiny paraszttelepiilés, mintegy 1 000-1 500 lakossal. Lakdi egyszerli emberek,
foldmiivelésbdl, allattartésb6l élnek; még allandé helyGrség vagy rendfenntart6 erd
sincsen, minddssze egy vegyesbolt, egy kovicsmihely és egy szentély (lehetdleg vala-
melyik j6 istené, mint pl. Lathander vagy St. Cuthbert) az, ami a parti érdeklgdésére
tarthat szimot, meg persze a fogadd, amely a Téli Alomhoz van cimezve. Mindazonal-
tal valami nincsen rendben a telepiiléssel: A kb. sziz évvel ezelGtti események (Eltar
megjelenése, a falu nagy részének rabszolgasagba vetése vagy kiirtdsa, és a magus so-
tét ténykedései) mdig rinyomtik bélyegiiket a helység életére. Mindenki nyugtalan,
mintha alland6an rettegnének valamitdl, éjszaka pedig gyakran vannak rémalmaik. Ha
a parti éjszaka érkezik a faluba, 6l érzékeltethetjiik ezt egy rovid kis jelenettel: az egyik
sotét hizbol egy még félilomban 1év kisfit szalad ki, ezt kiabalva: ,Anya! Neee! Ne
hagyd, hogy elvigyen!”. Réviddel utdna kiszalad az anyja, felveszi, és csititgatni kezdi:
,Semmi baj, kicsim... Csak egy rossz dlom megint...". A parti ezek utan nyilvan kutatas-
ba kezd: a toronyrdl informici6t kaphatnak akir a mogorva fogaddstdl, akar a szentély
papjitol (Grydon atya, 5. szint{i). Megtudhatjak, hogy a tornyot kb. 100 éve épittette
egy gonosz magus, aki rabigiba hajtotta a falut, rengeteg szenvedést okozva, majd évek
multin jott négy hés, akik betortek a toronyba, és a vardzsl6 soha tobbé nem kerilt
¢l6. A kalandozok pedig megparancsoltik a falusiaknak, hogy amig 6k vissza nem tér-
nek, senki ne merészkedjen a toronyba, kiilonben szornyii dolgok torténhetnek. Mind-
eziddig tartottik magukat ehhez, annak ellenére, hogy a gonosz vardzslo emléke még
mindig itt kisért (,Biztosan megitkozta a falut az a galad! Ork legyek, ha nem miatta
vannak rémalmaink!”), de mivel a kalandozok nem tériek vissza, és mdr azok is meg-
haltak, akik kisgyerekek voltak akkoriban, feloldottik a tilalmat. Allit6lag volt is egy ka-
landozocsapat, amelyik nemrégiben bemerészkedett Eltar tornyaba, de errdl nem lli-
tanak semmi biztosat. Fontos, hogy a varizsl6 személyérdl nem tudnak semmit. Egyéb-
ként ha a parti megalszik itt, akkor mindenkinek 10% esélye van egy szorny( dlom dt-
élésére, ennek részletei és pontos hatdsa (kialvatlansig, varazslatrontasi esély, stb.) a
mesélére vannak bizva.

Ezek utdn nincs més hdtra, mint eldre: iriny Eltar tornya.

1. rész: A TORONVY

A négyszogletes, félgomb alaki kupoldval fedett épitmény mintegy hiromnegyed
ora gyaloglasra lehet a falut6l. A meséls lehetSleg prébiljon meg feszillt, borus, vész-
josl6 képet festeni a tajrol. Maga a torony meglehetdsen viharvert, kissé omladozo, de
tavolrl sem lakhatatlan - és nem is lakatlan. A bedeszkzott ablakok szima kériilbelil
ot emeletet sejtet, erre jon még ra a kupola. Fontos, hogy az ablakokat a msodik szin-
ten beliilrél Eréfal védi, megakadalyozva, hogy a deszkikat az drnydémon (lisd keé-
s6bb) termébdl kiverjék, kiviilr] pedig tiizcsapdik, melyeket még Eltar rakott fel (seb-
zése 1d4+19 Hp).

Megjegyzés: a rémalmok itt, a gonosz fészkében erdsebbek: minden alvis alkalméd-
val 4télik Sket a jatékosok, és ha nem dobnak sikeres Bolcsesség — vagy Intelligencia
-probit, akkor felébredve képtelenek lesznek varizslatokat memorizalni.
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1. SZINT:

Ez a része a toronynak étkezd- és raktdr funkci6t toltott be. Altalinos lepuszrultsig
a jellemzd, mindent por, tormelék és pokhald borit, ez utdbbi azon ettercap-ektdl és
pokjaikedl szarmazik, akik it verték fel tanyijukat jo fél éve. Nem merészkedtek tal a
rdndval jelolt ajton, de a szintet - j6 szokdsukhoz hiven - dugig t0ltotték csapdakkal.
Ok olték meg a pir napja erre tévedt kalandozdcsapatot is. Kovetkezzenek tehit sor-
ban a helyiségek:

1. BEJARAT:

A repedezett tolgyfa ajton a karakterek egy odaszogelt fehér, gombolyd targyat lit-
nak. Kozelebbi vizsgdlddasok utin kideriil, hogy a tirgy egy fehéres anyagba (pokhd-
16) font emberi fej. Az ettercapeknek mindig is furcsa humorérzékiik volt...

2. ELOszoBa:

Porral és tormelékkel boritott helyiség, kis koriiliekintéssel par napos nyomok fe-
dezhet6k fel benne. A hirom ajté kozil az északi el van torlaszolva beliledl, hogy ne-
hogy egyenesen az étkezbe lehessen jutni. A keleti ajt6 mellett egy fogason oreg, li-
las szinii koponyeg 10g, zsebében valami dudorodik. A falat és a plafont pokhal6 bo-
ritja, ha leégetik, észrevehetdvé vilik a fogas—csapda (lasd késébb).

Az illetéktelen behatolokra két kellemetlen meglepetés is vir. Az elsG rogton belé-
péskor: az bejirati ajtot kinyitva lerintanak a folote levs polerdl egy silyos, lincra
erdsitett késziklat, amely ha riesik valaki fejére (ThACO: 8), akkor egyrészt 2d6 Hp-t
sebez, misrészt az illetd eldjul 1d4 forduléra, ha nem dob sikeres Egészség probat.

A masik csapda a fogas. Ha kiveszik a kopeny zsebében levd tirgyat, azt taliljik,
hogy az csak egy 6klomnyi kGdarab, arra pedig rovidesen rijonnek, hogy mellékesen
ellensulyként szolgilt egy mechanizmusban, melynek megsziintével a fogas folott pok-
hiloba rejtett gerenda meglehetGsen nagy robaj kiséretében a kutat karakter fejére
pottyan (ThACO: 9, sebzés: 2d4+3).

Hozziért§ karakter megallapithatja, hogy a csapdak sokkal Gjabbak, mint maga a to-
rony.

3. RAKTAR

Ismét tormelék, darabokra tort, korhadt dobozok, szerszimok, stb. boritjak a pad-
16t. A szokatlan elem a foldon fekvs, pokhaldba font fej nélkiili holwest. Ha valaki 4t-
kutatja, a pokhaldbol és a halott testébdl ezernyi apré pok rajzik el6, riméiszva a kuta-
t6 kezére, Annak Ugyesség probit kell dobnia, ha sikertelen, annyi kispok csipte meg,
amennyivel folé dobott. A csipések természetesen mérgezdek (sebzés: 1d6/0 Hp, atdl
figg. sikerillt-e a méreg elleni mentGdobis). A halott Gvtarsolyiban egyébként egy ott-
felejtett Gydgyelixir (Elixir of Health) rejtézik.

4. ELELMISZERRAKTAR:

Teljesen iires kamra, kivéve a sarokban heverd, kutya nagysigt pdkot, ami par nap-
ja halhatott meg (0sszevagdostik). A teremben egyébként mindig 0 fok koriil van a hé-
mérséklet.

5. KONYHA:

E helyiségnek mir az ajtaja is csapdit rejt: az ettercapek ugyanis egy mérgezett tiit
szereltek a kilincsbe (sebzés: 2d8/1d8 méreg elleni mentGdobistdl figgGen). Maga a
terem konyhaként szolgilt: tiizhely, edénytartok, stb. diszitik, de edényt sehol sem lat-
ni (ezekben ugyanis mérget kutyulnak éppen egy teremmel arrébb). A jobb falnal ki-
sebb ladiko all. Ha valaki odamegy hozza, 75%-ban belelép az odakészitets hurokba,
ami felrdntja, majd a fejjel lefelé 16g6 dldozatba a lidika foliil, a falbol egy rozsdas kard-
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penge csapddik (ThACO: 7, sebzés: 1d8, de csak ha az illetG legaldbb 170 cm magas ),
majd visszaugrik a falba. A gonosz az, hogy ha valaki kiszabaditja a csapdiba esett ka-
raktert, akkor a mechanizmus Gjra mitkodésbe Iép, és 65%-ban a megmentét, egyéb-
ként a megmentettet talilja el. A hurok egyébként szintén pokhalobdl lett fonva. A 13-
diko természetesen tele van - kovekkel.

6. Erxezo:

A valaha impozins terem most az ettercapek otthona. Két 1épesd is indul innen,
mindkettG egy galéridra vezet. Az egyik azonban eligazik, ezen egy fekete, eziistos ru-
naval diszitett ajt6hoz lehet jutni (a riina jelentése: Orzd). Néhany kisebb, kulcsszora
miikodésbe 1épG teleportald rina vilagit a bal lépcsésor elsd fokan is, ezek segitségé-
vel jutott fel Eltar a 3. és az 5. szintre. A hirom hosszd ebédlGasztalt rongyos, foltos te-
ritd boritja, és zoldes trutyméval teli edények sorjiznak rajtuk, ezekben félkész pok-
méreg van. A két barnds bord, groteszk, gornyedt ettercap, valamint az dridspokok
(spider, buge) az asztalok koriil, a nagy pokok (spider, large) pedig a falat borité halé-
ban tartzkodnak (ez utdbbiak innen timadnak, ezért az elsé korben +3 bonuszt kap-
nak). Az ettercap ndstény, amint a PC-ket meglitja, visitva felrohan a lépcsdn a galéri-
dra, a tobbiek pedig megindulnak a karakterek felé:

Ettercap (1): AC: 6, Mozgis: 12, HD: 5, Hp: 32, ThACO: 16, Tim: 3, Sebzés:
1d3/1d3/1d8, Spec: mérgez harapis (ha nem sikeriil a ment6dobds, 1d4 fordulén be-
lal haldl), Méret: M, Tp: 975.

Oridspok (5): AC: 6, Mozgis: 18, HD: 2+2, Hp: 11, ThACO: 19, Sebzés: 1d6. Spec:
méreg (15/0, +1 a mentGdobasra), Méret: M, Tp: 270.

Nagy pok (11): AC: 8, Mozgas: 6, HD: 1+1, Hp: 6, ThACO: 19, Sebzés: 1 Hp, Spec:
méreg (15/0, +2 a mentGdobasra), Méret: §, Tp: 175.

Ha a karakterek gyoztek, a galéridn rohangald nGstény felvisit, majd mas menekiilé-
si esélyt nem ldtva berohan a rlinds ajton, ami dondiilve becsapodik utina. Kisvartatva
vel6trazo visitas hallatszik bentrdl, majd kaparis az ajtdn, utina néma csend. Hirtelen
kivag6dik a fekete 2jt6, és egy gombolyi tirgy repil ki bel6le, ami legurul a 1épesén.
és a karakterek eldtt 4ll meg - az ettercap letépett feje.

A pokhaloban megtalilhatjik az el6z6 parti maradvinyait 50 arannyal, néhiny fegy-
verrel és egy 800 aranyat érG topdzzal egyetemben.

2. SZINT:

Eltar minden péros szimu szintet a védelemre rendezett be. Egyetlen hatalmas te-
rem az egész, melyben koromsotét van (lisd a torony dltalinos leirdsat). Ebben lakik
egy Arnydémon, melyet a varizslé idézett meg, s amely ez idig az drnyékokkal tapll-
kozott, s arra virt, hogy valami megfoghatdbbat is taliljon. Ha beléptek az ajton, az be-
csapodik, s amig a lény €1, nem is lehet kinyitni, legfeljebb attorni (100 Hp). Minden-
kinek 10% esélye van arra, hogy a démont megkulonboztesse a sotétségtl, de ekkor
is csak egy fekete, szirnyas emberalakot litnak. Esetleges fényvarazslatokat a démon
magikus sotétséggel semlegesit, miskilonben konnyen sebezhetd lenne. Ha sima fék-
lyafénnyel kozelednek, akkor elinditja félelem-timadasit. Mindenképpen Magikus Lé-
lekcsapdaval (Magic Jar) kezd, megprobal megszillni valakit. A befogadd ékké (1000
aranyat ér6 fekete opil) a falban van elrejtve, ha a kisérlet nem sikeril, a lény 1d3 kor-
re lebénul. Napfénynél AC-je 9, és duplan sebzddik mindentdl, faklyafénynél AC-je 5.
normlisan sebzddik és + 1-gyel timad, teljes sotétségben pedig AC-je 1, felet sebzd-
dik és +2-vel tamad. Direkt ra irinyzott Fényvarizs szintszer 1d6 Hp-t sebez rajta. Ne
felejtsiik el a sotétben jard minuszokat a timadasra és a védekezésre




Arnydémon (1): AC: Id. fent, MV: 12, HD: 743, Hp: 47, ThACO: 14, Sebzés:
1d6/1d6/1d8 (karom/karom/harapas), Spec: Szérnydval csapkodva min. 10 méterr6! fel-
gyorsit, ekkor mind a négy végtagjival timad (1d6), de harapni nem tud, naponta egy
Sotétségvarizs és egy Félelemvarizs (tdv: 10m), hetente egy Migikus Lélekcsapda, im-
munis tizre, hidegre és villimra, Méret: M, Tp: 2 000.

3. SZINT:

Ez Eltar lakosztdlya. Mindent puha, br kissé faké sz6nyeg borit, és mindenhol Orok
Fény vilagit. Ha egy ajtohoz kozel érnek, azt Lithatatlan Szolgilé kinyitja, kivéve a 4.
szobiba vezetGt.

1. KONYVTAR:

Néhiny év alatt a varizslo meglehetGsen nagy konyvtirat halmozott fel. A meséls
dontésére van bizva, hogy milyen és mennyi érdekes kotetet szan a partinak. itt most
csak egyrdl lesz sz: az irdasztalon heverd naplordl. A kovetkezd informacidkat tudhat-
jak meg beldle a karakterek:

- Eltar j6 szdz évvel ezel6tt érkezett Lynwoodba, ahol sziiletett

- atornyot a falusiakkal épittette fel (a napl6t a torony elkésziilte utan kezdte el ir-
ni)

— egy kissé zavarodott volt a migus, mert nem tudta mire vélni azt, hogy egy rava-
talon tért magahoz (ide az Eziist Villimok helyezték, abban a hitben, hogy meghalt)

- zavarit tovibb fokozta az, hogy egy Greg
nénike Lynwoodban riismert, és Arcanilnak szo-
litotta

- emlékei szerint feltimadisa (ezt komanak
hitte) eldtt is gonosz volt, ezért nem tudott mit
kezdeni az Eziist Villimokkal valé ismeretséggel
(biibijra gyanakodott)

- ir a torony védelmi rendszerérgl, de az
drnydémonon kivill semmi konkrétumot nem
arul el, de megemliti, hogy elkezdte Grax elké-
szitését (ez a hisgolem, de ezt nem irja le)

- egy késGbbi bekezdésben megemliti az elsé
vasgOlem befejezését (ettl a jatékosok valdszi-
niileg sziviohamot kapnak), és bizonyos mégi-
kus démonidézd szertartasokat

- még késébb Gj varazstargyairdl beszél, az
egyik ilyen a Hatalom Lingja (Id. 5. szint), de
csak annyit arul el réla, hogy magikussa teszi a
beletartott fegyvereket, valamint hogy még nem egészen tokéletes

- amisik magikus tdrgy az a tiikor, amit egy felfedezSitja soran talalt, s ami egy kér-
désére megmutatja a vilaszt: Eltar azt kérdezte, hogy mi lesz 6 100 év miilva, erre a tii-
kor egy talpig fehérbe 6ltozott alakot mutatott neki (ebbdl a jitékosok késGbb esetleg
biztossa valhatnak abban, hogy ha kiengedik a magust a kriptdbél, akkor & ismét a j6
oldalira ill majd)

- az utolsd bekezdésben arrdl ir, hogy valaki megtamadta a tornyot a legtdbb 6rzét
elkeriilve (ez az Eziist Villimok Tarsasdga, akik nemcsak hogy elkeriilték a védelem

nagy részét a bird magidjinak segitségével, de rdaddsul még a helyiikon is hagytik az
erdsebbeket, pl. az drnydémont, hogy azok Grizzék volt tarsuk sirjit)

2—3. VENDEGSZOBAK

Kellemesen berendezett helyiségek, bir soha senki nem hasznalta Sket. Két-két gy,
egy asztalka, szekrény, egy elkiilonitett mosdd és néhdny falisznyeg disziti Sket.

4. ELTAR LAKOSZTALYA

A lakosztaly egy kissé tilzd kifejezés, hiszen a varizslé nem adott sokat a fényiizés-
re. A berendezés hasonlé a vendégszobikéhoz, azzal a killonbséggel, hogy itt a szoba
kozepén négy atldtsz4 alak fogadja a belépdket: egy gyonyori birdledny, egy borzas fél-
szerzet, egy eléggé megviselt katona és egy csillogd vértes lovag. Ez az Eziist Villimok
Tarsasiginak Permanens Illizioja, amit a bard helyezett el ide arra az esetre, ha a va-
razsl valami Gton-modon kiszabadulna a kriptdbdl. A ledny ilhizidja beszélni kezd,
mondanddjit egy Arcanil nevii személynek cimezi. Elmondja a néhiny évvel ezel6tii
csatat 2 nekromantaval, Arcanil haldlat, azt, hogy egy templomban ravataloztak fel,
ahonnan reggelre eltiint, majd par év malva vették hirét, hogy itt, Lynwoodban telepe-
dett le, és Eltar néven szornyii dolgokat miivelt. Szomortian meséli el, hogy hosszi ide-
ig figyelték ténykedését, majd miutin meggyGzddeek arrdl, hogy régi bartjukat nem
lehet mishogy megéllitani, betortek és legySzték Gt testét négy €kks segitségével be-
zrtak a Kriptaba.

A jitékosok eddigre valdsziniileg rajottek, hogy nagyjabol mi tortént, a legnagyobb
probléméjuk vélhetGen az lesz, hogy vajon ki-
engedjék-e a migust a bortonébsl, avagy sem,
hiszen nem tudjik sziz szizalékig, hogy go-
nosz maradt-¢ vagy sem. Erre nézve a naplé
tartalmaz utalast (ldsd a tiikor torténetét).
5.HAz1 MUZEUM
A koribbi puritinsiggal ellentétben ez a szo-
ba tomve van azokkal a miikincsekkel, melye-
ket Eltar néhdny éves kutatisa sordn hardcsolt
ossze. Képek, szobrok, edények, dombormii-
vek és 6tvosmunkik pompaznak mindenfelé.
Fosztogatd hajlami partik szamdra: a kincsek
atlagos értéke 2d4x 100 arany, az értékeseb-
bek til nagyok ahhoz, hogy elvigyék.

4. SZINT

Ismét egy védelmi szint, amely kissé aljasabb,

mint az drnydémoné volt. A szintet alkotd ter-
met kb. 20 centi vastag hamuréteg boritja, amely azért izgalmas, mert amikor egy id6-
zitett vardzslat beidéz ide négy Vortexet, amelyek tulajdonképpen okolnyi elemi leve-
g6-lények, de 2 méteres forgdszelet generdlnak maguk koriil, akkor ez felkavarja a fi-
nom hamut, eltdmitve a szemeket és orrokat, minek kovetkeztében mindenkinek ket-
t6vel romlik a timadésa és az AC-je. A Votex 5 HD-os lényként timad, és ha eltalil va-
lakit, akkor azt bekapja a forgdszél, és nem ereszti. A misodik kort6l kezdve a bennra-
gadtak 1d3 Hp-t sebzddnek, és kumulativ 5% esélyik van arra, hogy egy hirtelen rin-
tds megoli Gket. Ha ki akarnak valakit szabaditani, akkor tovibbi -4-gyel kell timadast
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dobni a karakter AC-jére, majd egy sikeres Kiilonleges Eréproba utin ez mir sikeriilt
is. A bennrekedt is timadhat, de csak kis fegyverrel és —2-vel. Ha olyan Iényt iit valaki,
aki mir elfogott egy karaktert, akkor arra két timadast kell dobni: az elsét a Vortexre,
a msodikat az dldozatra.

A szornyeken kiviil van még egy kellemetlen meglepetés is ezen a szinten: kb. 2,5
méter mély Iyukakrdl van sz6, melyek véletlenszertien helyezkednek el, és sziniiltig
vannak hamuval. Uj teriiletre torténd mozgas esetén 3 méterenként 10% az esélye,
hogy valaki egy ilyenbe 1ép, ekkor a fulladds szablyai vonatkoznak ré (lisd PHB 122.
0.).

Vortex (4): AC: 0, Mozgs: 15, HD: 2+2, Hp: 8,12,15,16, ThACO: 15, Sebzés: mdso-
dik kortl 1d3, Spec: forgdszél, haldl, Méret: S, Tp: 270.

5. SZINT

Eltar laboratériumai, migikus komponenseinek raktdrai és egyéb eredményei taldl-
hat6ak ezen a szinten. A csillaggal jelolt két terem le van zdrva, a fekete ajtok kinyiti-
sa szinte lehetetlen (teleportbiztosak a szobak, a magikus zirakat kézonséges tolvaj-
szerszamokkal lehetetlen kinyitni, ezek ellen legfeljebb egy 19. szintet torl6 Magiasem-
legesités hatdsos). E helyiségekben talalhaté Eltar magikus targyainak zéme, varzs-
konyvei, tekercsei, formuldi és az a bizonyos térgy (térkép, komponens, stb.), amiért a
parti idej6tt. Természetesen a szobdk nem maradtak 6rz6 nélkiil: ha a csapat netalan-
tin bejutna, még egy-egy vasgilemmel és néhiny Grdémonnal is szembe kell néznie,
ami az adott szinten lehetetlen vallalkozas. A kivint tdrgy vagy informici6 megszerzé-
sének egyetlen \tja tehdt, ha kiszabaditjak a vardzslot a kriptibol.

1. KoMPONENSRAKTAR

A falakat 6vez6 polcokon mindenféle egzotikus, bar nem til nagy értékd (max. 100
arany) varézslatkomponens talilhato: a parti varzsloi teht itt , feltankolhatnak”. A be-
ugréban fiigg a falon az a tiikor, amelyr| Eltar napléjaban olvashattak: ha valaki elé-
all, és fennhangon elmondja, hogy mit szeretne litni, akkor a tiikr egy percen keresz-
tiil aze fogja mutatni. A kérdésnek mindig konkrét dologra kell vonatkoznia (pl. ,Mi
van a fekete ajtdkkal elzirt szobakban?"), a tikor ,gondolkodasra” képtelen (pl. a,Hol
talilhatd a legtdbb kincs a kornyéken?” kérdésre semmit sem mutat), de fiiggetlen az
id6tél, tehdt a jovGre vonatkozo kérdésekre is ,vilaszol”.
2. VARAZSITAL—RAKTAR

Atitkosajté mogott néhdny kevésbé értékes, porlepte mdgikus ital rejtdzik rogyado-
26 polcokon. Ezek a kovetkezok: Gydgyital, Extra-gyogyital, Hamis Benyomds Itala
(Potion of Delusion, Lithatatlansdg Italinak litszik), Maszas Itala (Potion of Climbing)
és egy MeggyGzés Filtere (Philter of Persuasiveness). Egyik ital sincs felcimkézve.
3. A HATALOM LANG]A

A terem fala csiszolt fekete k6, a plafonhoz kézel eziistos rinasor fut korbe. Kozé-
pen egy fekete emelvényen z6ld linggal foldonuili fény lobog, az emelvény oldalan 6si
nyelven a ,HATALOM LANGJA’ felirat olvashatd. A tomény energia-tiiz Eltar egyik kisér-
lete, amely még nem egészen tokéletes, de mr igy is dmulatba ejt6. Ha egy nem mé-
gikus fegyvert a lingba tartanak, akkor az z6ldesen kezd derengeni, és egy 6rira magi-
kuss valik, hogy mennyire, az a fegyver mindségétd], befogadoképességétdl és a ling
pillanatnyi intenzitésitdl fiigg. Minden beletartott fegyver esetén dobni kell 1d4-gyel,
ennyi pluszos lesz az adott eszkoz. A magikus toltést azonban nem mindegyik anyag
képes elviselni, a gyengébbek menthetetleniil tonkremennek (a linghoz ér6 térgyak-
nak normil tiiz ellen kell mentGdobist dobniuk, ha
sikertelen, gy nem birtik tirolni az energidt, és
elolvadtak). Egy 6ran belil tobbszér nem lehet egy
fegyvert beletartani a lingba tovibbi ,pluszokért”,
ekkor tjabb mentGdobist kell dobni, ezdttal magi-
kus tiiz ellen. Magikus fegyverekre és é16 anyagra
szintén nincs hatdsa a Hatalom Lingjdnak. Eltdr cél-
ja e taldlminyinak tokéletesitése volt: egyrészt
hordozhaté formdba akarta konvertilni, mis-
részt az idGrartamot akarta meghosszabbitani, s
ha ez sikeriilt volna neki, hozzikezdett volna
egy tSképes hadsereg felallitasahoz, amely ki-
fogyhatatlan varizsfegyver-készlettel rendelke-
zett volna...
4. GRAX TERME

Teljesen disztelen kéfald terem, a kozepén
egy koponyakkal szegélyezett kor hizadik (a tér-
képen szaggatott vonalakkal jelolve). Ennek belse-
jében egy torz, emberi végtagokbol osszevarrt alak
all, amely horogve indul meg a csapat felé. O Grax,
Eltar hiisgoleme. A kort nem hagyja el, a csapatnak
le kell &t gyGznie, ha tovibb akar haladni. A négy
beugréban egy-egy vizkopd (kévé valtoztatott Gar-
goyle) dll, ezek szintén megelevenednek, ha valaki
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belép a terembe. Ha él6lény 1ép a kordn beliilre, akkor a koponydk szemei sirga
fénnyel felizzanak, s mindenki, aki a kor teriletén tartézkodik, hasogat6 féjdalmat
érez. A koponyék ugyanis életercit szivnak el t6litk (erre Grax természetesen immunis),
és ezt a golembe irdnyitjdk. A koron belil 1évek percenként 1 Hp-t vesztenek és ezen
Hp-kat Grax megkapja (az 6 hit pontjainak szima nem mehet az eredeti 40 f616). Az
életerG-vesztés alol a 4 Gargoyle sem kivéel.

Grax: AC: 9, Mozgis: 8, HD: 9, Hp: 40, ThACO: 11, #T4m: 2, Sebzés: 2d8/2d8, Spec:
minden magidra immunis, kivéve tlizre és hidegre (ezek 2d6 korre lassitjak), valamint
a villimra (ez gydgyitja), magikus fegyver kell a sebzéséhez, Méret: M, Tp: 5000.

Gargoyle (4): AC: 5, Mozgds: 9, HD: 444, Hp: 25, ThACO: 17, Tém: 4, Sebzés:
1d3/1d3/1d6/1d4, Spec: mégikus fegyver sebzi, Méret: M, Tp: 650.

5. FELJARAT

Ez tulajdonképpen egy lift a kupoldba. A besotétitett 6m x 3m-es padlé felemelke-
dik, ha a mellette talilhato kart meghtzzik, és simdn, hangtalanul felcsdszik a hatodik
szintre.

6. SZINT

A kupola, amely ezt a szintet alkotja, valaha t6bb célt szolgdlt: itt voltak Eltar csillag-
vizsgdld berendezései (tavcsovek, egyéb mérGeszkozok), valamint ebben a teremben
végezte a killonbozd idézG ritudlékat is. Ezeknek fontos része volt a kripta, a helyiség
kozepén elhelyezkedd, kb. 6 méter dtmérGjii kupola. Ennek belsejében jelentek meg
a megidézett lények, s itt kilonféle varizslatok hatdsira mindenféle magia semlegesi-
t6dik. Ezen dttetszG félgdmb belsejében fekszik Eltar teste, amely azonnal életre kel,
mihelyt kikeril az antimdgikus térb6l. A Kripta négy égtdj felé néz6 feliletén egy—egy
szabilyos mélyedés lithat6, ha ezek mindegyikébe belekeriil a megfeleld ékkd, a Krip-
ta kinyilik. A kupola fala mellett négy kisebb emelvény magasodik, ezek mindegyikén
egy-egy kristilygdmb fekszik. Ezek nem azonosak a DMG-ben szerepld Crystal Ball-lal,
mindGssze arra szolgilnak, hogy az egyes ékkovek aktudlis helyét mutassak. A megfe-
lel6 vardzslatokat a bardleiny mondta rajuk Eltar legyGzése utan. (Azzal a céllal, hogy
barmelyikiik tudhasson réla, ha valaki megprobdlna Gsszegytijteni a koveket és felé-
leszteni Eltart.) Az emelvények elGtt fénylé rinakor hizddik, ebbe belelépve az illetd
az ékké kozelébe teleportaldik. A kristdlygdmb 4ltal mutatott helyszinek és az ott vi-
r6 események a kovetkez6k:

111. rész: ANEGY EXXO

1.VARJUVAR
A kristalygémb egy hosszi sz6ke haju, szakdllas, fekete pancélba oltézott lovagot
mutat, aki egy varfalon ill, és hevesen ordibal valamit (hangot nem lehet hallani a
g6mbon keresztill). A nyakiban egy acélnyaklincon 16g a gyémanthoz hasonlit6, did-
nyi ékkd. A férfi Lord Algor, a Varjivér nevili erédkomplexum egyik kapitanya. Nagyap-
ja egy parbajban legy6zte és megolte az Ezist Villimok Térsasagdnak lovagjit, igy ke-
rillt az ékkd az Algor csalaidhoz, melynek mindig a legidGsebb tagja viseli.
A teleport a partit az erGdtSl kb. 200-250 méterre viszi. Egy dombocska takardsiban
érkeznek meg, erre folkaptatva szemiik elé tarul a szemkozti hegytetSn tobb mérfold-
nyi hosszan elhizddé épitmény, mely valaha a hegyek
koziil lezidulé goblinoid torzseket volt hivatva megil-
litani, médra azonban egy gonosz és nagyhatalmi her-
ceg a kizirolagos tulajdonosa. Lord Algor a keleti
szarny kapitdnya, és kb. 3-400 embernek parancsol. Je-
lenleg éppen a déli fal egy darabjénak restauraldsival
van elfoglalva. A kozeli erdSkben €16 tiinde torzs el-
fogott tagjaibl dll6 rabszolgacsapat kegyetlen
munkdval épiti a falat, a Lord dolgdt csak az ne-
heziti meg, hogy az tiindék néhdny tilél6 tagja
minden alkalmat kihaszndl, hogy neki kereszt-
be tegyen: megolik vagy elfogjik a favigokat,
éjszaka timaddsokkal riogatjdk a keleti szar-
nyat, stb. Eppen ezért Algor éppen egy biinte-
t6hadjirat inditdst tervezi ellentik.
A jatékosok feladata, hogy valamilyen médon
megszerezzék téle az ékkovet. Ez tobb médon is
elérheté:
Megprébalhatnak beosonni a virba rejtve vagy dl-
ruhdban. Ez utébbira pl. Ggy tehetnek szert, hogy
megvarjak, mig a vir néhdny fekete kopenyes katondja
kimegy, mondijuk egy fontos levél kézbesitése céljabol.
— Bent a virban vajmi kevés esélyik van arra, hogy
megkiizdhessenek Lord Algorral, tekintve a katonasig




nagy szamat. Kiszabadithatjak viszont a rabszol-
gakat (a szoktetést mindenképpen tegyiik olyan
kalandossi. amilyenné csak tudjuk), és kihall-
gathatjak, hogy a Lord (akit esetleg személyesen
is lathatnak, amint éppen pattogva kommandi-
rozza az €pitési munkalatokat) két nap milva
egy kilonitmény élén biintetGhadjaratra indul
az erdei tindék ellen.

- A 2530 kiszabaditott rabszolgival és a
parti segitségével meg lehet allitani ezt a kilo-
nitményt, amely kb. 80 katonibdl, 10 elithél, 10
lovasbdl és 2-2 papbdl illetve varizslobol 4ll. Ve-
zetGjik Lord Algor személyesen, valamint ked-
venc hazidllata, Sheena (egy Displacer Beast). Az
tiindék a rabokkal egyiitt kb. 50-en vannak
(mind elsd szintii harcos, aki kiilonosen jol b-
nik az fjjal, lisd MC 1), mellettiik all még Greg
Tusko (egy ent), valamint Bundis, a barnamed-
ve. Kellemes kis haborut kerekithetiink ki ebbdl,
ahol a karakterek taktikai érzékiik legjavit is fel
kell, hogy haszniljak (pl. csapdak dllitisa, az
erSk megfelel beosztisa, meglepetésbdl tima-
dis, esetleg odaiitok-és-elfutok modszerrel az
ellenfél moriljinak gyengitése). A részvevik
adatai:

Katonik: AC: 4 (lincing, pajzs), Hp: 6,

ThACO: 20, Sebzés: 1d8 (kard) vagy 1d6 (ij), Tp:
15.

Elit: AC: 4, Hp: 18, ThACO: 18, Sebzés: 1d8
(kard) vagy 1d6 (ij), Tp: 65.

Lovas: AC: 4, Hp: 10, ThACO: 19, Sebzés: 1d6
(r6vid kard) vagy 1d6+1 (kdzepes kopja), Spec: roham, Tp: 65.

Varazslo: AC: 10, Szint: 5. Hp: 12, ThACO: 19, Varizslatok: Varizslovedék, Lingold
Kezek, Pajzsvarizs, Hilovarizs, Lingolé Gomb, Tiizgolyd, Tp: 420

Pap: AC: 4, Szint: 3, Hp: 16, ThACO: 19, sebzés: 2d4 (lincos buzoginy), Varizsla-
tok: Konny( Sebek Okozasa, Konny(i Sebek Gydgyitasa, Parancsvardzs, Személy Fogva-
tartasa, Kantalds, Tp: 175.

Lord Algor: 8. szintl harcos, AC: 0 (Teljes vért, pajzs), Hp: 58, #Tam: 2, ThACO:
10, Sebzés: 1d8+6 (masfélkezes kard, 18/56-0s erd, specializici6), Tp: 2 000.

Fegyvere ROTNARG, egy Torvényes Gonosz masfélkezes Sebzé kard (+1, de min-
den vagds 10 korig vérzik, 1Hp veszteség/kor), Int: 14, Ego: 13, Speciilis képességei:
J6- és Migia Erzékelése, Célja: Torvénytelen J6 lények legydzése, nekik talalat és elron-
tott mentédobds esetén 1d4 korig tartd paraliziciot képes okozni, 4 nyelvet ismer,
Lord Algort 26 Hp alatt kontrollalja.

Sheena: AC: 4, Mozgds: 15, HD: 6, Hp: 32, ThACO: 15, #Tam: 2, Sebzés: 2d4/2d4,
Spec: Nem ott van, ahol litszik, -2 timadasra, 12. szint{i harcosként dob mentGdobist,
Meéret: L, Tp: 975.

Tuskd: AC: 0, HD: 9, Hp: 47, ThACO: 12, #T4m: 2, Sebzés: 3d6/3d6, Spec: -4 men-
t6 tiiz ellen

Bundis: AC: 6, Mozgds: 12, HD: 545, Hp: 29, ThACO: 15, #Tam: 3, Sebzés:
1d6/1d6/1d8

Ha megvan az ékkd, akkor kb. 4 nap az 1t vissza Lynwoodba, a teleport ugyanis
egyirdny(... A tiindéket konnyen ra lehet venni, hogy adjanak melléjiik kisérdt, ekkor
az Ut 3 napra rovidul le.

2. A BARLANG

A kristalygdmb egy barlang belsejét mutatja, az ékké koriil a talajt vastagon boritjak
az arany- és egyéb érmék, fegyverek, értéktargyak. A hdttérben valami nagy, alaktalan
piros objektum lathaté, amely til elmosodott ahhoz, hogy kivehetd legyen. A teleport
pontosan a piros objektum, egy §soreg voros sirkany fészkébe viszi Gket... amely ter-
mészetesen nem valodi, csak Permanens 111Gzi6, de ezt a parti természetesen nem tud-
ja. A bardleany, aki az illaziok mestere, Ggy dontdtt, hogy jobb, ha elrejti az ékkovet,
mégpedig tgy, hogy senki se talilja meg. Kivilasztotta hit a legmagasabb hegycsticsot
a kornyéken (kb. egy heti jaréfold Lynwoodtol), és egy barlangban megalkotta a sir-
kany és kincseinek illizidjat (egyedil az ékké valdi).

A jatékosok egy sziklapirkanyra érkeznek, kb. 15 méterre a talajtol és 40-re az alvo
sarkanytol meg az ékkotdl (ez a lény parti fel6li oldalin helyezkedik el). A barlang el-
s@sorban a karakterek hidegvérét teszteli, hiszen a bestidt megrohamozni értelmetlen
(az illGziotiiz sebzése 20d10+ 10, ami ezen a szinten tilélhetetlen, tehit a meggondo-
latlan jétékosokat egy Testi Sokk dobis vilasztja el a halaltdl). Lemészni vagy lelevital-
ni a pérkinyrol lehetséges, de mindig tartsuk a jatékosokat a panikhangulat szélén: a
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kotél hangosan surrogva ereszkedik ald, az ara-
nyérmék megesendiilnek, ha valaki rajuk 1ép. Al-
talanos megoldast ismét nem lehet adni, de ve-
gyiik figyelembe a kdvetkezd timpontokat:

- avarazslas hanggal jar (15%, hogy a sirkiny
felébred)

- acsendes mozgis killondsen nehéz. adjunk
ri legalabb —40 %-ot, ha sikertelen, az ébredésre
25% az esély

- a sarkdnytdl 10 méterre mar szimolni kell
a lény szaglasaval is (esély az ébredésre)

— amikor elveszik az ékkovet, mindenképp
moccanjon meg a sirkany, kapjon csak szivroha-
mot a parti...

Ez az egyetlen olyan helyszin, ahonnan vissza
lehet teleportilni a toronyba, hiszen ez az ékkd
eredeti helye, és a bard volt a drigakoveket ko-
veted kapuk megalkotdja..

3. AZ OROMLANY

A harmadik kristalygomb meglehetésen intim
helyszint mutat: egy bordélyhiz egyik szobdjt,
amelyben egy fekete, hosszi haja liny éppen be-
csiiletesen (?) dolgozik egy kecskeszakallas Grral
(tron). Lehetdleg kiskord jatékosok eldtt fogjuk
vissza magunkat... Az ékkG a liny nyakaban l6g
egy aranylincon, § a dédanyjatdl orokolte, aki
szintén ¢ jeles foglalkozdst Gzte, s gy tett szert e
jeles ékszerre, hogy az Eziist Villimok zsoldosa,
immir teljesen leziillve, lélekben elkorcsosulva
megfeledkezett kiildetésérdl, s mds érték hijan
ezzel fizetett egy gorbe éjszakaért.

A teleporttal egy nagyviros utcijira érkeznek a karakterek, nem messze Madame
Tellera Mulat6jitol, ami nem mds, mint egy luxusbordély: a viros nemesei jirnak ide
egy-egy gorbe éjszakiért, persze teljes inkognitdban, a legnagyobb diszkrécié mellett.
Fogas kérdés, hogy a karakterek a maguk Gtott-kopott felszerelésében hogyan jutnak
be ide (megoldés lehet az illGzi6 vagy az dlruha). Ha valaki nemesnek adja ki magit, a
tobbiek bejutdsa nem gond, pl. akar testSrnek is lcdzhatjdk magukat. Fontos, hogy a
fegyvereket az elészobaban elveszik. Erdekes lehet a szituicié akkor, ha a partinak van
egy ndi tagja, 6§ mondjuk jelentkezhet illisért a Madame-nil. Aljasabb mesélGknél
ilyenkor jon a bemutato...

Miel6tt azonban teljesen dtmennénk a malackodasba, Iépjiink tovibb... Bent a j6l
ismert (?) kép fogadja a faradt (?) kalandozdkat: voros limpikkal megvilagitott fold-
szinti nagyterem, a szinpadon llanddan valtozd midsorral (buja tincosndk, kigyobi-
volG lany, 4ttetszé ruhdt viselé harfdzo holgyek, stb.). Az emeleten vannak a szobdk,
ahova a meglehetdsen vastag dij lepengetése utin a gondoskodo lednyok felvezetik a
vendéget. Az ékkovet viseld lany, Eriana, meglehetGsen felkapott, szinte dllandéan fog-
lalt, de a megfelel kenGpénz kifizetése utin természetesen rendelkezésre ll. Innen a
jatékosok eldtt szabad az G, Ggy szerzik meg tSle az ékkovet, ahogyan tudjdk. Felhiv-
juk azonban a figyelmet Robaltra, a rendfenntarté erSk vezetGjére, aki 6. szintd, 55
Hp-ja és 18/94-es ereje van, valamint hiromszorosan specializdlodott birkdzdsra
(wrestling, lisd Harcosok Kézikonyve), igy +3~mal timad és sebez, valamint a birko-
zasi mangverek téblzatibol a kidobott értéknél max. hirommal magasabban vagy ala-
csonyabban elhelyezkedGt is valaszthat, ha az elGnyosebb.

0. resz: ECT AR

A negyedik €kkd rejtekhelye a mesélGre van bizva, ez a félszerzet tolvaj kove (j6 ot-
let pl. ha a kd egy félszerzet faluban van, ahol egy félszerzet hés ereklyélyének hiszik,
¢és nemigen hajlanddk megvilni téle).

Ha az ékkovekkel kinyitjik a Kriptit, a benne fekvé, fehér halotti ruhdt viselS alak
felkel. Hossz, fehér haja van, szeme athatéan kék. Egy kicsit még kiba, nem tudja,
hogy keriilt ide, ki zarhatta be 6, aki pedig mindig a rend elémozditasaért harcolt. Azt
hiszem, ebbdl mar viligos, hogy Eltar - helyesebben most mdr (még?) Arcanil (19. szin-
tii) — ismét j6 jellemi lett. A parti tehdt kapott egy partfogét, aki meglehetGsen nagy
hatalommal bir, de ki tudja, mikor torténik vele valami... Ha esetleg Gjra meghalna, ak-
kor ismét feltamad, ezdttal persze gonoszként. A korforgds addig tart, mig az dtkot meg
nem torik. Ennek médja a mesélére van bizva, hiszen akr egy Gjabb kalandsorozat ki-
indulSpontja lehet.

Pilfalvi Laszl6
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Wizard of the Coast és a White Wolf kozo-

sen kiadott jatékit probdlom most minél

részletesebben bemutatni, a Jybadot. A
Vampire: The Masquerade-en alapul6 jiték a Magic:
The Gathering-hez hasonlit, azonban igen sokban
kiilonbozik attél. Az elsG fontos kitlonbség, hogy egy
jaték — ellentétben a Magic 20 perces, szélsGséges ese-
tekben maximum 3 6rds meccseivel [két személyes
jatékndl] — leginkdbb 3—5 Gréig tart. Ez tehdt nem az
a ropke, konnyed kirtyacsata, amit barhol birmikor
leiil jatszani az ember, a Jyhad leginkdbb egy hatalmas
tirsasjitékhoz hasonlit, amelyhez a megfelel6 elgké-
sziileteken kiviil id, és rdhangoltsag is sziikségeltetik.
A tirsasjaték jelz6bsl kovetkezden az is feltiinhet,
hogy a Jyhadot nem kimondottan két jatékosra tervez-
ték (bdr ketten is jdtszhatd), az igazi élvezet, ha 3—6
jatékos jtssza. (Tobben is lehet, ezt még nem prébal-
tuk, de figyelembe véve, hogy egy jiték idGtartama
nagyjabol jitékosonként egy ora, ez mar igencsak
hossziira nydlhat) Igen fontosnak tartom még meg-
jegyezni, hogy a Jyhad jéval komplexebb, bonyolul-
tabb mint a Magic. Megprébiltam optimalizdlni a pak-
limat: hiromnegyed 6ra lizas kdrtyarakosgatds utdn
kénytelen voltam beismerni, hogy a Jyhad optimalizi-
last ndlam computer-agy(ibb vimpiroknak talaltak ki.
A komplexitds megértéséhez, ime a jaték strukedréja.
(A Holdtoltékben & Biborholdakban eddig megjelent
Vampire cikkek jelentds segitséget nyjthatnak a meg-
értéshez.) Mindenki egy Gsi Matuzsalem vampirt jat-
szik. Ok babként irdnyitjdk a kisebb — fiatalabb —
vampirokat, &si csatdjukban (Jyhad) az § segitségiik-
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kel jutnak el6rébb. Ezek a fiatalabb vimpirok mar
kdrtyalapok (elkillonitve a tobbi jatékkartydtdl), min-
degyik kiilon vér-pontokat fog kapni, amit kiilon-kit-
16n szdmon kell majd tartani. A Magic-hez hasonléan
természetesen itt is van ,életereje” a f§ Matuzsilem-
nek, itt azonban nem életerdt, nem is vért, hanem po-
litikai befolydst jelképez. Ezt a befolydst kell nulldra
csokkenteni ahhoz, hogy a Matuzsilem kiessen a par-
tibdl. A vampirok hét kitlonboz6 klanba tartozhatnak,
és van néhdny gyenge klinnélkiili Vértestvér is. Akdr-
csak a Magicben a szineket, itt is kivilaszthatjuk, hogy
melyik néhdny klant kezdjiik el gyGjteni. Minden klan
mds vampirikus hatalmakra, diszciplindkra speciali-
zdlédott, a kirtyak legjavihoz valamilyen diszciplina
birtokldsa szitkséges. (Csak akkor lehet kihozni, ha a
cselekvd vampirnak megvan az adott diszciplina.) Itt
azonban lehetnek étfedések, vannak olyan vimpirok,
(leginkdbb az idGsebbek) akiknek otféle diszciplindja
is lehet — lehet logikdzgatni, hogy milyen parositisok-
kal milyen kdrtydkat haszndlunk. A vimpiroknak egy
diszciplina meglehet alapszinten is, de birtokolhatja
superior, azaz mesterfokon is. A diszciplindkat igény-
16 kartyikon (tehdt majdnem az osszesen) le van ir-
va, hogy milyen a hatidsa, ha mesterfokon alkalmaz-
zdk (ilyenkor persze hatisosabb effektek jonnek lét-
re). Ugy tlinhet, hogy akkor az alapfoki diszciplinaval
rendelkez6 vimpirok értelmetlenek, viszont itt is
megvan az dra egy-egy erfs lény kihozatalinak: a Ma-
gic-kel ellentétben itt nem minden kor elején ,untap-
polddé” Mandkbdl kell kihozni a lényeket, hanem a
sajat Vértartalékunkbdl (Blood Pool — ez persze konk-
rétan nem vért jelent, hanem politikai hatalmat,
ahogy azt mir fentebb leirtam.). Tehdt minél tobb
Vértestvért, fegyvert, szovetségest hozok ki (merthogy
targyakkal és kovetSkkel is fel lehet szerelni harcosa-
inkat) annal kevesebb Vérem lesz, viszont anndl tobb
fegyver is lesz a kezemben a tobbiek ellen.

A jaték egyik igen fontos aspektusa a politika. Az
tn. politikai kdrtydk kihozatalaval ugyanis szavaziso-
kat lehet kezdeményezni egy-egy témardl, ilyenkor a
Matuzsalemek eldontik, hogy szavazataikat a targykor
ellen, vagy amellett adjak le. Persze a szavazdst legin-
kabb az uralmunk ald tartozd vimpirok hatalma be-
folyisolja. Minél magasabb poziciét foglal el egy
vampir a Vértestvér-hierarchidban, anndl tgbb szava-
zatot adhat. A politizdldshoz persze nem mindegyik
klan ért egyformin, a leginkibb anarchista bedllitott-
sdgd Brujah klan kevésbé alkalmas politizaldsra mint
mondjuk a Ventrue klin tagjai, akik a hatalmi harcok
és intrikdk mesterei. Tobb jatékos esetén a mellettem
jobbra 0116 jitékos a Ragadozém, a balra @l§ az Aldo-

zatom. Alapban csak az Aldozatomat tamadhatom,
csak 6t probalhatom meg politikailag alddsni (vérez-
tetni), mig a tSlem jobbra {il§ engem szabotdl. Ha az
Aldozatom elvérzett, a kivetkezG balra iil§ lesz a to-
vibbiakban az iij Aldozat, kapok egy Gy&zelem pontot
(sok jatékos esetén mdr nem az szamit, hogy ki ma-
rad utoljdra, hanem, hogy kinek van a legtobb Gydze-
lem pontja), és hat Vérpontot is nyerek.

Azt hiszem, a Jyhad tdl bonyolult ahhoz, hogy tel-
jességében sikeriiljon képet adni réla, de remélem
kedvcsindlonak elegendd lesz ennyi. Taldn sikeriilt ra-
vilagitanom, hogy véleményem szerint ez a jaték men-
talitdsdban nagyban kitlonbozik a Magic-tdl, s bdr le-
het hasonlé stilusban jitszani, szerintem nem érde-
mes. (Addig tdpolok, mig az dsszes haveromat megve-
rem, minden lapom egyforma, megint tapolok, és
amikor mdr félisteni paklim van, megunom, és ela-
dom az egészet.) Rengeteg lehetdséget és sok-sok dra
biztos szérakozdst nydjt, arrél nem is beszélve, hogy
kis beleéléssel kivaloan képes visszaadni az &si, évszd-
zados vimpirok ugyancsak orokkévaldsdgig tartd har-
cit. Ha egy Matuzsilem befolydsa nulldra csokken, el-
sitllyed az ismeretlenség homilydba, és pdr évtized
beletelik mig tjra ellép a Jyhad szinpadara. De ak-
kor...

Nosferatu



Diohejban

BOOK OF LAIRS

Biztosan sok mesél§ el-
gondolkodott mar
azon, hogy a véletlen
taldlkozdsok a szor-
nyekkel (random enco-
unters) egy id6 utan bi-
zony  meglehetésen
unalmasakkd vilnak,
nem is beszélve a reali-
tas hidnydrél (naponta
kétszer megjelenik egy
falka szorny, tobbnyire
a mdr unalomig ismer-
tek, timadnak, elpusz-
tulnak, aztin kezddédik
Ujra elolrdl). Ezen a
probléman prébalnak
segiteni a Fészkek Konyvei, melyeknek most az Elfeledett Biroda-
lom lényein alapuld kotetérdl lesz sz6. Az alapfelépités tokéletesen
megegyezik a kordbbi részekével: kb. 30 tgynevezett ,egyestés”
modult tartalmaz, melyek remekiil helyettesitik a sablonos véletlen
talalkozasokat. Mindegyik egy bizonyos szornyre épiil, és ami kiil6-
ndsen a kiadvany javira irhatd, e lények mind az Elfeledett Birodal-
mak sajit, specidlis teremtményei (a 3. és a 11. Sz6rnykonyviarbdl).
Akiknek az emlitett miivek nincsenek meg, azok se cstiggedjenek,
hiszen minden nem standard kreatdrit réviden summaznak az
egyes modulokban.

Nézziik meg kozelebbrdl ezeket a2 minikalandokat A bevezetdjiik-
ben feltlintetik a széban forgd szorny nevét, a helyszin tipusat (mo-
csdr, varos, foldalatd, vulkanikus vidék, stb.), a jatékosok ajanlott
szintjét, valamint az ellenfelek le6léséért és a kincsek felmarkoldsa-
ért jaré Osszes XP-t (ez utdbbindl kicsit furcsillottam, hogy néha a
jutalmul kapott pénzbdl tdbb tapasztalati pont jon Gssze, mint az
ellenfelek legy6zésébdl), és az ugynevezett sztori-XP-t, amely az
egész torténetért jar. Ezeket az adatokat kdvetik a parti bevonésira
vonatkozd otletek. A kdnyv javira irand6, ezek tobbféle alternativat
kinalnak, amelyekbdl minden mesél6 a sajit szijizének megfelels-
en valogathat. A 1ény fészkének, illetve tartézkodasi helyének leira-
sa utdn pedig kovetkezik a kaland. Ezek minGsége meglehetdsen el-
térd. Akadnak olyanok, amelyekben tulajdonképpen csak le kell
vagni a lényeket, és a kiilonbség a véletlen taldlkozisokhoz képest
mindéssze annyi, hogy tobbet kell hozzd maszkilni (bele néhiny
csapddba). Egy résziik, attdl figgetleniil, hogy harckézponti, na-
gyon j6, mert a jatékosoknak utolsé tartalékaikat is be kell vetniiik,
ha tul akarjdk ket élni. Erre j6 példa a Dracolich-eket felvonultaté
jelenet (ezek utin még mondja valaki, hogy 15. szint utin nincs el-
lenfele egy partinak). Végiil - szerencsére - vannak olyan modulok
is, amelyekben a szerepjaték, a moka és az dtletesség dominal (pl.
a fagytlindérekrdl vagy az Eziist Kutyardl sz6l6 részek).

Osszességében nem rossz ez a kiadvany, de elsGsorban olyan DM-
eknek ajanlandm, akik még a ,pilya” elején jirnak (szindékosan
nem irtam kezd6t), mert jopar Stlet elleshetd bel6le. Haladdbbak

pedig kisebb-nagyobb italakitisokkal komolyabb kaland(soro-
zat)okat is kidolgozhatnak a Fészkek Kényve alapjdn.

THE MOONSEA

Az Elfeledett Birodalmak részeit leiré sorozatnak ezen darabja, aho-
gyan a cime is mutatja, a Holdtenger kornyékével foglalkozik. Ez a
név nemcsak a faeruni kalandozéknak lehet ismer@s, hanem a szi-
mitogépes jatékokkal foglalkozdknak is. Itt jatszédnak ugyanis az
SSI els6 AD&D szabdlyokon alapulé jatékai (Pool of Radiance, Po-
ols of Darkness) is.

Az ide merészked$ hésokre rengeteg veszély leselkedik. A vidék
ugyanis kiméletlen, kegyetlen és zord, ahogyan kiméletlen volt ve-
le a Sors is. Sirkdnyhordak pusztitottak erre néhany éve, portyizd
oridstorzsek toroltek el egész telepiiléseket, és ha ez még nem len-
ne elég, itt lapul, mint egy nagy virakozd pok, a gonosz, velejéig
romlott Zhentil Keep is. A romok, a régen halott uralkodok és ne-
mesek kriptdi, a vilagtdl elvonult vardzslok tornyai és a Fekete Ha-
l6zat mindenhovi elér6 tagjai garantiltan nem hagyjik nyugodni a
jatékosokat, amig a Holdtenger vidékén tart6zkodnak.

A tertlet voltaképpen a faeruni ,rosszfiak” egyik gytjtShelye. A
hirhedt, de hanyatlé Zhentil Keepen kiviil a nem kevésbé aljas Mul-
master és Hillsfar is itt talilhato, a Sarkinygerinc-hegységben pedig
ott tornyosul a vilig egyik legnagyobb er6dkomplexuma, a Fekete
Hail6zat befolyasa alate allé Hollé Citadella. Rajtuk kiviil természe-
tesen szimos mas, érdekes viros is taldlhat6 a Holdtenger kornyé-
kén. Nyugatra a gonosz hatalmak kozt 6rl6d6 Yulash és az erdei El-
ventree mélté emlitésre. Eszak, ha lehet, még ennél is zordabb. Az
ipararol hires Melva-
unton és a romjaibdl
fénixként  Gjjaéledd
Phlanen (itt jatszodik
a Pool ofi Radiance c.
jatek) kiviil joforman
csak pusztulast, orko-
kat és oridsokat taldl
egy felfedezd (ha nem
eléggé szerencsés, ak-
kor mist is). Termé-
szetesen nem marad-
hattak el a kérnyékbe-
li legenddk, misztikus
helyek sem (pl. a
Mélybe Siillyedt Ha-
rang, vizi éjtiindék).

A kiadvény egyébkent az Elfeledett Birodalmaktél megszokott
mindséget nyujtja, egyetlen vjdonsigot fedeztem fel benne: az
egészet kettévalasztottak egy jitékosoknak és egy mesél6knek
52016 részre. Az elébbi egy bard napléja, 6 mesél el mindent, amit
egy egyszer(i faeruni tudhat a Holdtengerrél. Ez tulajdonképpen
dicséretes torekvés, hiszen sokkal realisztikusabb, ha a DM j6 el6-
re elolvastatja a jatékosokkal ezt a részt, és amit megjegyeznek be-
16le, azt tudja a karakteriik. A lényeges adatok (NPC-k szintje, a
legendak igazsaga, stb.) pedig a mesélSknek sz6l6 részben keriil-
tek leirasra. Pdlfalvi Ldszlé
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Jatékmesterek Tilélokészlete (Dungeon Master Swvival Kit) &

Jatékosok Tulélokészlete (Player’s Survival Kit)

Ugy latszik, hogy
Mystara viligihoz is
egyre tobb kiegészitd
jelenik meg mostana-
ban. Most két kiad-
vannyal foglalkoznék,
melyek nagyban meg-
konnyithetik mind a ja-
tékosok, mind a DM
szamira a felkészilést
és jatékot. Hasznos ta-
nicsok, s egyéb nya-
lanksigok virnak rank.
Hit akkor nézziik egy
kicsit bdvebben. ElS-
szOr a jatékosok kiadva-
nyat vettem kezembe,
Egy 16 oldalas szines fi-
zet, melyben hasznos
tanacsokat kapunk a sajat cimeriink elkészitéséhez, s tobb mint
ezer név, ami koziil valaszthatunk magunknak karakternevet (bogy
ne bivjanak minket Leon Silvernek). Egy Gjabb 16 oldalas szines
fizet, mely a kalandoroknak szolgalhat naploként. Ebbe lehet beir-
ni baritaink, s ellenfeleink nevét, személyes feljegyzéseket, kincse-
ket, megoldatlan rejtélyeket (stb...). A kovetkez§ hasznos dolog 24
darab nyomtatvany, ami tobbek kozott karaktervazlatokat, fegyver-
rajzokat, hirdetményeket, varazslatlistakat specialista varazsloknak,
térképeket, leveleket, végrendeletet, magusvizsgarol bizonyitvanyt
¢és még sok mindent. A legérdekesebb viszont 54 darab kartya, amit
a karakterek kaphatnak, s kilonféle érdekes eseményeket, tulaj-
donsagokat, s hasonlé mdkas dolgokat irnak le, ami feldobhatja a
jaték hangulatit. Tehat 6sszességében egy jo kis kiegészitG.

A DM szamara készitett kiadviny az el6z6hoz hasonldan hasznos
kis holmi. ElGételnek egy 16 oldalas fiizet, ami tippeket ad a jobb
és érdekesebb térképkészitéshez, s némi felviligositissal szolgil
Mystara nyelveirdl. A kovetkezd egy Gjabb fiizet, ami kalandnaplé
a DM szimdra, s amiben az érdekesebb eseményeket leirhatja. FG-
fogasként két tucat nyomtatott lap szolgil, amik kozott taldlunk
elére elkészitett épiiletterveket (vir, templom, fogadé, varizsl6to-
rony...), kidltvinyok sablonjait, killonb&z6 nyelvek ABC-jét és a be-
tiik kiejtéséhez segitséget, hexas papirt, kalandvizlatot, szornyla-
pokat, talilkozis (encounter) tablizatot, karakterlapot minden osz-
taly szamdra és még sok madst. Desszertként kapunk 24 kiilonféle
specidlis varazstirgyat Mystarardl (ja, megjelent az Encyclopedia
Magica 2. részel) €s egy kiilonos varazslatos kartyapakli lapjait, me-
lyet 6t Halhatatlan (fmmortal) készitett. A pakli hasonlatos a ,Deck
of Many Things"-hez, s szintén tartalmaz j6 nagy kicseszéseket is.
Osszegezve a dolgokat hasznalhatd kiadvinyok ezek kezddk, s ha-
laddk szamara egyarant. Leaxe

When Black Roses Bloom

Az ,Amikor a Fekete Rozsak Nyilnak” c. Ravenloft kalandmodul lat-
tain minden Dragonlance és Ravenloft rajongénak joggal dobban
meg a szive. Kiilonosen, ha olvastdk a Fekete R6zsa Lovagja cimi
regényt, ami Lord Soth Ravenloftba keriilésérdl szolt, egészen ad-
dig, hogy Birtok alakult ki szimdra. A folytatdsra azonban idaig kel-
lett varnunk. Mi tortént a regény utdn sotét hdstinkkel? Lord Soth
méltan népszerl alakjira alapoztik ezt a modult, amelyhez nem
szilkséges Dragonlance alapismeret, de ha a karakterek tudnak va-
lamit a vilag torténelmérdl érdekesebb lehet. A modulhoz mellékel-
ve van Soth 4j kastélydnak térképe, amit a Sotét Urak a Krynni kas-
télydnak mintijira készitettek szimara - Nedragaard Keep. A torté-
net folytatdsdban elSkertl a Medal, amelyben Kitiara Uth Matar lel-
két zartak, s amelynek megszerzéséért itt is komoly harc fog folyni.
Caradoc, régi szellemhdsink is megjelenik, Azraellel a likantrép
torpe-borzzal - Soth jobb kezével - is dsszefuthatunk, tovabba

megismerhetjiik Sithi-
cus kiildnleges lényeit

lemeit, a vimpir surra-
nokat, és még sok mas

z, hogy az
Birtokur
0 szekevere-
litds és az illd-
Birtok lakoival
egyiitt torzulni. fakulni
kezd. A karakterek fel-
adata, hogy a krynni torténelmi eseményeket Gjraélve visszazOk-
kentsék a Sotét Lovagot régi kerékvigisiba - eziltal megmentve
magukat és a Birtokot egyarint a megsemmisiilést6l. Ehhez azon-
ban be kell hatolniuk a hirhedt kastélyba, és szembe kell szallniuk
magidval Soth-tal. A krynni dlmokon keresztiil, felvonul majdnem az
osszes Dragonlance hds, s6t maga az idealizalt Lord Soth is. Hogy
milyen fordulatok és intrikik bonyolitjik feladatukat, azt fedje csak
jotékony homily — a modul j6, tessék kiprobalni. A kalandot 4-6
szintekre javasoljik, ennek ellenére elég kemény. Nem magas szin-
tek és toménytelen mennyiségi tap kell a végigviteléhez, mint in-
kibb j6 szerepjatékosok. A mesélére igen nehéz feladat harul, hi-
szen a Dragonlance-beli helyszinek megjelenitéséhez egy Raven-
lofetdl eliité hangulatot kell produkalnia dgy, hogy kézben a hittér-
ben ott lappangjon a rettegés birodalmanak fenyegetése is. A mo-
dult azért is tartom nagyszerlinek, mert nemcsak egy elvarratlan
torténet folytatasa, de kitinGen visszaadja Soth szenvedéseinek tra-
gédidjat, és végre egy vérbeli Ravenloft termékkel sikerilt kirukkol-
ni. Nosfery
Varosi helyszinek (City Sites)
ime egy kiegészit6, ami
minden vilighoz hasz-
nalhat6 (no j6, Dark-
sun-hoz nem). Mit te-
gyen a szerencsétlen
meséld, ha halvany lila
g6ze sincsen arrél, ho-
gyan is néz ki egy var
(fogadé...), kik laknak
benne, s mit lehet ott
kapni, széval Otlethia-
nya van. Ez mondjuk
elég nagy gond, hiszen
a jatékosok nem fog-
nak mindig labirintu-
sokban kévilyogni. Er-
re itt a segitség! Min-
den, amit tudni akar-
tunk, most itt all fehé-
ren feketén. Teljes lefrast kapunk néhany tipikus helyrdl, s igy mar
magunk is meg tudunk birk6zni ezzel a feladattal. Lassuk mibe te-
kinthetiink bele: egy gnomok (ez mar régen rossz!) altal lizemelte-
tett kovacsmihely, egy templom, ami egy fiatal eziistsirkdnynak ad
menedéket, két fogado, egy énekld kit, egy borton és egyebek. Le-
irdst kapunk az ottlakokrol, magirdl a helyszinr6l (térképekkel ter-
mészetesen) és kapunk még rovid kalandotleteket minden hely-
szinhez. Szerencse fel, s irdny a viros! A konyv egyébként egy soro-
zat elsG része, s ezt koveti még a Vidéki helyszinek (Country si-
tes) és a Helyszinek varakhoz (Castle sites) ~ Czuppon Gergely
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Hirtelen semmi fontos kozo6lnivalém sincs igy el6zetesben ehhez a cikkhez, de ha mar szokasom-
ma valt a lid (lead) irasa, mégis kaparok valamit, csak hogy meglegyen a szokasos kinézet. Szeret-
ném megkérni azokat, akik olvassak ezt a sorozatot (ha vannak ilyenek), hogy reflektiljanak mar
valamit, mert nem tudom eldonteni, mennyire felelek meg az izléseteknek, és latjatok-e hasznat
ezeknek az irdsoknak. Erdsen feldobna a firkalasi kedvemet, ha tudnam, hogy 6rommel veszitek...

Geografia, csillagaszat, meteorologia

Nem e hirom szakmirdl akarok most beszélni, hanem arrél, amit nektek
kell megalkotnotok, e szakmak vizsgalati tirgyair6l. Hogyan is néz ki a vi-
lig, vagyis az anyagi sik, hogyan kapcsolodik mds - anyagi és egyéb - sikok-
hoz. Hogyan néz ki a ,f6ld” ahol a torténetek zOme jatszGdik majd. Milyen
hiedelmek élnek ezzel kapcsolatban, kik valljak ezeket, mit jelent mést
gondolni...

Sajdt viligunk torténelmébdl, a fennmaradt mitoszokbdl béven vilogat-
hatunk, ha 6tleteket akarunk gytjteni, miféle ,planétik” is létezhetnek a
g6mb alakd bolygdkon kiviil. Talin mindenki hallott mar a tekn8sr6l, aki
hitin hordozza a korong alakii viligot... Egyszer{ibbnek tiinik persze meg-
maradni a gobmb alaknil, de az ett6l eltérd formik rengeteg kalandlehetd-
séget rejtenek magukban. Gondoljunk csak Odiisszeuszra, aki elindult
megkeresni a vilig végét. Ha annak idején lett volna energidm ezen t6p-
rengeni (és egyiltalin eszembe jutott volna, hogy ne a j6 6reg Foldiinket
haszniljam). akkor egy gdmb belsd feliiletén épitettem volna fel a sajat vi-
ligomat. Valami blasztos mégia toltotte volna be a szakaszosan viligit6 nap
szerepét, és a tobbi dologra nem lett volna gondom. Ha nincsenek holdak,
mds bolygok, csillagok, akkor vigy sem ébredhet senkiben, hogy felderit-
se Sket (persze a likantropoknak nem jut igy telihold [Holdtélte] sem, de
taldn ez is ki lehet valahogy kiisz6b6lni).

Egy keduves jdtékosom megkérdezte egyszer télem, ha ldtja a célpontot,
bibdzhat-e a teleport vardzslattal. Nem! - feleltem neki mit sem sejtve,
mire kozolte, hogy akkor irdny a bold! Kivdncsi voltam, mit akarbat ott
egy bonapok ota tarté kaland kellGs kiozepén, bdt azt mondtam - Jo!

- Elek? - kérdezte reménykedé. dbrdzattal. En még mindig kivdncsi
voltam, hdt belementem a dologba - Persze - vdlaszoltam. — Hogy néz ki
a fold? - kérdezte drtatlanul. Leirtam neki legjobb tuddsom szerint.

- Ldtszik a Motdr (egy folyo) torkolata is?

- Ldtszik.

— Akkor most odateleportdlok.

Azt most nem irom le mit vilaszoltam erre, de egy ravasz jatékos a szi-
munkra Iényegtelennek tling részletekbdl is hasznot tud hdzni. Persze a
hold egy elég tradicionilisan létezd valami még a meseviligokban is, de ha
lehet ne haszndljuk az univerzum megtervezéséhez sem a csillagiszat mult
heti felfedezéseit, sem frissen szerzett csillagisz diplomankat.

Mennyire mélyen érdemes kitolteni a foldon kiviili (ir végtelen sotétsé-
gét? Ehhez a legtobb otletet a Spelljammer nevi vilighoz tartoz6 kiadvé-
nyokbol merithetjiik. Persze a fold nem kell hogy kerek legyen. Lehet tet-
raéder, oktaéder (vagy a kockakészlet birmelyik alakzata), lehet az {itben
repiil6 kigyd, egy lukas Gtszog stb. Télem akir egy hiaromlibd kutya ha-
tin is élhetnek a viligotok lakéi. En maradtam anno a gombnél, és két
holdnil. Igy utdlag belegondolva, a holdakra nem irtott volna valami tdl-
méretezett Fortitude varizslatot pakolni, j6 elére kizirva az odajutis lehe-
tGségét is.
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Ha valaki Gigy gondolja, hogy ezek utdn hozzilathat a térképek rajzolga-
tdsdnak, az téved. Lehet persze a sorrenden viltoztatni, de én azt javaslom,
folytassuk a kiilénbozé 1étsikokkal (Planes) valé kapcsolatok elgondoldsd-

Vannak bels6 és kiils§ sikok. Az eldbbieken példul elementélokat lel-
hetiink, mig az utdbbiakon angyalok és 6rdogok élnek. Ha akarjuk, telje-
sen szandlhatjuk is ezeket, de akkor irtsuk ki azokat a varazslatokat is, me-
lyek kimondottan a sikok kozti utazishoz lettek kitaldlva. Ha megtartjuk
ezeket a helyeket, gondolni kell arra is, vajon a tobbi elsédleges sikra (Pri-
me Material Plane) is vezet-e onnan t, vagy csak a mi viligunk részei, és
nem kivinunk mis viligokkal foglalkozni. Mindenféle kényvet végigrigha-
tunk, melynek cimében szerepel a ,Plane” sz6. Ha nem csak hittérnek
szanjuk a ,tdlvilig"-ot, akkor a Planescape sorozatbdl is merithetiink j6 6t-
leteket.

Amennyit eddig leirtam, abbol Ggy tiinhet, hogy gyorsan, és egyszer(ien
tiljuthatunk az el6z6 két részen. Ez igaz abban az esetben, ha a torténete-
ink elSrelathatéan ,f6ldhdzragadtak” lesznek egy darabig. Ebben az eset-
ben tényleg elég csak a kapcsolatokkal t6rGdni, s a tobbit meg kell hagyni
késGbbre, amikor mdr biztosak lesziink abban, hogy jitékosainknak vissza-
tarthatatlan igényiik van kitorni az anyagi sikb6l. Ha ez csak egy-egy kaland
erejéig esik meg, akkor a késGbbiekben is elég csak a célbavett sik részle-
tezése. Persze ha megcsindlunk egy ilyet, azt adjuk tovibb azoknak a me-
sél8tarsainknak, akikkel egyiitt épitettiik a kezdetben fantiziink gytimol-
csét, hogy ne alakuljanak ki ,pirhuzamos” viligok, ahol a kezdeti egyttt-
miikodés ellenére nem lesznek mar csereszabatosak sem a sztorijaink, sem
a jatékosaink.

Na, most johetnek a térképek. ElsG nekifutdsra nydlazzunk végig minél
tobb térképet, amit szerepjatékokhoz adtak ki, figyeljiik meg a stilusukat,
és a jeloléseket, melyeket hasznalnak. Itt jOl johet, ha van egy térképész is-
mer&siink (Tudtommal az ELTE térképész hallgat6it a Ludovika (volt Kun
Béla (volt Ludovika (...))) téri épiiletben lehet fellelni, csak nehogy ram hi-
vatkozzatok!).

A rendelkezéstinkre all6 id6td] figgden kiviilr6l befelé (ha van idénk),
vagy belilrél kifelé (ha nincs) kezdjiink épitkezni. Ez utébbi esetben ter-
vezziink egy-két virost, rajzoljuk le, hogy helyezkednek el egymishoz ké-
pest, és imidkozzunk, hogy ne menjenek le a térképrdl. Ilyenkor — ha nem
késziiltiink fel erre a defektre — vagy telerakjuk az utat akadalyokkal, ami
megakasztja a csapatot a kovetkezs alkalomig (esetleg visszaforditja Sket),
vagy improvizilunk. Persze fel lehet késziilni a kifutasi effektre, ha tartunk
a tarsolyunkban egy vagy két elhelyezetlen virost, de az is sokat segit, ha
van néhiny fel nem hasznélt virosneviink, és nem a helyszinen kell keresz-
telSt tartani. Nekem legalibbis a névadissal van a legtobb bajom, felkészii-
letlen pillanataimban sziilettek a Szomszédviros, Legkozelebbiviros, Esza-
kifalu és hasonléan borzalmas telepiilésnevek. Ezzel a kifelé terjeszked6s
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mddszerrel csak egy baj van: kdnnyen elveszithetjlik a harmonidt meséls-
tirsainkkal. Sokkal nagyobb a val6sziniisége, hogy két csapat is egy irdny-
ban fut ki a térképbdl, s akkor tuti, hogy nem sikertil egyformit alkotni,
mint az fennallt a létsikok esetében.

Ezért aztdn, ha mér Ggyis csapatmunkit végzlink, prébiljunk meg kiviil-
16l indulni. igy sokkal szebb viligot lehet alkotni (példdul nem kévethet-
jik el azt a hibat, hogy a virost dtszel6 folyé mindkét vége a hegyekbe
tart), és elkeriilhet6ek a késébbi kavaroddsok. Az egész vilig lerajzolisa
elég nehéz feladat — bir akik sz6 szerint vették az anyagi sik elnevezést, és
lapos a vildguk, azok sikeresen prébdlkozhatnak —, igy maradjunk inkibb
egy-egy foldrész megrajzolisinil. Format adhatunk ,ad agyilag”, de lopha-
tunk mds térképekrdl is. Szerintem a kutyinak nem tlinne fel, ha egy kon-
tinens Miskolc alakd lenne, f6leg ha tiikrozziik, és elforgatjuk kissé az ere-
deti formait.

Misodik 1épésként osszuk darabokra a terepet (lekoppinthatjuk a keri-
leteket is). (Ha valakinek sikeriil ezt igy megoldania, hogy nem lehet négy
szinnel kiszinezni ezeket a feliileteket, hogy azonos szin{i paciknak ne le-
gyen kozos hatdrvonaluk, az kiildje el nekem. En egy lida sort ajanlok ér-
te, br ez eltdrpiil a virhaté Nobel dij mellett.) Ha valaki azt gondolja,
hogy ezek most az orszdgok hatdrai, téved. Ezek a vizgyijtd tertiletek lesz-
nek! Vegyiink egy — konvenciondlisan kék - ceruzit, és minden pacdban in-
duljunk el a kontinens szé1ét5l befelé egy vonallal, megprébilva valahol a
paca kdzepén maradni. Némely vonalunkra biggyeszthetiink ledgazisokat
is, ezek lesznek a mellékfolydk (igen, j6 a logikdd, az el6z6 kékek a folyok).
Ha valamelyik paca nem éri el a kontinens partjait, akkor ott beltengert,
vagy tavat kell kredlnunk. Ha tdbb szomszédos pacink is akad, akkor a ha-
tirra rakjuk ezeket a pocsolyikat. Ezen belvizek szélét is partnak tekintvén
folytassuk a folyok rakosgatasat. Ugyeljiink arra, hogy egyik folyé se men-
jen at egy masik vizgyjts tertiletre.

Ha megvannak a folydk, gyorsan el lehet késziteni a domborzatot is. Eh-
hez nem drt, ha tudjuk hogy a pacik hatarai hegygerincek vagy egyéb kitii-
remkedések legmagasabb részei, a folyék pedig volgyek, s mint ilyenek
alul vannak. A terep fentrdl lefelé lejt (lentrdl felfelé pedig emelkedik).
Konvencionilis szineket hasznilva viligoszoldt6l a sotétbarndig szinezhet-
jiik a terepet, utobbiakkal a magasabb helyeket jelolve (csak nehogy az
6csénk, hugunk stb. dsszes szines ceruzijit lenyiljuk). A munka végezté-
vel dllitdlag egy ,hegy és vizrajzi térkép™-et tartunk a keziinkben (feltéve
hogy megfogjuk).

Készitsiink ebbdl a miibSl egy par misolatot, és kezdjiink el bejelolget-
ni rajta mindenféle dolgokat. ElGszor is (feltételezem, fekete-fehér a miso-
laty szinezziik Gjfent kékre a folyokat. A folydk partjin, f6képp torkolataik-
ndl nagy valdszinliséggel fognak el6fordulni virosok. Ezeket jeioljiik
mondjuk pirossal. Ha Ggy rinézésre elég vizparti virost szortunk a térkép-
re, akkor utakat is kredlhatunk. Ezek metszéspontjiba jabb virosokat te-
lepithetlink. Ha az egyik vizgy(ijtd teriiletr6l a misikra vezet 1it, akkor az
vélhetSen egy folyovolgyben halad amig csak lehet, aztdn dtmegy higéba.
Az ilyen utak meliett nagy szimban fordulhatnak el6 fogad6k, és megma-
szdsukhoz gyakran keresnek kalandozdkat kiséréil. Lehetnek persze me-
sébe illéen magas hegyeink, melyeken csak a bolond mer dtkelni. Az ilyen
hegyekbe persze idedlis binya- és alagitrendszerek telepithetGek, néme-
lyik akdr teljesen it is nydlhat a hegy alatt (pl. Méria). Az elhagyott lovag-
varak sem ritkdk a jirhatatlan higdk alacsonyabb szakaszai mentén, a ma-
gasabb helyeken pedig j6 eséllyel éldegél majd valami \tivimra szakoso-
dott dog is.

Térjiink vissza a lankdsabb terephez. Az AD&D szint{ ipar vizigényét egy
kit is képes elldtni, igy a kiilonféle mhelyek inkibb az utak mentén van-
nak elszdrva, mig 6nt6zési rendszerek hijin a mezGgazdasig inkdbb a viz-
partokat kedveli. Ha gy gondoljuk, hogy orszigokra fog tagol6dni a vi-
dék, és nem csak virosillamok lesznek, akkor nem drt néhany hatirt is
meghizni. Természetes hatdr lehet a hegygerine, illetve a til magas hegy,
s ha csak kisebb telepiilések a jellemzek, a folyo is. A nagyvirosok iltal-
ban a folyok mindkét oldalin elterpeszkednek, de ennek eilenére lehet
hogy a hatdrt a viz képezi, csupin pir holdnyi kitiiremkedést jelent a vé-
ros. Persze igazin csak akkor érdemes meghizni a hatdrvonalakat, ha mir
van valami elképzelésiink a tdrsadalmi rendszerr6l, és a kirilysagok” egy-
massal szembeni politikai helyzetérdl. J6 szomszédsig esetén nyoma sincs
a hatdrnak, vagy jelképesen jelzik csupin, fesziiit helyzetben sorakoznak a
birtok szélén a kisebb erdsségek...

A fent emlitett tereptirgyakat — a virosoktdl a hatirkévekig — persze
nem elég a domborzat és a folyok alapjin telepiteni. Nem ért tudni azt
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sem, milyen az éghajlat, az idGjaris a kornyéken. Az eddig leirt durr-bele
modszer persze tokéletes, ha a kontinensilink - oly gyakori médon - vala-
hol a mérsékelt ovben fekszik, de szélsGséges esetekben hajitofat sem ér.

Kozelitsiik meg most a munkit a kontinensek elhelyezése és az éghajlat
(meg egyéb fizikai furcsasigok) felSl. A korong alakq viligot vilasztok sza-
mara valamiféle 6nkényes, de lehetSleg koncentrikus éghajlatot javaslok.
Ha forog a vildg, érezhetik \igy a széle felé lakok, hogy kifelé lejt, s minden-
ki retteghet a lezuhandstol. Itt célszerl kozponti fekvést kontinensekkel
manipuldlni. A hagyominyos gémbimidok maradhatnak a foldihez hason-
16 éghajlatndl, de a graviticidhoz képest gyorsan forgd gldbuszokon lehet
jopofa dolgokat produkalni. Az egyenlit§ kornyékén alig nyom valamit az
arra jir6, a sarkok kozelében meg lépni sem tud a sajit stilydt6l... Ha nem
azért csindlunk sajit vildgot, hogy publikaljuk, akkor nyugodtan lophatunk
misok otleteib8l.

Persze mis is lehet dont6 jelentségil egy-egy kontinens elhelyezésé-
nél és osszerakisindl. Példiul nem mindegy, kik fogjik benépesiteni. Ere-
detileg a népek vindorolnak oda lakni, de a viligtervezés eme elméleti si-
kon folytatott médja, specidlisan, iizem kozben generilja a vildgot, igy cél-
szer(i ismét el6re gondolkozni. En példiul a torpoket egy zord éghajlatd,
hegyes dombos, kontinensnek is beill§ szigetre tenném (mint Gronland).
Nem irt, legalibb az elképzelés szintjén mindenbe belekontirkodni egy
kicsit, mir a kompex munka elején, hiszen ha nem lesznek t6rpok a vild-
gunkban, akkor lakatlan lesz a nekik valé terep, hisz az misnak nem na-
gyon volna az inyére - ergo ha nincs tdrp, nem kell térpterep.

igértem hiedelmeket is a vilagrol. Nos, a valésag gyakran eltér az igaz-
sdgtol” — marmint az éppen hivatalos igazsigtol. A kozépkor-szeri vilagok-
ban a legels vélemény az uralkodoké és az egyhizaké, a tudésok csak a
harmadik helyen illnak. Ilyen helyzetben, nem célszer( a vezetS erdk iltai
elfogadott szabilyokat bolygatni, mert konnyen rifizhat a gném (ember,
torp, tiinde, giliszta stb.). lehet, hogy az \ij igazsig ellen nincs semmi kifo-
gisa az uralkoddnak, de megszégyenits lenne szimara, ha be kellene vall-
ja tévedését. A mégidtdl dtszGtt viligban j6 eséllyel tudja a papsig, téves-e
az a viligkép amit hirdet, hisz egy f6pap bizonyira tud kommunikilni az
istenével.

Amit tehdt a nép tud, az egyhdz hirdet, s amit a kalandozdink gyerek-
ként tanultak, vagy a val6sdg, vagy tudatos tévedés. Litsz6lag nem érdemes
bolygatni a témit, hisz vagy nincs rajta bolygatni vald, vagy csak a bokdjit
iiti meg az ember. Lehet, hogy ezért csak megbélyegzik, de az s lehet, hogy
kivégzik. Lehet persze, hogy a kockizat ellenére motivilja valami a kalan-
dozokat. Vegyiink egy példit. A megszallott tudds rdjon, hogy a papok ha-
zudnak, nincs vége a vilignak a partoktdl 6tven mérféldnyire. és nem zu-
han le az aki til k6zel megy. Elmondja ezt kereskedd dccsének, aki amugy
is gyants szemmel nézi a kirdly hajoit, mert az dltaluk hozott kakad fele
iron kel el, mint az § koltségei. Bolond bityja csak erGsiti a gyantjdt, hogy
a publikus vildg végén tul még épp elfér egy kakadiiltetvény, s csak aztin
jon a nagy zuhatag. Logikus, hogy embereket bérel, akik aztin rdjonnek,
hogy a vilig vége helyén egy masik orszig van...

Hogyan késziiljiink fel lenyomozandé hiedelmekkel? Kredljunk annyi
elképzelést a valodi mellé, amennyit kedviink s ernk bir, aztin dontsiik
el, hol, melyik a hivatalos, hol, melyiket ismerik hiedelmeként, és hol s me-
lyek az ismeretlenek. Ha kellsen megkeverjiik ezeket, ember legyen a tal-
pin akik kibogozza akir csak azt is, szerepel-e valahol a valésag.

Az dllami vallastdl, az uralkodéd koritdl, és birmi mastdl is fiigghet az,
hogy mi jir a hivatalos dllisponttdl eltér§ elgondoldsok terjesztéséért. Még
az is lehet, hogy valahol 6rémmel veszik az j nézeteket, azok hirdetSinek
feje helyett...

Vajon mit akar itt ez az ollé?! Istenek a kiilsé meg belsé meg akdrmi-
lyen sikokon! Ez el akar engem vigni! Tiltakozom! En még legaldbb ennyi
helyet akar... NYISSZ

Egyetértek a cikkemmel, borzaszté, mennyi hatalma van a szerkeszt6k-
nek felettiink. Csak gy fogjik magu...NYISSZ

[Nyugalom kedves olvas6, nem a szémenéses szerzé torkdt, csak a bil-
lentylizetének zsinérjit vigtuk el, kiilonben megint oldalszimot kellene
emelniink. Kéveteli, hogy ide irhassa a nevét, de ismervén iriskényszerét
inkdbb ideirom én: a cikket Lionel Green irta. Folytatis a kovetkezs sz...
NYISSZ...7)



Manapsag szinte gombamdd szaporodnak a kilénféle gyiijiogetds kartyajité-
kok, egyre nagyobb zavarba hozva a jatszani vigyok népesedé tiborit. Nehéz
eldonteni, kinek melyik felel meg leginkdbb, s nem csak id6igényes mind vé-
gigprobilni, de igen koltséges dolog is. Minden 1jabb jitékba tébb ezer forin-
tot beledlni nem kis befektetés, f6leg ha egyéni izlésiink — vagy a jaték dtgon-
dolatlansiga — miatt holt t6ke vilik pénziinkbsl. Hogy megkonnyitsiik a don-
tést, igyeksziink minél tobb jatékrol tdjékoztatast adni. SzerkesziGségiinkben
hajnalba nyil6 tesztelésnek vetjiik ald az Gjdonsigokat, s reméljiik — ha kissé
szubjektiv is a véleményiink —, hogy segitségetekre lesznek irdsaink.

Kissé szkeptikusan figyeltiik, ahogy az els6 merész véllalkozo felbontotta
csomagijdt. A lapok kidlldsa, a grafikik azonnal megragadtak minket. Kész gyo-
nyoriség volt végiglapozni a paklikat, nem a konyvekbdl mér unalomig ismert
festmények koszontek vissza rink. Misodik 1épésben a szabdlykonyvet kezd-
tiik kirdngatni egymas kezéb6l, mindenki tudni akarta, 6szhangban vannak-e
a szabdlyok a megjelenéssel. El&szor nem is tiint fel, hogy valaki elsomfordalt,
és egy masik sarokban hozzildtott egy wjabb pakk felbontdsanak. Aztin ben-
nem is gy6zott a tiirelmetlen kivancsisag, s nem tdl rézsis anyagi helyzetemet
tovdbb rontva, megkezdtem a félia lenytzisit egy Gjabb dobozrdl. A lapok
azonnali végignyilazasa, és néhany ,nekem is van SUCCUBUS-om" féle beki-
abilds utin nekiestem a vaskosnak épp nem nevezhetd szabilykony dttanul-
ményozisinak.

Az owdik oldal tiblazata, mely egy oldalon it részletezi, hogy mibdl
mennyi lehet egy pakliban, kicsit visszariasztott, s kezdtem kénnyelmiinek
érezni beruhazasomat. A szabalyok teljes dtolvasisa utdn azonban visszatért a
jokedvem. Sokdig nem rig6diunk a dolgok teljes megemésztésén, inkibb
azonnal jatszani kezdtiink. Néha kifelejtettiik a szabalyok felét, de igy is hamar
kialakult a kép: a TSR most egy nagyon j6 kirtyajitékot alkotott. Nem éllitom,
hogy nem taldltunk anomilidkat, de ezek mind aprésigok - leginkibb a sza-
bélykényv tulzott tdmorsége volt zavard.

A jérékban nagy sebességgel forognak a lapok, az eldobottak (Discard Pi-
le) ujra keverednek, ha elfogyott a hiznivalé (Draw Pile). Egy jitszmédban
tobbszor is el6fordul, hogy tjra kell keverni - az eldobott lapok nem vesznek
el szimunkra, csak egy idére kivonddnak a forgalombdl. Persze van néhiny
varazslat és specidlis hatds, mely elpusztit lapokat, de ezek szima igen csekély.
Az ilyen lapok a halottashdzba (Dead-Book) keriilnek, s csak ezek esnek ki a
jatékbol (persze még innen is vissza lehet Sket hoz-
ni...).

Misik djdonsdg, hogy véletlenszerl értékek is
kozrejatszanak a jitékban. Ezeket nem kockaval kell
dobni, hanem minden lapnak van egy ,RR” felirattal
jelzett értéke, és ha egy random szimra hivatkozik
egy utasitds, akkor fel kell csapni egy lapot a talon-
bél (Draw Pile), el kell dobni, és az ezen lithat6 ér-
téket kell haszndlni. Ez egyrészt gyorsitja a lapok for-
gasit, mdsrészt kiegyensilyozza a lapok értékér: a
gyengébb lapoknak nagyobb az RR-je, mig az erseb-
beknek akir nulla is lehet.

Az asztalon 1év6 lapoknak négyféle aktivilisi
koltsége lehet:

- semmi, azaz csak az elhatirozisba keril a

hasznilat;

- clforgatas (Flip), a lapot elforditjuk;

- eldobis (Discard), a lapot az eldobottak kozé

helyezziik;

— halal (Dead Book), az aktivilis kamikaze mé-

don torténik, a kirtya a halottashizba keril.

Ahogy azt hasonszérii kartyajitékoknil meg-
szokhattuk, csak az elforgatatlan lapok kezdhetnek
akcidba, dm a visszaforgatds fazisa a kor végén van.
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Orders.

& |TIDE TURNS!

Effect: The Challenger and Defender
exchange CS wials for determining victory
in Combat and claiming the Balefield, i

| —

Ez lényegesen megvil-

toztatja a hangulatot,

hogy mikor érdemes be-
lesz6lni egy-egy akcio-
ba.

Nézzitk most a sza-
bilyokat (Nem mintha
nem biznék angol tudi-
sotokban, mely bizton P ITLTI———
jobb mint az enyém, de
eredetileg mindez Ossze van keverve egy kissé...)

0/a., Elgjiték (nem olyan...): A jiték elején el kell donteni, hiny pontig
tartson a jiték, és hiny korig legyen az elején béke (a 3. fizis kimarad ennyi
koron ar). A paklit is célszerl valamikor sszerakni; ha nagyon nem megy a
tédblazat szerint, akkor kezdetben ne erGltessiik a teljes precizitdst. Azonos lap-
b6l maximum 3 darab lehet egy pakliban, ez az egyedi (Unique) lapokra is all,
egyediségiik csak a kijitszhatdsagot korlitozza.

0/b., Ezek utin mindenki huz hat lapot, ha nincs benne hadir (Warlord)
akkor eldobja, és tjra a 0/b.-t6]; ha van benne, akkor RR-t hiz (a soron kovet-
kez§ lapot kihizza, eldobja, és a rajia 1év8 RR értéket megjegyzi). Akinek leg-
nagyobb az RR-je, az kezd.

1., Nyitas: A soron kovetkezé hiz két lapot

2., Csapatmozgdsok: Az asztalon 1év6 — nem elforditott ~ hadurak és a ke-
ziink kozou tetsz6legesen dtrendezhetjik a légiokat (Legion) és a Sors (Fate)
kartydkat, csak az alibbiakat nem szabad megszegni:

a., csak olyan légiét tehetiink egy hadrra, melynek jelleme legalibb az
egyik paraméterében azonos a kiszemelt parancsnokkal. Maximum négy légié
lehet egy hésiink seregében, kivéve ha mindegyik jelleme teljesen azonos az-
zal - ekkor hatan lehetnek.

b., minden légiéhoz tartozhat egy Sors kartya is.

3., Akcidk: birmelyik nem elforgatott hadurunk megprébilhat elfoglalni
egy csatamezGt (Battlefield), melyett a keziinkbdl (Command Hand) kell ki-
jatszani. A két kovetkezd lehetGséget ismételhetjiik mindaddig, amig nem fog-
laltunk el a korben egy csatamez6t sem, van még ilyeniink a kézben és van el
nem forgatott hadvezériink.

a, Politika (Intrigue): kijeloljiik, ki lesz a kihivo,
majd jobb kéz felé haladva minden jitékos eldonti
beszill e a politikai harcba, kivel és timogat-e min-
ket avagy elleniink van. Kovetkez6 1épésként, szin-
tén jobbra haladva, minden részivevd eldontheti,
hasznilja-e a résztvevé hadir valamely specidlis ké-
pességét, majd hasonlé sorrendben eldontik, ki-
vinjik-e a csatlésok (Battle Hand) ((Itt eredetileg
Combat Hand szerepel, de ez szerintlink elirds!)) is
hasznalni képességeiket. Ekozben barmikor hasz-
nélhatjuk a csatlésok, vagy a keziink Sors kirtyait is.
Ezek utdn a kihivé is és a véddk legerdsebbije (leg-
nagyobb az IS rovat) is felcsap egy RR értéket, végiil
Osszeadja minden oldal az IS pontjait valamint fel-
csapott RR-ét. (Ne feledjiik, hogy az elforgatott
hadurak IS-e 5!)

Ha a kihiv végeredménye nagyobb, akkor elnyerte
a csatamezdt, segitdi pedig huznak annyi lapot, ahd-
nyan Osszesen a gyGztes oldalon dlltak (egy segité
esetén az az egy hdz két lapot, kér segitS esetén
mindkettd hiiz hirmat stb.). Ha az ellenzék Gsszege
a nagyobb, vagy egyenld a végeredmény, akkor a vé-
dék nyertek. Ekkor 6k huzhatnak fejenként annyi
lapot, mint ahdnyan szembeszegiiltek a kihiv6val. A

HOLDTOLTE



Tanar'ri, Lesser.

Hame: The Abyss.

Miirigue Poicer: This wemptress forces
one opposing Warlord to flip. o

porul jare kihivor elhagyjak a szovetségesei (a 1égiok és a Sors lapok), vissza-
kertilnek a kézbe.

Minden résztvev hadr elforditott allapotba keril.

b., Csata (Combat): szintén a kihivo kijel6lésével és a csatamez6 kijatsza-
sdval kezd6dik, majd hozzirakhatunk a csatlésokhoz tetszéleges szimu Sors
kirtydt. Ezek utdn félre rakjuk a keziinkben 1évé lapokat, és a csatlosokat
vesszik a keziinkbe. A csata végéig mar csak ezeket hasznélhatjuk. Ismét jobb-
ra haladva eldontik a tobbiek, kivinnak e elébe 4llni a kihivasnak, s, hogy ki-
vel. Most viszont csak egyetlen véd6 lehet. A vallalkozé szellemii ellenfél (ha
van) is pakolhat le Sors lapokat, majd & is félreteszi a kezét, és felveszi a ha-
dura seregét.

Rakjunk le a vezér mellé minden légiot, és a targyakat (Item, Support) az
6ket hordozé légidkra. Amig a tirgy a légion fekszik addig a [égi6 maga ren-
delkezik annak erejével (pl. 1égi6 CS5, tirgy CS+2 esetén nem hat rd vardzs-
lat, ami nem hatna egy normél CS7-es csapatra) (Err6l nem rendelkezik a sza-
balykényv sehogy, a tervezd eredeti szindékénak kideritése folyamatban van.
Addig kérek mindenkit, hogy ezt a metédust hasznilja az 6sszeveszések elke-
riilése végett. -Xx). Ezek utdn a résztvevs hadvezérek, majd a légi6k hasznil-
hatjdk specialis képességeiket, mikdzben a keziinkben maradt csatlos Sors la-
pokat is barmikor elsithetjik.

Ha Ggy érezziik, nincs tobb tennivalonk, adjuk éssze a CS értékeket, nem
megfeledkezve arrdl, hogy az elforgatott lapok CS-e minddssze 1! Ha a kihivé
Osszege a magasabb, még nem biztos, hogy nyert, ehhez legalébb a tét csata-
tér VP-jével meg kell haladnia a véd6 Osszerejét! Ha még ez is sikertilt, elnyer-
te a csatamez6t. Ha a véd6 CS Osszege lenne a nagyobb (vagy egyenl6) akkor
a csatamez6 eldobdsra itéltetett, és a védd RR szamu
lapot hizhat jutalmul.

Minden résztvevG hadvezér elfordul, az dsszes
csatldsuk eldobasra kerul. Ekkor vehetjiik vissza azo-
kat a lapokat, melyeket a csata elején félre kellett
tenniink.

4., Befejezd fazis: Tetsz6leges szamu hadurat le-
pakolhatunk (egyedi (Unique) lapbdl csak egy lehet
egyszerre az asztalon), ezzel egylitt minden hadvezér
elforditatlan dllapotba keriil. Ha t6bb mint hét lap
van a keziinkben, akkor a felesleget el kell dobjuk.

5., Gyézelem: Ha az 6sszes elnyert csatamezénk
VP Osszege eléri a kezdetben meghatdrozott pontsza-
mot, akkor a gy6zelmiinkkel ért véget a jaték. Ellen-
kez6§ esetben a t6link balra 1il6 kovetkezik az 1.

ponttol.

NEHANY TANACS:
Eleinte mindig annyi WARLORD legyen a paklink-
ban, amennyit a szabalyok megengednek. Ha elkép-
zeljiik az AD&D-b8 j6l ismert jellem mitrixot (3 X3
kockis izé), akkor vilasszunk ezen 2 mezét, és ve-
gyik innen a hadurakat, majd olyan légiékat vi-

HOLDTOLTE

Home: The Abyss.
Combat Power: Shock Troop,

lasszunk, hogy az egyik skila mentén az egyik, a masik mentén a masik hadir
jellemével egyezzenek meg. Igy két tetszsleges jellemd csoportra épitheriink.
Misik lehetdség, hogy mind a haduraknak, mind szovetségeseiknek az egyik
jelleme teljesen megegyezik (pl. csupa j6). Ez utébbi pakli kénnyebben dssze-
rakhatd, de vannak olyan lapok, melyek egy jellemet timadnak, s azok ellen
bizony gyengécske... Ha merészek vagyunk, akkor megprébalhatunk teljesen
egy jellemd jatékkal is, ennek dsszedllitisdhoz viszont nem elég még két sziz-
lapos kezdGcsomag sem (én a magam kérdn tanultam), mig a tdbbit egybdl
ossze lehet hozni.

Probaljunk kis paklit 6sszerakni (40, 50, 60 lap), az gyorsabban forog, ha-
marabb jonnek vissza a lapok, melyeket el kellett dobnunk. Prébaljunk minden
lehetGséget megragadni a huzdsra, ezzel is dinamikusabba téve a csomagot.

Ne csak nagy CS, 1S, VP értékkel bir6 lapjaink legyenek, mert ezekhez dl-
taliban kis RR tartozik, marpedig a véletlenszimokb6! mindig a nagy a jobb
eredmény.

NEHANY OPCIONALIS OTLET:

- Nem csak a kihivisban résztvevé hadurak hasznalhatjék képességeiket

- Nem kotott a kihivison belil a specidlis képességek hasznilatdnak sor-
rendje.

- Az elején egy j6 nagy VP Osszegben hatdrozzitok meg a gy6zelem felté-
telét, s az a két szomszédos jatékos gyz, akik el6bb érik el ezt az Osszeget ko-
z6sen. (Ehhez legaldbb négy jatékos kell)

Amiigy a jatékot legaldbb hirman érdemes csak elkezdeni, de a 4—5 f6 az
idedlis. A viszonylag egyszer(i szabdlyok ellenére hosszd és érdekes jatékok
alakulhatnak ki. A csatik nem egymas ellen folynak,
hanem sikok harcmezGiért, a seregek nem utolso
vérig kizdenek, csak kifaraddsig (ezért lehet Sket
késSbb visszakeverni), ett6l aztdn pacifistibb a han-
gulata, mint az dltalam eddig ismerteknek.

Tobben kérdezték az elmilt napokban, hogy
jobb-e mint a MAGIC (JYHAD stb ). A vilasz egyér-
telm(: nem, de nem is rosszabb. Az eddigi éllova-
sokkal megegyez6 szinvonal\, érdekes és szérakoz-
tat jatékkal ajandékozott meg minket a ,nagy
oreg"; mindenkinek szivb8l merem ajanlani.

Végul még egy aprosag, mely minden gy(jtogetds
jatékra igaz: a sosem probilt jaték frissen bontott
elsé csomagjabél soha ne cserélj. Altaliban csak ak-
kor valj meg egy laptdl, ha mér legaldbb egyszer si-
kertlt kiprébalnod, mennyire is effektiv a gyakor-
latban. A UNIQUE feliratd lapok nem ritkdk a jaték-
ban, nem érnek tobbet ettdl a felirattdl, mint a t6b-
bi. (A nagy seftesek persze most haragudni fognak
rim, de hét én oly’ j6 lelk{ vagyok! Jut eszembe,
nem adna valaki egy Samite Healer-ért egy Shivan
Dragont...?)

—Xx-



Bealey Koronahercegség Féhadiszallds

Targysz6: Bealey Biotechnologies
Regisztracios szam : FK-9854-n35
Hozzéférhetdség: A1A

Csak a legfelsd hadvezetési szint képviseldi szamaral
Az adatfile nem masolhatd, csak helyben tanulmanyozhato!

Lordag Ruddder vizsgalobiztos-ezredes beszamoldja Merk Hondwer Fdmoffnak, a
Bealey Koronahercegség titkos kisérleti laboratoriuméaban tett latogatasardl.

Méltdsagos Uram!

A Bealey Biotechnologies létrehozdsirél még hén tisztelt Uralkoddnk, Palpatine Csé-
szir intézkedett, & és belsd tandcsosai vilasztottak ki a létesitmény helyéiil a Bealey
szektor félreesd naprendszerét, az Asyl-t. Az Uralkodé halilig a létesitmény minden
berendezése, épiilete és fegyverrendszere elkésziilt. A Koronahercegség kikidltisa 6ta
a létesitmény tertilete és tevékenységi kore is kibdviilt, a sziikséges személyzetet a Be-
aley birodalomhii belsé erforrisaibol biztositottuk.

Az intézetben jelenleg 15 432 tudds és 246 875 polgdri dllomdnyu személy dolgo-
zik. A helydrség dllominyiba 23 452 tiszt és tiszthelyettes valamint 397 654 kozle-
gény tartozik. A létesitmény védelmére a 11—15. szimui Golan harcbazisok, 144 Tie
vadiszgép, 60 PTSZ, 100 FTSZ, 985 repulzortank és 12.000 kisegit jarm tigyel, a 4.
Elkiilénitett Szektorvédelmi Flottival karoltve. (Allomdnyiban a Skeleton VSD, 2 In-
terdictor nehézcirkld, 4 Loronar cirkdld, 2 Nebulon B fregatt, a 9. Carrack Cirkald-
kételék 6 egysége, a 43-as Corvettosztag 4 egysége, a Monolith Tie hordozé és a 13.
Gepird raj 8 haj6ja. Ennek a flottdnak a feladata a Flesreh-Lys-Asyl itvonalra behato-
16 minden idegen egység megsemmisitése.)

A Biotechnologies komplexum a 6 bolygds rendszer 2. bolygojin kapott helyett az
Eszaki-kontinens burjinzé meditercin erdeiben. A bolygé misik félickéjén a Bealey
Wartech és a Repeng-Huzzen villalatok telepei taldlhatdak. A Biotechnologies megko-
zelitése 200 km-nél kisebb tivolsigra mindkét cég alkalmazottainak szigorian tilos. A
kutat6laboratdrim épitését végzd koronahercegségi dtnevelGtelep rabjait az intéz-
mény megnyitdsa elStt, biztonsigi okokbdl az 5. bolygd jégtirniiba telepitettiik dt. A
kisérletekhez sziikséges dlland6 10 000 fds rabkontingenst azonban meghagytunk a
bolygén, a mir felhasznilt foglyokat a Lys-i és Asyli telepek munkaképtelen egyedei-
bél folyamatosan pétoljuk.

A létesitmény 700 négyzetkilométernyi teriiletet foglal el. A lakénegyedek, hanga-
rok, dokkok és kaszirnyik azonban a laboratériumoktdl 3 km-nyi tivolsigra épiiltek.
A két épiiletcsoport kozott helyezkedik el az egész komplexumot elldté erémiitelep.
A foglyok munkatibora 10 km-rel tivolabb keriilt.

Az intézményben jelenleg 324 kiilonféle projekt fut, a megvaldsitis legkiilonbé-
z8bb stidiumaiban. Legigéretesebb a Tie/Bio projekt, a piléta nélkiili, csupin beépi-
tett biolégiai aggyal irinyitott vaddszgép koncepcidja. A kisérletek kézvetleniil az Ural-
kodé haldla el6tt kezd8dtek meg, egy. a Galaxison kiviili idegen faj prototipusai alap-
jin. Bdr az els6 30 prototipus és a szitkséges dokumenticiok az ominézus GOD-iigy
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(RE-2323-g5) sorin eltlintek. a team gyorsan pdtolta a veszteséget. ( Igen nagy segit-
séget jelentett a hirom évvel ezeldtt meghiusitott, mdsodik idegen invazio fogsigba
ejtett gépeinek vizsgilata is.) A legijabb prototipus jelenleg {irbeli tesztelés alatt van.
A Sparti Klénhengerek reprodukcidja is jol halad. Uzziom vezetS professzor sze-
rint, kozel jirnak a megoldashoz. A gyakorlati kiprobalds stidiumiban van az SD-33b
virusbomba. Az elsS kisérlet sordn az ezer f6s fogolypopulicié a bevetés utini miso-
dik 6riban teljesen megsemmisiilt. Az On iltal kiemelten figyelmembe ajinlott fajne-
mesitési program azonban akadozik, eredményekkel csak hosszabb tivon kecsegtet.

Sajnilatos baleset tortént a 81-es laborban. Az itt kifejlesztett gombasporak kisza-
badultak, és megfert6zték a labor személyzetetét. Az automatikus védelmi rendszer a
labort az alatta 1évé szigetelt bunkerbe siillyesztette és beinditotta az Gnmegsemmisi-
tést. A veszteség (73 tudds, 2 392 polgéri alkalmazott és 1 561 szolgilatban 1évs 6r)
potlasardl mar intézkedtem.

Mindent dsszevetve, a labor vezet8i és alkalmazottai kivilé munkdt végeznek. A
munkamoral, fegyelmi helyzet és hangulat j6. Az Srszemélyzet felkésziltsége és harci
morilja szintén kit{inG. Ezeket és helyszini tapasztalataimat figyelembe véve, arra ké-
rem Ont, hogy a projektek timogatdsira a kovetkezd standard évre elGirinyzott 2
millidrd kreditet a Hadvezetés mielSbb folydsitsa.

MELLEXLET, NO.1.

Tie/Bio prototipusinak technikai adatai.

Jarmii: TIE/Bio mddositott elfogé-csatagép (Sienar-Bealey
Biotech.)

Tipus: Mélytiri vadiszgép

Lépték: vadiszgép

Hossz: 9.6 méter

Jirtassag: Neurolink-vadaszgép irinyitis

Legénység: 0 f6 (kitenyésztett bioldgiai agy irdnyitja)

Legénység jartassiga: Neurolink irdnyitds 6K, Fedélzeti fegyverek 5K+2,
Szenzorok 5K

Utaslétszim: 0f6

Rakteriilet: 0kg

Készletek: 7 nap (tipoldatok)

Hipermeghajtas szorz6: Nincs

Tartalék hiperhajtomii: Nincs

Fedélzeti szamitogép: Nincs

Mandverezd képesség: 3K+2

Ur: 14

Légkor: 495, 1500 km/h

Hajoburok: 4K

Pajzsok: Nincsenek

Szenzorok:

Passziv: 25/1K

Fiirkész: 40/2K

Keresé: 60/3K

Fokusz: 4/4K

Fegyverzet:

4 1ézeragyi

Tiiziv: elillsé

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Tiizvezérlés: 3K

Létavolsdg dirben: 1—3/12/25

Létdvolsdg légkirben: 100—300/1.2 km/2.5 km

Veszteség: 6K

A Tie/Bio vadiszgép kifejlesztése azutin kezd&dote, mikor Palpatine Csiszir felvette a
kapcsolatot a Galaxison kiviilrl érkez8 ssi-ruuvi fajjal. Az 6 tavirinyitdsi harci egysé-
geiket akarta az Uralkodé lemisolni, ill. dtiiltetni a Birodalmon beliili technologidra.
Mivel egy agy sokkal kisebb helyet igényel egy pildtinil, és a neurolink kapcsolat fe-
leslegessé tesz rengeteg miiszert és kijelz6t, az drépitésre felhasznalt TIE/Intercepto-
rokban igen sok hely szabadult fel. Az tiresen maradt részeken kiegészits generdto-
rokat épitettek, valamint a hajoburkot is megerésitették. Még ezekkel a médositdsok-
kal is maradt felesleges hajtomii-kapacitds, melyet a mangverezS képesség és a vég-
sebesség novelésére haszndltak fel. Az irdnyité agyakat tipoldatokban tenyésztik, s
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csupédn a megfelel6 jirtassigokat tanitjik meg nekik. Az egyébként is igen gyors agyi
kapcsolatot hormonkészitmények adagoldsval még nagyobb teljesitményre 6szton-
zik. Az agyak érzelemviliga csupin ,allati” szinten emlithetd. Ezek koziil is elGtér-
ben van a ,fészket” (anyahajd, anyabolygd) megkozelit, megtimado idege-
nek megsemmisitése. Az elsé prototipusoknak azonban a GOD-projekt els6,
és — eddig egyetlen — példinyinak eltinésével egy idében nyoma veszett.
Mivel a sziikséges agyak Gjboli kitenyésztése tal sok id6t vett volna igénybe,

gyorsabb - és olcsdbb — megoldidsnak ldtszott, az eddig is kisérleti nyulak-
ként hasznilt foglyok agyinak felhasznilisa - természetesen megfelel6 me-
moriatorlés utin. Azota is ezt a modszert alkalmazzik, bar elGfordultak ki-
sebb hibak, miikodési elégtelenségek, amikor egy-egy igy kezelt agyban eld-
jouek kodos emlékképek. Azota szigort kondiciondlist és tesztelési eljiri-
sokat vezettek be, s az elsG figyelmeztetG jelre a gyanis agyat azonnal meg-
semmisitik és egy masikkal potoljik. dwynn

Uj Koztarsasasag Kazponti Felderitési Osztaly, Coruscant
Zutta Defzuh ezredes terileti parancsnok részére
Ronkh Gravik drnagytdl a Kills Teriiletek Ugyosztalya helyettes parancsnokatol

Ezredes Asszony! Bealey szektorbeli iigyndkiink — Mixer — jelentésébdl az alabbi
részeket ajnlom osztdlya kiildn figyelmébe.

Targyszo: GOD
Regisztrécios szém : P0-2576-y23
Hozzétérhetdség: A3B

A Kaworaan-i Szindikdtus teriiletén végzett munkim sorin egy igen érdekes alviligi
vezetd 1étérdl szereztem tudomast. Misztikus és megkozelithetetlen, 4m szinte min-
denhovi elér a keze. A neve GOD. Ertesiiléseim szerint csupén néhdny éve jelent meg
az alvildgi uzletek porondjin. s személyérél, kilétérdl azota sem tudott meg senki 1é-
nyeges informacidkat. Csupin egyetlen egy dologban vagyok biztos. GOD, - ellentét-
ben sok mas alvilagi vezetdvel — semmiféle kapcsolatot nem tart fent birodalmi tiszt-
viselSkkel. Mi tobb, mind a Koronahercegség, mind a Logosi Kormdnyzdsig 3-3 mil-
lié Bealey-kredites vérdijat tiizott ki a fejére.

GOD-dal csak tisztin tizleti alapon lehet egylittmiikodni. Cselekedeteiben, akci6i-
ban eleddig semmi nyoma nem volt érzelmi t6ltésnek. Olyan erkdlcsi értékek, mint
becsiilet, egyiittérzés, vagy akar bosszuvégy teljesen hidegen hagyjik. Megprébaltam
kapcsolatba lépni vele, megnyerni az Uj Koztirsasig timogatojanak, de nem jirtam si-
kerrel. Nem kivan dllist foglalni a Birodalom maradékaval folytatott harcunkban. Haj-
land6 azonban - nem il gyakran — megfelel§ ellenszolgiltatis ellenében némi hét-
térsegitséget nydjtani itt dolgozd ligynokeinknek. A megillapoddsokat azonban pont-
10l pontra betartja, s ezt megkoveteli ,lizlettdrsait6l” is.

Megjelenésekor hirom kisebb alviligi vezetd Gsszefogott ellene, s megprébilta ki-
jatszani. A hdrom alviligi vezetSt késbb azonositottik, mint {irhajdszerencsétlenség
dldozatait. Halézatukat GOD vette 4t. Ekkor kozte és az alvilig kozott létrejott egy
hallgat6lagos megillapodis, mely a mai napig érvényben van. GOD koordindtora —
sziirke eminencidsa - lett a Koronahercegség torvényenkiviilieinek, ugyanakkor a ha-
l6zatok vezetdi is megériziék fiiggetlenségiiket.

Szakteriilete a szimitogép. Zsenidlis programozd, szinte akadaly nélkiil jarkal a kii-
16nb6z4 szimitogépes rendszerekben. Kozvetitdként is dltaliban szdmitogépet vagy
droidokat hasznal.

Tovibbi érdekesség, hogy nem pénzért dolgozik, ami neki kell az informaci6, még-
pedig korldtlan mennyiségben. Az dltala nydjtott segitség egyenes ardnyban van a fel-
kinlt ismeretanyag fontossigdval és érdekességével. Suttogjik, 4m ez eleddig nem bi-
zonyitott, hogy egy igen értékes informdcidért timadast inditott egy birodalmi csillag-
rombol6 ellen is.

VALOSAGOS HATTER:

GOD (Genius-0-Drone) a Bealey Biotechnologies
~gyermeke”. Egyike azon keveseknek akik az Asyl ti-
voli bolyg6jin sziilettek. Egy megtervezett hizassig
gyimolcse. A tudbsok célja egy emberi szimitogép
létrehozdsa volt. A kisérlet azonban csak részben sike-
riilt, s a hidnyossagokat implantokkal, gépi beiilteté-
sekkel probiltik pétolni. Az igy keletkezett ,félem-
ber” azonban megtagadta az egyiittmiikddést. A kisér-
letet sikertelennek minGsitették, a prototipust meg-
semmisitésre itélték. O azonban élni, létezni akart,
bér ennek fogalméval nem volt teljesen tisztban. Zse-
nidlis programozoi képességét kihasznilva egyediildl-
16 cselekedeter sikeriilt végrehajtania. Megszokott a
Bealey Koronahercegség legjobban 6rzétt katonai la-
boratériumibdl. Menekiilése kozben silyosan meg-
sériilt, s megfeleld orvosi ellitis hidnyaban labai telje-
sen megbénultak. Néhiny hénapra sziiksége volt mig
kiismerte a szimitogéphilézatok és biirokratikus
rendszerek felépitését. Sikeresen eltiintette nyomait
az 6t {ildéz6 tucatnyi COMPNOR tigynok és elsGosz-
tilyd fejvadisz el6l. Elektronikus betdrésekb6l, infor-
micidkalézkodisbdl tartotta fent magit. Késébb fiktiv
személyazonossigok segitségével nagyarinyi t6zsdei
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és bankmanipuliciokba kezdett, megalapozva jelenlegi hatalmas vagyonit, mely nagy-
sdgiban a 17. legjelentGsebb a nemhivatalos koronahercegségi rangsorban.

Csak néhanyan tudjik, hogy GOD-nak tanitvinyai is vannak. Oket hasznlja olyan
informéciok beszerzésére, feladatok végrehajtasira, melyet nem akar idegenekre biz-
ni. Ok is kivétel nélkiil zsenidlis programozok, természetesen nem GOD szintjéhez
mérve. A legjobb egy bizonyos Mazli névre hallgat programozé. (Egyébként Mizlit
100 000 kredites vérdijjal korozi a Gyllai kormany szimitégépes betorésért, adatlopi-
sért, kormanyhivatali szoftverekkel valé visszaélésért.)

GOD f6hadiszillasa sajit maga tervezte tirhajojan van, melyet a Yuishin Spaceyard
Co. gyartdsorai készitettek el anélkiil, hogy err6l a cég vezeti barmit is tudndnak. A
Revenge 250 méter hosszi. Anyahajoként szolgil a GOD iltal megszerzett 30 db
Tie/Bio vadiszgépnek. 10 nehéz turbolézer és 14 vadaszelharité pasztdzd lézerigyd
védi, melynek irdnyitsa teljesen szamitogép vezérelt. A hajé dlcazdpajzsa és vondsu-
gara szintén a legmodernebb technikai szinvonalat tiikrozi.

LEfRAS:

GOD kb. 1.78 méter magas sovany testalkati férfi. Atlagos kinézetii. Haja, szeme bar-
na. Eletkora kb. 35 standard év. Bir most mir megengedhetné maganak a teljes orvo-
si kezelést, még mindig béndn, lebegdszékben tolti életér.

Félig gép lévén nem akarja felfogni az érzelmek fogalmidt, mégsem teljesen érze-
lemmentes. De ezt még dnmaga eltt is tagadja. Uzletei sorin azonban mindig tisz-
tdn, raciondlis alapokon szemléli a viligot.

Célja: A fennmaradis, létezés és az informécidszerzés. Leghdbb vigya a Bealey Bi-
otechnologies megsemmisitése.

Gyengéi: Tart t6le, hogy a Biotechnologies a nyomira bukkan, és megakadilyozza
tervei végrehajtasit. Ennek ellenére gyakran hivja ki maga ellen a Birodalom marad-
vinyainak haragjit.

rOBB TULAJDONSAGAI:

Ugyesség: 1K (Leginkibb magatehetetlen, sebesiilt embernek nézné 6t mindenki.
Valéban az is, de ne felejtkezziink el a Csillagok Haborija technolégidjirdl és gépi
kornyezetérdl't)

Tudis: 5K (Biirokricia 7K+2, Uzlet 8K, Jogtudomény 5K+2, Térténelem(F) 4K+2,
Alvilig ismerete 8K+1)

Mechanika: 5K (Asztrogicié 5K+2, Uirhajé vezetés 7K, Kommunikdciés rsz. 7K)

Erzékelés: 4K+2 (Rejtézés 7K, Adatgyiijtés 9K+1)

Erd: OK (test ellendlldsa 1K+2)

Technolégia: 6K ({irhajé mérnok(F): 6K+2, Szimitogép pr. 11K, droid pr. 9K+1,
Biztonsdg technika 8K+ 1)

Megjegyzés: GOD sajit fejlesztésii szimitogépmodulokat és szoftvereket hasznil-

va a szimitégép- és robotprogramozis képzettségeket
18 ll. 16K-val hasznilja.

KALANDOTLETEK:

Uj Koztirsasag szimdra létfontossigd informacidkat
ajanl fel egy ismeretlen, egy droid kozremikodésével.
Am cserébe el kell végezniiik egy igen rizés feladatot,
mélyen behatolva az Ur ismeretlen régiéiba, tdbbsziz
éves ugrisi koordinatdkat kiprobdlva. A megadott he-
lyen kilépve kisebb aszteroida mez6be keriilnek mely
megrongilja a hajot. A mez6bd! kiérve egy mdr régen
elfeledett bolygérendszert taldlnak. Az egyik bolygd
holdja fel6l azonban, hajok kozelednek. Kalozok, rene-
git birodalmiak, titkos kutatokézpont vagy politikai
menekiiltek kolonidja? Fejezze be kiki vérmérsékiete
szerint.

Helyi szabadisz6k és csempészek gyakran kaphatnak
megbizist GOD-t6l. Altaliban elég csibité Gsszeget
ajanl fel, hogy ne kérdezdskodjenek. Tipikus GOD
megbizis, hogy egy kddtord droidjit juttassik be egy, a
globilis hilozattdl figgetlenitett, korporicids szimito-
géprendszer csatlakozisi pontjihoz. A droid feladata a
cég legijabb kutatisair6l készitett informaciés dlloma-
nyok lemasoldsa.

dwynn



Bevezeto
Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Holdtolte rendszeres olvaséja vagy... Vagy-
is, hogy mi az a Tulélok Foldje. Ez Magyarorszigon az elsd levélben jitszhato fun-
tasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres [élsziget. A
kontinensen ddl6, mindent felégetd termomégikus habort eldl szizival menekiilnek ide
az élethen maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy fantasy karuk-
tert irinyftanak. Ez lehet Lhagyomanyos” fajd, azaz ember, elf, torpe, troll, gnom, vagy
a TF egy egzotikus faja, az drnymand, az alakvalto vagy a kobudera. Minden fajnak meg-
vannak 2 maga elényei és hitrdnyai: némelyik azonnal nyilvanvalva vilik, misok
hosszabb tivon befolyisoljik a karakter életét. A jitékosok 9 naponta kapnak egy for-
duldt, Utasitis Lapjuk alapjin. Az UL-on ifak le, hogy mit szeretnének a kovetkezd for-
duldban csindlni - egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezd UL-eket egy
szamitogépes rendszer dolgozza fel, a Jitckmester feligyeletével. A vilaszokat a jitéko-
sok postin kapjik meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatoval készitett levél forméjiban. Ez le-
irja, hogy mi tonént a parancsok hatdsira, plusz kiildiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jiték tobb mint ezer jitékos hefogadisira van felkészitve, el lehet
képzelni, hogy milyen Oridsi felfedezésre vird teriilet, hiny sziz szomy, targy, varizslat
és kiildetés vir u jitékosokra. Ebben a jitékban nemesak a szamitogép, hanem mis, ra-
vasz jitékosok dltal irinyitott karakterekkel is sdriin Ossze fogsz futnit Szovetségek kot
hetok és haborik indithatok, mentilis kapesolatha lehet lépni a masik jatékossal vagy
akdr meg is lehet lopni. Bir a jiték persze pénzbe kerill, egy tdjékoztaté konyvet és egy
jelentkezési lapot ingyen elkiildink annak, aki az alibbi cimre ir:
Beholder Bt.

1680 Budapest, Pf. 134.
A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két és fél éve sikeresen mikoda jaeek, amely-
nek minGségére, meghizhatosigira a garancia a jitékosok folyamatosan névekedd

1008. Nap

Tévedtem. Mégsem irtottam ki a kdrnyék vadallomdnyit. S6t, egyre gyakrab-
ban zargatnak. Persze sorban hullottak el félelmetes gécsortds bunkém csa-
pasait6l. A menii els6 fogdsa egy karmos tankdny volt. A mésodik mar egy ki-
csit rigdsabb volt. Egy harcra kitenyésztett orids cickdny jott szembe. A hom-
lokdn 1év6 kiilonos jel tette félelmetessé. llyen volt:

Mir megtanultam, hogy az aprd, jelentéktelennek tling lények altaliban
igen veszélyesek. Ebbél kovetkezik, hogy a hatalmasra nétt fenevadak telje-
sen drtalmatlanok. A 16 nagysigu cickdny ricifolt az elméletemre. Valami-
lyen sugdrzissal szétporlasztott belSlem egy keveset. Kir, hogy magamat
nem adhatom le meg6rzésre, mint az aranyakat. Bir akkor nem verhetném
meg a bitydmat, és nem jutnék hozzi a vasalt bunkémhoz. Mikézben ezen
toprengtem, megdoglott a nukledris csatacickdny. Lehet, hogy én 6ltem
meg? Kezd visszatérni az 6nbizalmam, gy dontottem, mégsem megyek sze-
retetotthonba. Gyorsan megnéztem nem érte-e baj a pénzemet. Borzalom!
7 arany' Azonnal koncentrilni kezdtem tudattrsaim utdn, hogy elsirjam ne-
kik szdrny( sorsomat. Vampirsson azonnal jelentkezett. Meg kell dllapitsam,
hogy egy szivtelen tuskd. Magyarizott nekem, hogy neki mir vagy 200 ara-
nydt szétnyomoritottdk ezek a nuklerithesek. Mintha az szimitana! Seho-
gyan sem fogta fel, hogy ez a 7 az EN aranyam volt! Bossziibél lenyestem a
cickdny skalpjit. Nem mintha félelmetesebb lenne, mint a trikornis tréfea,
de remélem ez majd elriasztja a tébbit a vagyonom rongélasitol.

Tovibb caplattam Libertan felé. Egy tisztison leiiltem falatozni, és csak ru-
tinb6l nekidlltam megszimolni az aranyaimat. O, az az dinok cickdny. A csiz-
masziramba dugott pénzecském is eltiint! Leah vegye magihoz az ilyen do-
got! Csak az vigasztal egy kicsit, hogy ez mir megtortént. Most mar ldtom,
hogy ez volt a legfélelmetesebb szérny, amivel valaha taldlkoztam. Még j6,
hogy nem réhogtetem ki magam egy 6cska trikornis tréfedval.

42

Nemhidba mondta mindig Muny6 anyd, hogy ne fesd a trikornist

a falra, mert megjelenik. Lim, most is igaza lett. Csak annyit vettem

észre, hogy egy villim csapddik a hangyabolyba, amin dltem. Tobb sem kel-
lett, rohantam, ahogy tudtam.

Es akkor — Leah ne hagyj el! - egy ragyds buristyit pillantottam meg. Ez
az a szorny, amit még sosem sikertlt legy6znom. A helyzet most sem vilto-
zott, viszont & menekaiilt el, nem én. Csak a marist6l félek, ugyanis csinyin
megzoldiilt a seb koril a b6rom. Kezdem ismét elveszteni az 6nbizalmamat.
Ha a virosba érek, majd kérdez6skodni fogok az eldrvult drnymandk men-
helye fel6l. Este viszont ismét meggondoltam magam. Ugyanis aki egy vér-
szomijas csildSt képes legy6zni, annak semmi keresnival6ja nincsen az ore-
gek kozétt. Marpedig én megoltem egyet lefekvés eldtt. Csak igy. Gyakorlds-
bol.

1017. Nap

Reggel mentilis {izenetet kaptam Alex Vampirssont6l. Megkérdezett min-
den tagot, és senki sem volt hajlandd elvillalni a f{6nok szerepét. Végiil meg-
egyeztiink abban, hogy meghagyjuk az Esztit a kirakatban, és majd mi ketten
fogjuk irdnyitani a kozos tudatot. Epphogy befejeztiik a beszélgetést, Eszti is
tizent: megtudta, hogy Xadornix igért egy vasalt bunkét nyolcszdz aranyért.
Azt mondta, hogy inkibb ad nekem egyet ingyen, csak nehogy j6 legyen a
Xadornixnak. Mindig j6 voltam szimtanbdl, kiszimoltam, jobban jirok, ha
nem adok semmit, mintha adnék. Megeskidtem Esztinek, hogy nem visiro-
lok vasalt bunkét Xadornixtél. Ezutdn Xadornix jelentkezett. Elmondta,
hogy tud Eszti ajinlatir6l - csak tudndm, honnan? —, és azt javasolta, hogy
inkdbb egy méiszokampot és egy rovid kardot ad a nyoleszdz aranyért cseré-
be. Err6l viszont nem igértem semmit az Esztinek. Tovibb szimoltam: hama-
rosan nagyon jol fogok jarni. Megbeszéltiik, hogy a szajrét a virosban adja
it egy figura. A jelsz6: ,a Don kiildi, a Don baritjinak”. Mire nem gondol ez
a Xadornix, nekem eszembe sem jutott volna, hogy véletlenil egy mdsik
drnyman kapja meg helyettem a cuccot.

Osszecsomagoltam, és folytattam az utamat a viros, a mészokampo, a -
vid kard, a vasalt bunké, a jutalom és a megdicsGiilés felé. Ismét letorte a
kedvemet egy kardszirnyd pocok, egy pattandbode, majd egy... Inkibb
nem is irom le, hogy mi, Ggyis mindenki tudja. Hiiba, semmit nem tehetek
a ragyis buristyik ellen. Beletorédtem, hogy létezik olyan szorny, amelyik
erGsebb ndlam. Na de majd ha a vasalt bunkéval visszajovok! Megilljatok,
beverem a fejeteket. Az egyszeri gocsortos bunkénak elég egy mélységi
grittang, esetleg egy sullar. Végil annyira belejottem az 6ldoklésbe, hogy
egy gitvakondot is lenyomtam. 0, én tulok! Hiszen nekem el kellett volna
fognom az a szOrnyet! Leah meg is biintetett ezért a felelGtlenségért: littam
egy tibort, 6sztonbdl megprobéltam lopni, de most én estem bele egy csap-
diba. Még jé, hogy az a troll nem akart rajtam lovagolni, nem is virta el,
hogy esetleg élelmet szerezzek neki, ezért futni hagyott. Taldn ha épitenék
Leahnak egy jabb oltirt, és felszentelném a nevére, esetleg megbocsitana.
Bemértem az erre legalkalmasabb helyet, de ott mdr dllt egy oltdr. Ezt meg
ki a fene épitette, és minek? Ha még Leah oltir lenne, akkor megérteném,
na de ebbél vakit6 fény dramlott, és giccses napocska volt az oldaldra mi-
zolva.

Lefekvés el6tt megvizsgiltam a sériiléseimet. A ... mérge még mindig fajt.

1026. Nap

Erzem, hogy mir a viros kozelében jirok. Ezt igazolta az a rengeteg szél-
told, akik a taiborom koriil olilkodtak. A legellenszenvesebb egy hosszuftild
elf volt. Bir nem tartozott az Irgalmatlan NGvérek szektdjiba, mégis meg
akart 6lni. Persze ez csak akkor sikeril, ha megtaldl. Nem azért vagyok Setét
Patkiny, a tolvajverseny bajnoka, hogy holmi senkihazi elf észrevegyen. Reg-
geli utdn tra keltem.

Tényleg kozel lehet mér a viros. Taldltam egy szekérutat, egy vén koldus
kéregetett. Megprobilt atverni valami szent kildetéses hadovival, de nem
hiszem, hogy egyetlen valamirevalé drnymand is beddlne egy ilyen triikk-
nek.
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Tizéraira karmos tankdnyt ettem volna, ha izlene a hisa, mivel az még ne-
kem is rdgos, csak a karmait nyestem le. A zsikomban elfér, legfeljebb ela-
dom valami baleknak. Ahogy el6re kémleltem, megint valami foszladoz6 ru-
hds vénség kozeledett, inkibb elbijtam a bokrok kézott, csak ne kelljen
megint végighallgatni. Ahogy mit sem sejtve elhaladt elSttem, fertelmes biiz
csapta meg az orrom, kilestem utdna és rd kellett dobbennem, hogy ez egy
tetemember. Allitélag ilyet is kell 5lni Leah kegyelmébsl. Nem tiinik nehéz-
nek a dolog, ha nem mozgott volna, tuti, hogy hullinak nézem.

Megmasztam egy grok-képz6dményt, persze nem volt lakatlan. Gyorsan
lemdsztam, ne a sététben kelljen kiizdenem. A buta légirozmir persze lejott
utdnam, ez volt élete utolsé hibdja. A hisa ehet6nek tiint, mindjirt meg is
siitdttem beléle egy darabot. Erdekes, minden sebem begyégyult tSle!

Mir hallottam, hogy a virosban delet harangoznak, amikor egy tjabb
olyan szérnnyel talilkoztam, aminek a nevét nem vagyok hajlandé leirni.
Anélkiil is megjelenik. Annyi is elég volt, hogy savat képott rdm, és mér ott
sem voltam. Csak kapjam meg végre a vasalt bunkomat, visszajovok ezekhez
a ragy... jaj, majdnem kimondtam! A harci induldt viszont mar most megir-
tam:

En azt mondom, a vasall bunkd a legeslegjobb fegyver,
Ouele mdr a burdstya szembeszdllni nem mer:

Legyen bdt 6.a fegyverek kirdlya,

Csak egy mdsik vasall bunkd lebet jobb ndla.

Dudolis kdzben lecsaptam egy séhajt6 doronyt. Sokdig vijkiltam benne,
hogy kinyerjek valami hasznilhat6t, de semmi. Talén a tiideje jo lesz valami-
re. Majd én is elfdjom vele a lovedékeket. Sajnos a kovetkezd szérny egy ara-
t6 csattanat volt, amihez mdr kevés az indul6. Nem baj, majd ha megkapom
az Esztitdl a jussom. Visszatérek, és bosszut dllok.

Erdekes, megint megvannak a régi sebeim. Lehet, hogy megszédiiltem ott
a magasban, és csak képzel6dtem?

Taldltam egy félig kész oltdrt. Végre! Feloldom az dtkot, ha gyorsan befe-
jezem az épitkezést, és felszentelem! Az elgondoldst tett kovette, és 16n:
miris felszabadultabbnak érzem magam! Loptam is egy elftdl valami kis ka-
catot. Amikor jobban megvizsgiltam, ldttam, hogy egy doronytid6 az. Tehit
mégis j6 lesz valamire, ha mis is gyijti. De vajon mire? Majd kitaldlom.

Epp egy kitba akartam lemaszni, amikor eszembe jutott ez a tériszony do-
log, hit Ggy dontottem, inkdbb egy szinten maradok a folddel, amig meg
nem tudom mi volt ez az egész. Még beballagtam a viros hatdrin 1év6 bolt-
ba, hogy eladjam a tankiny karmokat, meg a tobbi nehezéket. Az ajtéban el-
kapott egy gyanus kiilsejli (mir csak a napszimb6luma alapjin) kobudera,
és a fémrudaimrél akart alkudozni. Gondoltam, hitha jobb 4rat ad értiik,
mint a boltos, ezért gyorsan lecsaptam a mogé lop6z6 orgyilkost. Litva fé-
lelmetes harci technikimat, megkérdezte, nem kell-e egy vasalt bunk$? Mos-
tandban mindenkinek feleslege van bel6le? Gondoltam, ha megtudja, hogy
mir kapok egyet, majd hajlandé lesz olcsén adni, és majd csak elszom va-
lakinek jobb dron. Erre vigyorogni kezdett, és csak ennyit mondott: ,a Don
csak a jovo hétre vart”, fogta a fémrudaimat, és faképnél hagyott. Leesett az
illam a csoddlkozistol, kik nem dolgoznak a Xadornixnak! Riadisul nem fi-
zetett semmit a fémrudakért. Egy 6rds mentilis keresgélés utin akadtam
csak a nyomdra. ,Remélem elég fontos, hogy templomépités kozben za-
varsz!" - jott a vilasz. Gyorsan kérdére vontam a fémridjaim miatt, erre
visszakérdezett, hogy egy félig kész oltdr nem volt-e elég, és megszakitotta a
kapcsolatot. Azt hiszem, Wargpinban kellett volna maradnom, itt tilsigosan
szervezett alapokon nyugszik a biindzés. Biztos, ami biztos, megszimoltam
az aranyaimat, de mar nem tudom, hol tartottam, mert kozben elnyomott az
dlom.
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Furcsa dlmom volt: jirkiltam a vdros utcdin, és birmihez hozziértem,
odaragadt a kezemhez. Bementem a boltba, végigtapogattam mindent, és
mir mentem is. Kir, hogy a valésigban masképp van. Boldogan timasztot-
tam a kocsma falt, nézegettem a kincseimet. Be akartam térni egy gyors po-
harkira, de a falbél kijott az a tégla amin timaszkodtam. Es nem tudtam
elengedni! Még jo, hogy a val6sigban misképp van.

Tolvaj! Az dlnok Ilinir Doaron megleste, hogy mennyi aranyam van. Mir
kevesebb. Inkidbb nem is szimolom meg, mennyit vitt el, csak jobban meg-
fdjditandm a szivemet. A nehezen &sszekuporgatott pénzecskémet vette el,
amit szorgos munkaval, kockdzatot villalva, félelmet nem ismerve kerestem.
Elvégre nem veszélytelen lopni sem. Gyorsan eladtam mindent, amit nélkii-
16zni tudok, a pénzt majd beteszem a bankba.

Osszefutottam Alex Vampirssonnal. Panaszkodtam neki a rablisrél. O is
osztotta a véleményemet, miszerint az drnymandkon kiviil mindenkinek
meg kellene tiltani a lopist. Ej, ha észrevettem volna idében, most rics mé-
gott tilne a Doaron.

HOLDTOLTE

Beballagtam a viroshdzira. Megprébiltam ribeszélni a hivatalnokot, hogy
a misik varosnak tett szolgilataimért cserébe adja ki 6 a jussomat. Kicsit vi-
tatkozott, hogy nehézkes lesz az elszimolis és a konyvelés, de amikor a mar-
kiba nyomtam pidr aranyat, elszaladt intézkedni. Kisvirtatva egy linckesztyG-
vel a kezében tért vissza.

- Es egy kis arany? - kérdeztem reménykedve. O meg rohogott: — Beszi-
mitottam kezelési koltségnek.

Na, ide se jovok tobbet.

Gyorsan beraktam az Gsszes aranyamat a bankba. Na most jéhet tolvaj is,
cickdny is, majd j6l megjarjak!

Végul mégis benéztem a helyi migushoz, hitha tanit par hasznos varazs-
latot. Sokdig tapogatta a fejemet, én meg a gyiiriijét néztem. Mir majdnem
lehtiztam az ujjirdl, amikor hdtralépett, és felsorolt pir varizslat nevet. Ta-
l4n a lithatatlansig tlint szimomra legértelmesebbnek, de még dtgondolom.
Ha nem vigyizok, nem kell aggédnom a pénz miatt, mert mind elk6ltom...

Visszasétiltam arra a helyre, ahol legutobb a gitvakondot littam, hitha ta-
ldlok egy misikat. Még a virosban agyoncsaptam egy alkoholista s6tét gno-
mot. Rdjottem, hogy a r...-n kiviil az arat6 csattanattal is képtelen vagyok el-
binni. Még az a szerencse, hogy a karmos tankiny nem tartozik a halhatat-
lan szérnyek kozé, igy mdra is volt sikerélményem. Visszamentem a frissen
szentelt oltirhoz, és sokdig imddkoztam. A hdrom trikornis szarvat feltettem
az oltdrra, és aldgyijtottam. Leah ismét megdicsért, hiiséges tanitvinydnak
nevezett. Legkozelebb agyon kell verjek egy kékorszaki szakit, ha el6bbre
akarok jutni. A szakit6l nem félek, de marvinytoronyban lakik. Mégsem fo-
gom meguszni az életet fel-le maszds nélkil. Lassan megérkeztem a gitva-
kond tirdsihoz. Sokdig keresgéltem egy masikat, de azért sem jott egy sem.
Mir kezdtem feladni, amikor a fold megmozdult a ldbam alatt. ljedtemben
odacsaptam a bunkémmal. Utdna kaptam észbe, hogy megint elbaltiztam a
foglyulejtést. Csak azt nem tudom, hogy Leah-nak, a halil istenének miért
van sziiksége ¢/j gitvakondra, miért nem j6 a haloif?

Eltettem a fegyvereimet, és elSkészitettem a dobohdlét, nehogy harmad-
szor is porul jirjak. De mdr olyan sotét van, ideje aludni. A napi egyenleg
plusz két tankdny - minusz két csattanat. Csak ne fdjna 0gy a r... harapdsd-
nak a helye.

S.P.

A Mitoszok feltamadnak!

Fantasztikus hétvége a Kondor Béla Kozosségi Héz és a MitoszkeltSk Egyesiiletének
kozos szervezésében

1995. aprilis 22—23-an (9-19 draig)

AD&D, STAR WARS, CYBERPUNK ES WARHAMMER SZEREP]I’\TEK’ VERSENY, BLOOD
BOWL — VERKUPA, MAGIC: THE GATHERING, SPELLFIRE, TAPBAJNOKSAG

Fantasztikus nyeremények, (tobb mint 100.000 Ft értékben)
Tovébbi tervezett programok:
Warhammer 40 000, Shadowrun. Armageddon, Alien, Cyberpunk bemutatdk, szimitégépes
jatékok, sci-fi és fantasy filmek vetitése, el6addsok a kozépkorrdl és a magiardl, Fantasy Art kidllitds
és vasdr. Valogathattok tovbba hdrom legjelent6sebb szerepjatékbolt teljes kindlatabol. Amit eddig
kerestél itt megveheted. A boltok a hétvege idgiére mindenkinek 5% drengedményt biztositanak.
CYBERPUNK és AD&D Live Show, melyben Ti is részt vehettek

A Hétvége tamogatél: HOLDTOLTE szerepjéték magazin, Kondor Béla Kozdsségi Hiz
Wizard 's jétékterem Holdbazis
Rémségek Kicsiny Boltja Trollbarlang
576 Kbyte

FIGYELEM! Minden 50. belépd .aranyat” ér.
Tiizoltdk, sorkatonai szolgdlatukat t6ltSk és 8 éven aluli gyermekek szémara a belépés ingyenes!

A SZEREPJATEK versenyeken négy (3s csapatok indulhatnak. A nevezési dij csapatonként
800 Ft (a helyszinen fizetend), melyben benne van a csapattagok szamara a kétnapos
belépd is. A versenyekre mindkét napon 9.00—10.00-ig lehet benevezni.

A modulokhoz nyolc elére elkészitett karaktert biztositunk, ezek koziil vélszthatjatok ki
a nektek legjobban megfeleld négyet. A mesélSket a helyszinen sorsoljuk Ki.

A csapatokat teljesitményiik és a tagok karakterjétéka alapjdn a mesélok ériékelik.

Az STAR WARS és a CYBERPUNK valamint a SPELLFIRE és BLOOD BOWL versenyek szomba-
ton {22-én) lesznek, az AD&D és WARHAMMER bajnoksdgokat vasérnap rendezzitk meg.
Ugyancsak vasamap lesz a Magic kdrtyavetseny.

A BLOOD BOWL, 2 MAGIC és a SPELLFIRE nevezési dija 100—100 Ft.

A TAPBAJNOKSAG ingyenes! Hozd el legkeményebb” karakteredet, deriljon ki az Igazsag!
Vajon ki vétetik fel az Istenek soraiba?

Csak hivatalos kiadvanyok, szabalykényvek alapjdn ,felberhelt” kalandozék jelentkezését
vérjuk. A tapolas igazoldsdt nyomtatott formaban hozzétok magatokkal! A Zs(ri tagjai a
legsz8rossziviibb mesélok kozil kerilnek ki.

A hétvégére a belépd dra napi 150 Ft. A tendezvény helyszine: Kondor Béla Kézdsségi Haz, XVIIL.
Kondor Béla Sétdny 8. (A KSbanya-Kispesti Metré megallot! a 6. megdlld a piros 136-0s busszal.)
Erdekl&dni és jelentkezni: DWYN, Tel.: 218-1940 (hétkoznap délutdn 17—20 6rdig).




Eppen egy éve szoltunk a
Blacksburg Tactical Research
Center jatékar6l, a Macho
Women with Guns-rél (Ma-
¢s6 nik puskikkal). Sok leve-
let kaptunk, amik arrdl drul-
kodtak, hogy olvaséink nem
hajlandék elhinni, hogy a ja-
1 ték létezik. ime az Gjabb bizo-
i nyiték, a MWWG harmadik ki-
Hi  adasinak ismertetGje. A kia-

L:&: dis pontos alcime ,Ha nem
' szérakozol rajta, akkor til
hiilye vagy ahhoz, megértsd”.
Ez a jaték joval tartalmasabb,
mint a korabbi, mar 72 olda-
lon terpeszkedik. Ennek 6
oka az, hogy hozzicsaptik a
korabbi kiadishoz eddig
megjelent két kiegészitést, a
Renegade Nuns on Wheels-t
(Renegiat apacak kétkeréken)
és a Bat-winged Bimbos from Hell-t (Denevérszarny bigék a pokol-
bol). Igy aztin rogon hiromféle alaptipusb6l valogathatunk a ka-
rakter generildsanal. A szabalyok most mér a kiillénb6zd jarm{ivek-
re is kiterjednek. Maguk a szabilyok
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neve kozzepén és nincs ben- ' ‘
ne maginhangzé.
A fantasy teriletekre jel-
lemz6 az egy négyzetkilomé-
terre es6 varazslonSk magas
szama, hogy a nagy gazdasagi
valsig idején az emberek
kézmunkaként labirintuso-
kat épitettek, amikbe buta
szornyeket  raktak  sok
kinccsel valamint, hogy a
szornyeken, fégonoszokon
és hésndkon kivil mindenki-
nek csak 1 hit pontja van
(ezért a halilok legf6bb oka
a borotvilkozasi baleset és a
macskakarmolas.
A karaktergeneralasnal a
renegat apacaknak kilon
tablazat all rendelkezésére -
egyhiazuk  meghatirozasa- -_
hoz. Nekem elsGre a kovet- -
kezd jott ki: Az Isteni szeretet és a szOrtelen 1ab sziizei.
A témegharci szabdlyokban (azok is vannak, teljes két oldalon),
komoly faktor, hogy melyik félnek van divatosabb egyenruhdja és ki
tud rohadt zoldséget dobalni a masik se-

nem igazin térnek el a korabbi kiadasé-

tol (pontosan ugyanazok), ezért azokat R

nem is ismertetem részletesebben. Azon
kiviil hogy magiban is nagy marhasig az
egész, még jitszhat6, ami azonban iga-
zdn kellemes olvasmannya teszi, azok a
kilonb6zd poénok, melyek kéziil nem
egy valamilyen szerepjaték par6diaja.

Alljon itt par példa ezekbdl:

Most mir vildgleirdst is kapunk a
MWWG-hez, a Machoverse-ét. (Eléggé ri-
mel a TORG Multiverse-ére.) A birokra-
cia okozta papirtdmegek olyan gravitaci-
0s torzulast hoztak létre, ami megviltoz-
tatta a realitisokat a Foldon. Az USA
nyugati részén a Sotét jov6 uralkodik.
Jellemz§ ra, hogy a viligot megatarsasa-
gok uraljak, bar mindenki olyan szegény,
hogy nem tdja megvenni semmilyen
termékiiket. A  kiber” és a ,,punk” szava-
kat senki nem ejtheti ki ugyanabban a
mondatban az RTalco Corp. Ltd. Inc.
Gmbh irisos engedélye nélkiil. Géppisz-
tolyt és kézigranatot mindenkinek ad-
nak a sziletési anyakonyvi kivonatdval egyiitt. A kemény fick6k éjjel
is napszemiiveget viselnek.

A lovecrafti részeken jellemz8, hogy a pszichidterek évekre elGre
be vannak tiblizva, ltaliban mindenkinek van egy-két aposztrof a
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regre.

A fegyverek kozott kilon érdekesség a
haromkezes kard.

Van egy szOrny generator is, tizenkét
kockadobassal hozhatunk 1étre egy uj fe-
nevadat (ebbél hét a név meghatiroza-
sahoz kell, nekem els6re Shubhulhu
alaktalan horcsoge jott ki, tud repiilni és
motorbiciklije is van). Az el6re gyirtott
szornyek kozott sok uj is van. Ilyen pél-
daul a BattleWarMechBot vagy a Harom-
jelz6-és-egy-allat (alfaja pl. a Lélektelen
lesipuskds lebeg6 leguan).

A felszereléseknél megadjak az értelmet-
lenségi szintet, majd labjegyzetben koz-
lik, hogy ez egy teljesen véletlenszerd
szam, aminek semmi hatdsa nincs a ji-
tékra.

Még 6rakon at lehetne folytatni, szinte
minden oldalon taldltam két-hirom
olyan poént, amin percekig rohégtem.
Latszik, hogy a szerzGk igazdn értenek a
szerepjatékokhoz, és mindenbd! poént
is gyartanak. A konyvet négy karaterlap
zérja egy Traveller — The New Era, egy Shadowrun, egy Mekton és
egy MWWG stilusban. Ha valaki igazdn sokat akar rohdgni, nézze
meg ezt a konyvet. (Es még jatszani is lehet vele!)

nag

HOLDTOLTE



Sziasztok!

Az el6z6 szimunk dta eltelt idGt kissé nehezen vészeltem dt. Mdr-mdr azt
hittem, hogy lenyugszik idegrendszerem és  brutdlis szerepjitékos” éne-
men urrd lesz a nyugalom, mikor olyat tettem, amit azdta mir tObb ezer-
szer elatkoztam magamban. Eloljiroban ki kell jelentenem, még mieléte
tovibb olvassitok levelemet, hogy sosem érdekelt a politika, és az vesse
rim az elsé kovet, aki huszonegynéhiny évesen szabadidejét parlamenti
kozvetitésekkel uti el. Szoval valamilyen érthetetlen okndl fogva bekap-
csoltam a TV-t, és végignéztem egy Hiradot. (Az ott litottak utdn egy kissé
megnyugodtam, hogy nilam fanatikusabb és kozveszélyes cgyedek is el-
mondhatjik ilyen vagy olvan nézeteiket.)

Nem tudom mi vezérelhetett erre a megbocsithatatlan binre, de egy
biztos. soha tobbé nem teszek ilyet. A nyakamba zddulé infor-
miciétdmeg, a politikusok egymds kozti és nyilvinos
Janydzdsai” valamint gazdasdgi és kisebbségi problé.
mahegyek mellett egyetlen j6 hir az volt, hogy
nagy valészinliség szerint mdsnap nem fog sza-
kadni az ¢s6, és virhatéan felmelegszik az id6
jards. Nos, azéta megbizonyosodhattam afe-

161, hogy ez sem volt igaz. Az évszdzadoknak

tind félords hirdsszefoglald utin a mara-

dék optimizmusom, amit eddig lelkem mé-

lyén, titkoltan dédelgettem, hatalmas rin-

gisok kozepette dtadta magdt az enyészet-

nek, és iszonytatd erejii punnyadtsig (Jé

kis $z0! Mi? Punnyadt™) lett urrd rajram.

ValoszinGleg ennek kdszonhetd az is, hogy

azonnal beindult az agyam, és szimomra is

érthetetlen médon, ontani kezdte magibol a

nagyobbndl nagyobb badarsdgokat. Ilyeneket

példdul, hogy mi a fészkes fenéért nem tud két nép

békességben egymds mellett élni, meg ilyeneket, hogy

a gazdasdg egy hatalmas lufi, melyet bekentek borotvahab

bal, és tdbb lelkes ember villalkozik annak megborotvilisira.
(Megjegyzem, a struccpolitika sem a legjobb megoldds, hiszen talsdgosan
szabadon van az ember alfele, és kdnnyebben odarighatnak az illetéke-
sek! Ezért inkdbb maradok a s...emen.)

Na sz6val mindegy, a lényeg az, hogy teljesen elkattant az agyam. Fog-
tam magam, és letiltem Tic Fighterezni, abban a reményben, hogy lenyug-
szom. Mindhidba. Megprobiltam olvasni, de valahogy az sem ment. A fi-
gurafestéssel mdr nem is kisérleteztem. Igy végil lefekidtem aludni. Tébb
ords forgolodds utdn végre talléptem az alfin, és dlmodni kezdtem. Meg-
mondom &szinén, igy utdlag az alvds sem volt a lehetd legjobb megoldis.

TROLL

Almomban ugyanis hatalmas koldstivegként jartam kézrdl kézre egy repu-
16gép fedélzetén utazé fiatal tirsasigban. Mindegyik a szdjira vett, majd
jol osszenydlazva egy hatalmas rekeszbe kertiltem, ahol t0bb kéldsiiveg
trsasdgdban virakoztam. ftt egy hosszabb snitt kovetkezett, nem nagyon
emlékszem erre a részre. Ezutdn szorgos kezek rekeszestil végigvonszol-
tak a foldén, és egy halom teljesen egyforma rekesz tetejére helyeztek.
Rendkivili nyugalom szillta meg ,iiveges” lelkemet, és hirtelen felébred-
tem. Mondanom sem kell, hogy kissé megizzadva kdszalodtam ki az dgy-
bal.

Hogy mit jelentett ez az dlom nem tudom, valésziniileg azt, hogy str-
gdsen pszichidterre van sziitkségem. Egyre jobban az az érzésem. hogy Wo-
ody Allennek igaza van. Szerinte ugyanis a hasonld jellegi 4t-
viltozdsi kényszerképzetek tobb szinten is miikodnek:
SPszichologiai szempontbdl a Freud-tanitviny Kriger
kvintesszencidja, aki felfedezte a sonkiban rejls
szexualitdst...” (Na, erre varrjon valaki gombot!)
Na mindegy, a lényeg az, hogy Wjra itt a
TROLL. Ehavi szimunkban a Warhammer
Fantasy Battle és a Warhammer 40.000 ked-
velGinek szeretnénk segitséget nydjtani
Gjabb egységek és harci gépezetek leirdsai-
val. Khitomer bardtomat tébbféleképpen is
fellelhetik éles szemi olvaséink. Egyrészt
Garth turkdl héstink maltjdban, majd maga
Khitomer kalauzol el minket az dltala oly
magas szinten favorizalt faj (?!), a Nemes EI-
fek szulGfoldjére, Ulthuanba. Az el6z6 havi
szimunkban elkezdett Vérfoci mérk6zés médso-
dik félidejének is tanii lehetnek az érdeklSdék,
melyet tovibbra is Viharmadir tolmdcsol nektek a
maga, dltalunk mir j6l megszokott stilusiban. Persze
talaltok majd mds Gjdonsigot is, de nem szeretném a be-
vezetGben elléni az Gssze poént. (Nincs is benne poén. Ez az

egész VERESEN komoly. - Inkvizitor)

Azt hiszem csak ennyit akartam, igy eléljiroban elmondani.
Maradok tisztelettel és a székemen ulve, hiszen kezdédik a Hiradd!
(Mazochista dllat! - Garth)

J6 szérakozist, és dlmodjatok szépeket!

Csumcsilisz mindenkinek
Aradi Sandor
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A Goblin torzsek nagy része nomad életet él, vindorlisaik sorin
mindenféle dolgokat adnak, vesznek vagy egyszerdien csak lopnak,
egyszoval kereskednek. Jokora karavinokat allitanak Ossze az eladas-
ra szant termékekbdl, elfogott szornyekbd! és rabokbdl. Ezeket a ka-
ravanokat felderit6k védik, akik Grids farkasaikon iilve a menet elétt
Orjaratoznak ellenség és kisebb, kifoszthat6 tele-
piilések utdn kutatva. A farkaslovasok megle-
het6sen gyorsan haladnak, de elGre csak
korlitozott mértékben litnak. A kémkedés
megkonnyitése végett a Goblinok kifej-
lesztettek egy kilonleges szerkezetet, a
Haldlugré Katapultot. Ez a gép egy kicsiny,
de erds csuzli, mely képes olyan magasra
kiléni a Goblint, ahonnan az ki tud-
ja kémlelni a karavin eldtti teriiletet.

Persze a megszerzett informaciok érté-

ke meglehetGsen csekély, ha a kém meg-

hal, amint foldetéréskor szétkenddik a tala-

jon. Hogy feliilkerekedjenek ezen a problé-

man, a Goblinok egy sor technikdt kipro-

béltak. Parndkat kotoztek a halalugrok testére, ejtd-
ernySket készitettek, felszerelték az onkénteseket
szarnyakkal. A haldlugrok életbentartasira (ha nem
is egy darabban) tett kisérletek kozil végil is a szar-
nyak otlete bizonyult a leghasznalhatdbbnak.

Nem telt bele sok idd, valaki kitaldlta, hogy ki kellene
prébalni a katapultot csataban is. Az Gtletet valoszinileg egy
baleset adhatta, egy haldlugré elszamolta réppilydjit, és be-
csapadott az ellenséges sereg kellGs kozepébe, ahol 6ridsi kirt és zr-
zavart okozott. Ennek lattdn a tobbi dnkéntes komolyan fontolgatni
kezdte ennek az Wjfajta hadviselésnek az alkalmazisit. A drdmaian ala-
csony tilélési esélyek nem izgattik Gket kiildnosebben, mivel amigy
sem volt ki mind a négy kerekiik (A Goblinok szerint csak a legesze-
mentebbek lelhettek 6romot a ropdosésben). Ezek a Goblinok a ha-
lalugrok.

A haldlugrokat cseppet sem izgatja a tobbiek véleménye. Mélysége-
sen komolyan veszik feladatukat, hetekig gyakorolnak sajéit, szigorg-
an osszedllitott edzésterveik alapjan. Sziklikedl ugralnak, karjuk erd-
sitése végett szdrnycsapkodva szaladgilnak, vagy keritenek valahon-
nan egy Trollt és raveszik, hogy dobalja Gket a levegGbe.

Mikor aztdn a nagy nap elj6, a Goblin felszijazza sajat készités
szdrnyait (a haldlugrok sosem bizzdk mdsra szérnyaik elkészitését,
mar akkor is szérnyen dithbe gurulnak, ha valaki meg merészeli
érinteni 6ket), majd fejébe csapja sisakjat. A sisak egy jokora fémtiis-
kében végzddik, mely mindenen dthatol, még a legvastagabb sar-
kdnypikkelyt is képes atitni. Végiil a Goblin az 6vén 1év6 karikat be-

akasztja a cstizliba, és kifesziti azt, hogy kell6képpen fel wdjon
gyorsulni. A fegyver erejét egy nytlékony in adja, ez repiti a leve-
gébe a haldlugrot. Az ugrds magassiga attdl fiigg, hogy mennyire
tudja kihizni a Goblin az inat. Pechesebb halilugréknal el6fordul-
hat, hogy a rosszul rogzitett katapult
megesuszik, és a vigan er6lkodd Gob-
lin képébe csattan. Mikor nem tudja
tovabb fesziteni a hurt, a halilugré kialt
egyet, és hangos pendiiléssel eltiinik a
levegben. Amikor eléri roppilydja tetd-
fokat, szarnyait haszndlva siklani kezd az
ellenséges sereg felé. Mindossze pir md-
sodperce van, hogy az alatta lév6 hangya-
méret( katondk seregébdl kivilassza
célpontjit. Ha ez megtortént szar-
nyait testéhez szoritja, és zuhanni
kezd az ellenség valamint a val6szind,
de dicsdséges halil felé.

Lenn a talajon az elsé szembetling dolog.
melyet a mit sem sejtd ellenség észlel,
egy apré madarszerd, visitozé pont ami

a Goblin seregh6l emelkedik a magasba. Aztin a

pont egy halalugré egyre novekvd sziluettjévé vé-

lik, a visitis pedig éktelen csordmpdlésbe csap at,

w amint a Goblin becsapddik. Néha egy ilyen onfeledten

ivoltoz6 zold, szarnyas lény elég egy osztag megfutamitasa-

ra. Mikor aztin a Goblin becsapddik, a sisakjan elhelyezkedd

hegy mindent atiit, amit ér. Ha az egy személy, annak sorsa meg-

pecsétel6dott, ha viszont egy fa, tereptirgy vagy netdn a talaj, akkor a

haldlugr6 jokora csattandssal szétkenddik rajta. Persze megeshet,

hogy tiléli az titkdzést, és néhany torott csonttal gazdagabban. két-

szer, haromszor is ugrik. Mindenesetre jobb az ellenségbe csap6dva

hési haldle halni, mint egy éhes Troll vacsordjiban az el6étel szerepét
betdlteni.

WARHAMMER FANTASY
BATTLE SZABALYOK
A KATAPULTRA VONATKOZOAN

A Haldlugré Katapult modell magibél a csiizlibol és a szdrnyakkal
felszerelt Goblinbdl 4ll. Bar ez csak egy haldlugrét jelent, elfogadhat6
tetszGleges mennyiségli Goblin alkalmazisa, akik felkésziilten vira-
koznak a kilovésre. (Vagyis minden kérben hasznélhatod a katapul-
tot.) A gépezetet a LOVES FAZISBAN lehet miikédtetni, mégpedig a

kovetkezGképpen:
TROLL



El§szor is forditsd a katapultot a cél-
pont irdnyiba, majd jelentsd be mekko-
ra tivolsagra kivinod kil6ni a Goblint. A
célpont tivolsigit nem mérheted le,
meg kell saccolnod a lehet$ legponto-
sabban... A 16tdvolsig nincs behatirolva,
barhova célozhatsz az asztalon. Ha befe-
jezted a célzast, helyezd az alapszettben
taldthaté két inch 4tmérji sablont a cél-
pont irdnydba, az dltalad megillapitott
tdvolsagra. A landolds helyének megiila-
pitdsara, dobj a TUZERSEGI és a SZO-
RAS kockaval.

* Ha a SZORASKOCKAN a HIT felirat
talalhato, akkor a halalugré célba
talalt és sebzi dldozatit.

* Ha a SZORASKOCKA nyilat mutat a
Goblin elhibdzta a célzist és nyil 4l-
tal mutatott irdnyba eltér a sablon-
nal jelolt célponttdl.

* Ha a TUZERSEGI kockaval MISFIRE-t dobtil akkor valami hé-
zag van!!! Dobj egy D6-ot és a kapott eredményt egyeztesd az
aldbbi tablazattal

DOBOTT ESEMENY

ERTEK

12 HOPPARE!!. A Goblin talhizta az inat, igy a cstzli hangos
reccsenéssel kettétorik, majd darabja a Goblin képébe csa-
podnak. A kilovés sikertelen, a gépezet megsemmisilt. Vedd
le a csatatérrdl!

34 CIKI VAN! A Goblin derekardl lecsiszott az in. A kovetkez6
korben nem hasznalhatod a katapultot. J6 tanics: Ilyen eset-
ben forditsd meg a gépezetet, emlékeztetSiil, hogy ebben a
korben nem haszndlhatod.
BUKFENC. A halalugré elszdmolta magit, porgé mozgist vé-
gezve D6X 10 inch tivolsigra az eredetei tervtdl fiiggetleniil a
legelsd utjaba keriilé célpontba zuhan, melyen D6 5-6s erds-
ségli sebzést okoz. A gépezet ettdl fuggetlentil a szokott mé-
don tizemel a kovetkezd korben.
TULLOVES. A katapult a hibs rogzités miatt véletlenszeri
iranyba lovi ki lovedékét. A foldetérés helyét a kovetkezGkép-
pen dllapithatod meg: Elszor dobj a SZORASKOCKAVAL,
hogy mely irdnyba reptil a Goblin. A kockén a HIT feliraton 1é-
v6 nyilat is vedd figyelembe! A Goblin D6X 10 inch tivolsig-
ban ér foldet, a jelolt irinyban. A repiilés alatti korrekcié nem
megengedett. A gépezet ettd] figgetlentl a szokott médon
tizemel a kovetkez6 korben.

* Ha szdmot dobtil a TUZERSEGI kockin és nyilat a SZORAS-
KOCKAN, a szim megmutatja, hogy hiny inch tdvolsigra tér el
a Goblin a sablontél, a nyil pedig, hogy milyen irinyban. A sab-
lont helyezd it a jelzett helyre.

* Ha HIT-et és szimokat dobtil, a szimokat figyelmen kiviil
hagyhatod, l6vedéked célba taldlt. (Ha MISFIRE-t dobtdl a HIT
nem érvényes)

Mivel a Goblin bizonyos mértékben tudja magat irdnyitani szirnya-
ival, az esetleges eltérést megprobalhatod kijavitani. Ha a sablon a
SZORAS illetve a TUZERSEGI kocka altal jelzett ponton van, dobj egy
D6-ot és helyezd vissza azt a kapott értéknek megfeleld tivolsigra az
eredeti célpont irinyaba! Ha a D6 értéke nagyobb az eltérésnél, a ha-
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lilugrd tjfent elszimolta magit, ott ér
foldet, ahol a sablon jelzi.

Nos, miutin a fent emlitett médon ki-
dolgoztad, hogy hol is ért foldet haldlug-
r6d, megérett az idG a sebzés kidolgoza-
sira. Az a modell, mely a sablon kozép-
pontja alatt ll, automatikusan egy tizes
er§sségii utést szenved. Ez a talalat csak
és kizirolag erre az egy modellre vonat-
kozik. Miutin megdobtad a sebzést,
dobj egy D6-ot, hogy megtudd, mennyi
sebet kap az dldozat. Ha a szerencsétlen
para csak egyetlen sebzést bir, az mir ak-
kor haldlra itéltetett, mikor a sebzést
megdobtad, igy nincs sziikség tovibbi
kockadobasra. Nem lehetséges pancél
ment3dobis, mivel a Goblin sisakjin lé-
v tiiske, a legvastagabb pancélt is dtiti.
Azon modellek, melyek talpa a sablon
tobbi része alatt van, abban az esetben sériilnek ha a D6-on 4+-t dob-
tal. (GYK: A 4+ azt jelenti, hogy négy vagy t6bb, mint azt a WFB Sza-
bilykényvben mir részleteztitk.) Te dontesz, hiny modellt kivinsz
megsebezni, hiszen jogodban all mindazon figurdkat, melyek talpaza-
tanak a fele a sablon ald esik. Ezek tulajdonképpen, nem a sisakon 1¢é-
v dardétol sériilnek, hanem a becsapddaskor szerterdppend fegyver-
és pancéldarabokt6l. Ez kozel sem olyan veszélyes, mint a szurony he-
gye, igy a Goblin csak egy 6tos erGsségli sebzést okozhat az eltaldlt dl-
dozatokon. Ebben az esetben az dldozat kihaszndlhatja a ment6dobds
adta lehet8ségeket. (Persze csak az esetben, ha van neki ilyen.)

A katapultot a Goblin mozgathatja, egy korben maximum 4 inch ti-
volsdgra. Ha a géppel célzdson kivil barmilyen mas mozgast végeztél,
abban a kérben nem 16hetsz vele. Mint emlitettem, tetsz8leges szamu
képzeletbeli halalugré virakozhat kilovésre, ezért a Goblin modellt,
nem kell levenni kilovés utin, hanem a gépezet mogott maradhat, je-
lezvén, hogy Gjabb 6nkéntes all készenlétben. Ha a haldlugrot lel6vik,
a kovetkezs korben a katapult nem I6het. (Abban a kérben vedd le a
haldlugro modellt!) Ha a gépezetet elpusztitjik, vagy a legénység alul-
marad kézitusdban, sikertelen pszichologiai tesztet végez, a katapul-
tot végleg le kell venned a csatatérrél.

KARAKTER PROFIL

MAX.LOTAV. ERO SEBZES MENTODOBAS
Direkt talalat Barhol a Csatatéren 10 D6 NINCS
Egyéb Barhol a Csatatéren 5 1 -2

M FH C(CK E Sz S K T A
Katapult 7 -
Haldlugré 4 2 3 3 3 1 2 1 5
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Micsoda kivil6, ugyanakkor hétkoznapi és szitkséges karrier ifji torpék
szdmdra. Middn a Kdosz elézonlotte Oreg Vildgot, rovid id6 alate a Vilag-
vége hegység torpelakta szirtjeit és barlangjait is elérte. Patkinyemberek
— vagy ahogy Oreg Viligon ismeretesek — Skavenek, Orkok és Goblinok
torpevérre szomjazé hordii szivirogtak be a hegység barlangjaiba. Ele-
tuk és lakhelyik védelmére a legjobban képzett torpe harcosokat had-
sereghe tomoritették, és specidlis foldalatti harcmodorra képezték ki.
Ezek a bitor harcosok szilltak szembe a t6rpe alagutrendszereket meg-
fert6z6 Kdosz alantas terememényeivel. Ezen harcmodor megkoveteli a
l6fegyverek haszndlatdt is, hiszen a foldalacti birodalmat jl ismer6 tor-
pék biztos rejtekhelyeikedl, nyilpuskaik segitségével iszonyt pusztitdst
vihetnek végbe az ellenséges sorok kozott, az annyira kedvelt baltds
Ossznépi roham eldtt. A legkivalobb tdjékozodasi képességgel rendelke-
z0 torpéket mdr silld6 korukban kivalasztjik e nemes feladatra, hiszen
a legenddk hevérd! tilfltou ifju agyuk nagyon hamar befogadja gobli-
noidok megolésének és kinzisinak sokszini médozatait. Ezutdn vidim
tdjékozodasi verseny keretében megismertetik az Gjoncokkal a helyi
barlanglabirintust, melvnek kovetkeztében a gyengébbek dltaliban egy-
egy kisebb szakadékban végzik. Ezzel pirhuzamosan fejlesztik a torpe
ltalanos és céllovs harci képességeit. Az eredmény egy rendkiviil szi-
v6s, mind harcban, mind tdjékozodasban jirtas torpe harcos, aki barmi-
lyen foldalatti csatdban bevethetd. Az
alagttharcosok igen biiszkék foglalko-
zasukra, ezért igen nagy megvetéssel
kezelik azt a néhdny embert és félszer-
zetet, kik zsoldosként, torpe kincsek re-
ményében jirjik az alagutakat. (Eppen
ezért csak a 0rpék indithatnak alagit-
harcos karaktert a jatékban! - Persze ha
a mesél§ masképp dont...) Az alagut-
harcosok koziil sokan valasztjak a ro-
vid, heves élettel és gyors, er0szakos
haléllal jaré nemzeti karriert: a kilonfé-
le gyilkos (Troll, 6rids) foglalkozasokat,
igy meglehetSsen kordn felveszik a tor-
pe hésokre jellemz mogorva kilsét.
Kiilonféle dldozataik lecsupaszitott
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testrészeit aggatjik pancélzatukra, és hajukat a lehetd legrikitobb szi-
nekre festik. (Tobbnyire narancssargara!)

Felmeriilhet egy jogos kérdés: Honnan tudhat egy megitalkodott Elf
ennyit e jellegzetesen torpe foglalkozisrol? Nos, a vilasz igen egyszer(i.
Szerénytelen személyem egy idGben egyiitt kalandozott, az egyik, sajdt
bevalldsa szerint legnagyobb t6rpe hdssel! Khitomérrel. (Micsoda?t -
Khitomer) Khitomer életérdl szimtalan hivatalosan el(nem)fogadott le-
genda terjeng, bir ezek nagy részét sajit maga terjeszti. (AAARGH! -
Khitomer) Azonban abbdl az alkalombdl, hogy 6reg bardtunknak tjra
kindtt a szakilla, melyet egy dltala felfedezett, aztdn gyorsan kiirtott G
fajjal - a Fodrisz Goblinnal - vald els6 talilkozdsakor vesztett el, besza-
molok életérdl.

Khitomer, mint annyi mas Onjelolt torpe szuperhds, egyszerl, hét-
koznapi torpicsekként kezdte életée, valahol a Viligvége hegység szél és
esGkoptatta bércei (Ming koltGiség! — Khitomer) kozott. Hamar beke-
rult az alagitharcosok soriba, ugyanis tokéletesen tdjékozodott soros
kupdval a kezében, légyen birmilyen sotét, légyen barmilyen furfangos
a sziklalabirintus. (Ezt az Elfet ki kellene adni nyomtatdsban. Garth El-
fart Osszes elbeszél§ szornyedvényei! — Khitomer) Ami a 16fegyveres ki-
képzést illeti, sokdig nem tudott megbardtkozni a nyilpuskdval, inkabb
bunkdként haszndlta sz8r6s mancsival. (Még hogy mancs! Hiilyelf! -

Khitomer) Am szitkség ostobasigot
bont, igy egy helyre kis csata sordn,
ahol az ellenfél inkabb a 16parbajt cé-
szesitette eldnyben, orok életre meg-
szokta a nyilpuskat. Ezutdn igéretesen
fejlédott karrierje és személyisége.
Egy Oridsi barlangcsata sordn, ahol
eldszor ralilkozott patkdnyemberek-
kel, egy csapat trollgyilkos mentette
meg az alagttharcosok kicsiny bandé-
jat az enyészettSl. Az ezt kovetd tivor-
nyan az ifjd Khitomer dhitattal nézte a
trollgyilkosok rdtnarancs hajzatat, és
informéciéra mohén hallgatta térténe-
teiket a kiilvilagrdl. A kalandok beindi-
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lett ahhoz, hogy felnGtinek szimitson. 6sszeszedte kicsiny motydjat, és
uttalan alagutakon kijutott a szabad ég ala. Ez volt az elsG lépés a siker
vérrogos Utjan, melynek elsd allomasaként ételhordnok lett a Joseph
Bugman altal alapitott gyorssorozélinc. a CSIKAGORK egyik korcsmaja-
ban. Am egy szép napon baritsigos Ork kommandé kezdte dilni a kor-
nyéket. A felkutatdsukra és elpusztitdsukra felbérelt helyre kis csapatban
helyet kapott Khitomer is. Képzettségeinek igen nagy hasznit vette,
amikor egy régi banyalejaratban, az ott tombizd Orkokat levadaszva
szembe taldltak magukat egy Kdosz Démonnal. no meg par tucat Gob-
linnal, kik 6rd6gi magiaval és egyéb praktikakkal a kornyék végromlasa-
ra tortek. Hosszas kiizdelem utin melynek szentségtelen részletei em-
beri elme fel nem foghatja, Khitomer és néhdny életbenmaradt tarsa
gyOzedelmeskedett. A jutalom nem maradt el. Egyrészt az Orkok dltal
osszeharacsolt kinesekbdl igen szép vagyonra tettek szert, raadasul a dé-
mon legyakdsinak hire Altdorfot. a csdszdr székhelyét is elérte, igy meg-
hivast kaptak Gfelsége Karl Franz udvardba. (Szép nap volt! Hipp... -
Khitomer) Persze a csdszdri udvar testiletileg meglepddott, mikor a sza-
killas, narancssirga taraji pancélkocka, villin két goblinkoponyival,
kezében 6ridsi baltijaval (CSATABAAARD!"! — Khitomer) az uralkodd szi-
ne elé Iépett. Azt mdr meg sem emlitem. hogy Ggy bizlott a sortél, mint
egy Bugman szeszkazan. (Grrr.... Aljas rigalom, én abszt... apc... abiszt...
széval nem iszom!!!! — Khitomer)

Igy tortént hit, hogy Khitomer ifjan megdics6ilt, és mivel a hirnév
kotelez, elindult, hogy megismerje Oreg Viligot és bossziit alljon a Ka-
oszon, ugyanis a démon karmainak kdszonheti elsé nagyhird borotvil-
kozisit. J8llehet késébb még elkovette ezt a szentségtelen tettet egy Fe-
kete Ork (Csindtamis sisakot a burdjabol!! He-he... — Khitomer) illetve
nemrég néhdny tréfis Goblin.
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Héstink kalandjai persze nem érnek itt véget. Folytat6dik, majd né-
hiny torpe karrier bemutatdsa keretében. (Szent Csatabard! Ez az elf-aj-
zott Dillasze akar csindlni belSlem! — Khitomer) Am addig is alljon itt
egy kis izelité Khitomer botcsindlta kolt6i munkdibél, mely nemes ri-
mekkel teli csatadalokat a csata hevében, és teljes alkoholmimorban
szokott orditani. Megjegyzendd, hogy ezen versek kitlinGen dbrazoljik
a torpe mentalitast, mely néha nem sokban tér el az Orkokétdl... (AA-
ARRGH!!"! - Khitomer)

AZ ELET ERTELME
Kicsi vagyok nagy a baltim
Jél vigja az Orkok nyakin
az inakat és ereket!

Eshaéppmost nem gyakok
kocsmapulton mulatok
s vedelem a Bugman sort!

Az én baltim k...a éles
a haldlod nem kétséges
sajit dugddba ddlsz...

(Es igy toudbb 300 soron keresztiil....)

WARHAMMER FANTASY RPG KARAKTER
JELLEMZOK ES FEJLODESI TABLAZAT

MEGJEGYZES: Csak torpe karakterek szamaral!!!

KEPESSEGEK FELSZERELES KARRIEREK
Haritds Nyilpuska és Lészer Aknisz
Tdjékozodis Miszohorog és 10 yard kotél  Csempész
Erételjes Utés Pincél Sirrablé
Célzott Utés Pajzs
Eszméletlenséget Okozo Utés Flaska
M FH CK E SZ § KT U V1 HAK

ALAGUTHARCOS +10 +1 +1 +2 +10 +1 +10  +10
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Sok évvel ez el6tt a Nemes Elfek az Ulthuani EIf Kiralysigbol Oreg Vilig fe-
1é indultak, messzi szigetviliguk, keleti partjardl. Itt taldlkoztak elGszor a
torpékkel és az emberek Gseivel. Virosokat, kikotiket épitettek a kontinens
nyugati partjin. Az idé tijt meglehetGsen sok dolga volt az Elf gyorsflotti-
nak. A torpék aranyit, drigakoveket vittek Ulthuanba, és ritka fikkal, se-
lyemmel és egyéb egzotikusnak szimit6 druval tértek vissza.

Amig a torpék binydik mélyén robotoltak, az Elfek magas tornyokat, ers-
ditményeket épitettek. Mindkét faj erételjes fejlédésnek indult. Ez a harmo-
nikus dllapot valdszintleg a két faj teljesen ellentétes értékitélete miatt nem
tartott sokdig. Mig a torpék csendes, komoly, tirgyilagos életet éltek, az
Elfek kitord, érzelemdas, gyakran dorbézold életvitelt folytattak.

Kitort a hibora. Hossza éveken dt tartott ezzel visszafordithatatlan bizal-
matlansigot és rosszhiszem(iséget keltve a két faj kozott. Az Elfek a hdboru
utdn elhagytik Oreg Viligot és visszahajéztak otthonukba, Ulthuanba.

Kivéve azt a pir telepest, aki ma is Loren erdejében él. (Ok az Erdei El-
fek.) A Nemes Elfek nem tordtek ezek utin Oreg Vildggal, bir egy par Bre-
tonniai és Marienburgi kereskedGvel a mai napig tartjik a kapcsolatot. Ma-
rienburgban van egy negyed, melyben csak Elf kereskeddk és kalandozok
laknak. Az emberek és Elfek kozott kialakult kapcsolat kizdrdlag tzlet jelle-
g, de ha katonai segitségre van sziiksége a Bretonniai Kirdlynak, az Elfek
készségesen dtvitorldznak a kontinensre, hogy ellizzék a betolakoddkat.

Ulthuan, a Nemes Elfek Gyiir(i alaky szigete a Nyugat Ocein kozepén Uj
és Oreg Vildg kozott teriil el (térképet lisd a téloldalon). A foldrészt kisebb
szigetcsoportok veszik koriil, melyek valamelyest megtorik a teljes korfor-
mit A sziget egyetlen dtjirdja a Lotherni git, melyen keresztil eljuthatunk
a Bels6 Kiralysigba. (Az Ocednra néz vidéket Kilsé Kirilysagként emlege-
tik,)

Ulthuan a vildgon dtivel6 magikus szelek fokuszpontja, ennek koszonhe-
tik az Elfek rendkiviil hatdsos mégidjukat, valamint azt is, hogy szigetiik nem
siillyed el a feneketlen mélységben. A foldrészen végigvonulé hegység, az
Annulii gigdszi koronaként fekszik az Elf kirdlysigok hatirvonalin. Ezen
misztikus helyen, ahol az idG és tér elveszti stabilitdsat, utazok szézai tlintek
el évekre, abban a hitben, hogy csak egy par éricskit bandukoltak. A hegy-
vonulaton a mégikus erdk teljes mértékben kiszimithatatlanok, igy nem is
kisértik Isteneiket a hegyesfiili magusok, inkdbb meghagyjik a Zord Migia
Régidit uraiknak. Egyes feltevések szerint a hegység magasabban fekvé terti-
letei a Kdosz dominiumaihoz tartoznak, ahol a magikus energidkat megcsa-
polé szornyetegek és Kdoszlények uralkodnak. A domborzati viszonyok
megfeleld bavohelyet, életteret biztositanak a griffeknek, kimérdknak és
mids kreatGrinak, melyek befogdsat illetve hitasként valo alkalmazésit igen
magas szinten (zik és favoriziljak az Elfek. A Kils6 Kiralysigok teriletén
z6ldell§ romlatlan vadon, ma is teljes pompdjiban diszeleg, nem épitették
be, és nem is fogjik soha hiszen az 6rék nyarat élvezd terilet maga az ,el-
veszett paradicsom”.

Az Elf sziget kisebb nagyobb telepuléseit hercegek, hercegnék, mégusok
irdnyitjdk, kik felett a Fnix kirily és a Mindenség kirilyngje gyakorol hatal-
mat. A Fénix kirdlyi cim nem 6rokletes, hanem a hercegek és magusok ta-
nécsa vilasztja ki az erre a nagy megbecsulésre jogosult személyt, mely don-
tés a torténelem sorin rengeteg viszilyra és hiborara adott okot. Ulthuan
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lelki vezetSjének jird, a Mindenség kirilynGje cimet minden esetben Ave-
lorn aktudlis kirdlynSje kapja, mivel az 6 birodalmin, Gaen Vale-ben, a viz-
esések foldjén talilhat6 a Foldanya szentéje. A Nemes Elf Birodalomban, a
Fénix kirdlyok szerepe a bel- és kiilpolitika kézben tartdsa mellett, nagyobb
fajsullyal bir, hiszen a torténelmet is a volt F6nix kirdlyok uralkoddsa szerint
osztjik fel.

Most pedig vessiink egy rovid pillantdst Ulthuan kirdlysdgaira. Eataine
(ejtsd: Ejetén), a jelenlegi Fénix kirily szilSotthona, hatalmas sz6l5termé
foldekkel, villikkal, nyéri lakokkal tarkitott vidék, mely Ulthuan legnagyobb
varosinak, Lothernnek 6 élelmiszerellt6ja. A Bels§ Kirdlysigokhoz vezets
hajéutat elziré git mellett teriil el Lothern virosa, a Nemes Elfek biiszkesé-
ge. Ha halandé ember megkdzelithetné e gatat, valészinleg titva maradna
a szija a Fényld Torony vagy a hegyvonulathdl kihasitott sziklik helyére épi-
tett, Smaragd kapuként emlegetett erdd littin. A Bels§ Tenger kikotSiben
horgonyz6 pazar kereskedShajokrol és csatacirkdlokrél nem is beszélve.
Lothernben taldlhat6 Asuryan, Lileath, Kurnous és Isha temploma is.

A BelsG Tengert tovabbi két részre osztjik a sziget lakdi. A keleti partot
nyaldosé oldalt az Almok Tengereként, a nyugati part feldli részt pedig a
Homily Tengereként emlegetik. A hiborgé vizet sikertlt nagy erejii mégikus
szertartisok segitségével lenyugtatni, igy manapsig szinte teljes biztonsig-
gal kozlekedhetnek az Elf kereskedd hajok.

Lothernt§l északra taldlhaté Asuryan szentélye, a F6nix kirdlyok korona-
zisi helye. A Lingok szigetére emelt, a Fénix Gédrda védelmét élvezd hatal-
mas piramisszer(d épitmény csticsin lobog az 6rokké fényls fehér ling, a
Nemes Elfkirilyok dicsGségét hirdetve. Kissé északabbra haladva a Halal szi-
getét talljuk, ahonnan az elhunyt uralkoddk temetShajéit inditjdk végss -
jukra. Ite taldlhat6 az Ulthuani migusok rejtélyes, silyos titkoktodl terhes
szentélye is...

A Vulkinokkal tizdelt, gyéren lakott Caledor, a Sirkinyhercegek vidéke
Eataine-tSl nyugatra teril el. A virost, a gigantikus griniterGdben é16 migu-
sok irdnyitjdk. A lakossig nagy mértéki csokkenésének egyetlen oka van, ez
pedig nem mds mint a Sirkinygerinc Hegység ldvamarta vidékén él6 Sarka-
nyok. A vulkinok kihGlésével azonban ezen bestidk szdma is rohamosan
csokken. Manapsig nagyon nehéz egy kifejlett. elemében 1évS példinyra ta-
l4lni, hiszen idejik nagy részét barlangjaikban, tobbnyire alvdssal toltik. A
viros egyébként Sirkinyszelidité Caledorrol, az els§ FOnix kirily, Aenarion
hiiséges fegyverforgat6jardl kapta nevét. Caledor déli részén dll Vaul, az EIf
kovicsisten tornya, kinek szent ll6jén készitik a Fénix kirdlyok pancélzatit.

Caledor északi szomszédja a hatalmas sztyeppéirol és 6ridsi méneseirdl
hires Ellyrion, a legendaszimba mend harcképzett Elf paripik sziilgfoldje.
A kirdlysdg f6virosa Tor Elyr, a Homdly Tengerének partjin fekvs sziklapa-
lotdk, ezisthidak virosa, melyet ember nem latott, vagy ha litott, is nem tért
vissza tobbé Oreg Vildgra...

Ellyriontél észak-kelet felé tovibbhaladva, az Arduil folyén tdl taldlhatd
Avelorn, az EIf kirdlysigok legoregebbik tagja. Ez az a fold, ahol még megta-
lilhatjuk a legendak 1ényeit. Avelorn hatalmas rengetegében €l a vildg leg-
nagyobb Faember kol6nidja, a sziklaormokon Oridssasok keltik ki tojésai-
kat, és nem ritka litviny a napsutotte fennsikok legrejtettebb zugaiban, az
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Egyszarvli sem. Avelorn felszine dlland6 napstitésben furdik, erdei a gyo-
nyori idSjirisnak koszonhetGen hihetetlenil stiriek és csodilatos szinek-
ben pompiznak. Ez maga, az emberek elméjében létezé | Paradicsom”, egy
dlomvilig, melyet halandd csak elképzelni tud.

Itt él a Mindenck KirdlynGje, kinek udvara dllandé vigadalomban, muzsi-
katol hangos mulatsdgban éli karnevilszerl hétkoznapjait. A Kirdlynd Grei
az Elf komorndk, kik - szimszerint szizan - a hadviselés és a harcmiivésze-
tek beavatottjai, fegyverkezelésben felveszik a versenyt a legképzettebb EIf
lovaggal is. A KirilynG a Foldanya ,jovihagydsaval” és ,dlddsdval” uralkodik
Avelorn §si, halhatatlan er-

ziil, Tiranoc lakossiga szenvedte meg legjobban a legutébbi 6sszecsapist, a
kiméletlen Sotét Elfekkel. A két fél magusai altal ,elstitor” harci vardzslatok
hatdsara a kirdlysdg nagy része a hullimok martalékdva valt, csak a magasab-
ban fekvé teriiletek, dombok, hegyek maradtak a mindent elnyel$ 6cedn
habjai folstt. Mikor az Ujvildgi telepesek visszatértek, rokonaik és szilSfold-
jiik helyett csak a vizb6l meredezd csupasz szikldkat talltdk meg. Egy piran
nekikezdtek Tiranoc Gjjdépitésének, de a tobbség inkdbb visszatért Gj ottho-
ndba, telepiiléseire. Az évszdzadok sordn a kirdlysdg lakossiga szép lassan,
de biztosan névekedett, és Ulthuan védelmének, nyugati véddbistyajivd

vilt. A tiranoci Nemes El-

dein és Ulthuan ikertron-
jan. A Fénixkirdly és a Min-

—

fek, sotéthéri rokonaik
irdnt taplilt fékeelen gyilo-

denek Kirilyndje - jelenleg lete, mir sok Sotét Elf se-
Alariell, kinek szépségénél reg vesztét okozta
csak magikus képességei
nagyobbak - kiegészitik BLICHTED J5LE. Ulthuan északi részén
egymast akdr az éj és a nap- helyezkednek el a Szige-
pal, hiszen mig a Kirdly ha- tek, melynek tobbsége az
dat viselne, Alariell a teljes SHADOWLANDS elsullyedt foldek magasab-
béke hive. Egy dologban (NACARYTHE) /7 o ban fekvé teriileteinek ma-
azonban nincs kozottak vi- ® TuCHRACK radvinyai. A Nemes Elfek
ta. A Nemes Elfek halilos ezeken a szigeteken erddo-
ellenségeit, a S6tét Elfeket ket, drtornyokat és megfi-
el kell torolni a foldrész MEYEX X CoTHIQUE, avelohelyeket dlitottak fel
felszinérdl, akkor is, ha ellensulyozva az dllando
ezen csata kimenetele vég- Sotét Elf fenyegetést. A Szi-
zetes lehet Ulthuan lakos- getek legnagyobbika az
sigira. SUNKEN Uszkok Szigete. Itt taldlha-
t6 Kaela Mensha Khaine, a
A Bels6 Kirdlysigok ko- ) FLLYRION Hiborud Istenének szenté-
ziil az utolsd, az Avelorntél ™™ lye. Ez a félelmetes hely
dél-keletre fekvd Saphery, kultikus jelentGséggel bir
mely a mégia és az illaziok YVRESSE mindkét EIf tdrsadalom
foldje. Saphery szivében ITIRANOC " ") szimdra. A Nemes Elfek
talilhat6 Hoeth tornya, a — Kaeldban az erdszak iste-
Bolcsesség Istenének szen- THE INNERSEA nét, az fajuk védelmezdjét
télye, a vilig leghatalma- o latjdk, ezzel szemben a $6-
sabb varizsloiskoldja, mely tét Elfek teljes mértékben
falai mogott, a szdazadok magukénak tekintik Kaela
alatt szimtalan Nemes EIf ( ritudléjdt, hiszen az ponto-
ismerte meg a rejtett tanok SAPHERY san aldtimasztja vérszom-
titkait. A torony, egy az ég CALEDOR jukat és teljes életfelfogd-
aljdig érd. csontszing épit- THE sukat. Maga a szentély, egy
mény, melynek megépité- SH T, massziv fekete oltdr, mely-
séhez, a husz évszizaddal ’ ben Khaine fegyvere fek-
ezel6tt uralkoddé Korhadis, ( szik. Egyesek szerint ez
a Tudoés Kirdly a migidt is kard, de vannak akik lin-
segitségul hivta. Az épit- dzsit litnak benne. A kegy-
mény eclhelyezkedése s "EATAINE hely koridl ezrével hever-
meglehetdsen elényds, hi- nek a temetetlen hulldk,
szen a viligon dtivel§ mi- melyek folott, a legendik
gikus szelek” orvényének 2 és egyes megholondult
koézéppontjiban taldlhatd. i — o— MILES | szemtanik szerint szelle-

Az iskola urai a Tanok Mes-
terei, kik er6s mdgidval, il-
laziéesapdik ezreivel védelmezik a kdrnyéket, a betolakoddktol. A kérnyé-
ken élnek a torony Grei,az aszkéta életmddot folytatd Hoethi Kardmesterek,
kik életiiket a haremiivészetek, valamint testik és elméjik teljes kontrollja-
nak fejlesztésére dldoztak. Legendis fegyveriik a kétkezes hosszikard, mely
nevét, a mindkét oldalin borotvaéles, hat 1ib hosszi pengéjérdl kapta. Nem
ritka, hogy a Kirily segitséget kér a Hoethi kardmesterekt6l vagy harci ma-
gusoktdl, bizonyos problémdk megoldésira.

A Kiilsg Kirdlysigok, az Annulii hegylinc 6cednra néz6 oldalén helyez-
kednek el. Kézilik legnyugatabbra talilhaté Tiranoc, melynek lakéi a
messzi malthan hajézissal foglalkoztak, sokan a féldrészt littak el arannyal,
fiiszerekkel és egyéb ritka, értékes anyagokkal, mig sokan kolénidkat létesi-
tettek az Ujvildg keleti partjin. Ez az id6 azonban elmilt. Ulthuan népei k-
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mek csatiznak, sikoltoznak
a rindkkal és magikus ké-
pekkel telerétt menhirek kozote.

Ulthuan északi kiralysigai, Chrache és Cothique valaha a foldrész legel-
hagyatottabb teriletei voltak. Jelenleg ez az dllandé dil6 csatdk szintere. In-
nen szdrmaznak a Fonix Kirdly szolgilatdban dllé6 Chrachei Fehér Oroszld-
nok, kik hatalmas csatabdrdjaikkal osztjik a halilt az ellenfél sorai kozott.
Neviiket a kérnyéken stiriin elGfordulé hatalmas ragadozérél kaptak, mely-
nek bundéjat szinte mindegyikiik viseli. A Sotét Elfek és a kornyék ragado-
206i okozta veszélyeztetettség kovetkezménye, legendds ,fegyverforgatdsuk”.
Cothique lakéi, a tengeri kereskedelem hivei, hatalmas, gyényorii hajokat
épitenek. melyek segitségével tivoli vidékekre is eljuthatnak. Sajnos ez a
foglalkozs is veszélyekkel teli, hiszen igen gyakorta timadnak a kornyéken
gardzdilkodo tengeri szornyek — Krakenek, Oriasi cipaformiji Megalodo-
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Ehavi s egyben elsé interaktiv rovatunk egyittal
rendhagy6 is lesz, mert Kovacs Balazs, Heizler
Zoltan, Gyulai Csanad, és sok mis lelkes levéli-
rd. valamint telefondlé kérdéseire Osszevontan
fogok vilaszolni. Helyhidny miatt nem kozoljik,
ki mit kérdezett, ez a vilaszokbol dgyis kideril.
Széval:

* A Warbammer Fantasy - szerepjiték, mely ne-
kem azért tetszik, mert egyszerd a harcrendszere,
igy tobb idG jut a szerepjitszdsra. Mds hasonlo ji-
tékokkal ellentétben az alapkényvon kiviil nem-
igen kellenek kiegészitGk, minden alapveté infor-
micié hozzitérhetS. A viligot mir ecseteltik,
ugyhogy arrdl most csak annyit, hogy gyakos.

* A Warbammer Fantasy Stratégiai Jdték nevébsl
kiderill, mi is tulajdonképpen. (A gyengébbek
kedvéért: stratégiai jaték. A még gyengébbek ked-
véért: Jéé, hi' emmeg oan minta Bittleszisztem!
- sic). Lényege, hogy a szembenillé felek csapata-
ikat meghatdrozott szabalyok figyelembevételével
egymas ellen vezetve a parti elején megillapitot
gy6zelmi feltételeket teljesiteni igyekszenek (le-
nyomjik a mdsikat ~ Khitomer). E jiték kiegészi-
tGje a Warhammer Battle Magic, melynek segitsé-
gével a varizslatok sava-borsa is bevihet§ a jaték-
ba.

* A Warbammer 40.000 (mds néven Warhammer
40k) hasonlo a Fantasy Stratégiai jitékhoz, annyi

95 dprilis végére, majus elejére igérik az illetékesek, a Games
Workshop legujabb jatékat, a Warhammer Questet. A tervezdgar-
da illitisa szerint a rendkivili szorakozast igér6 gyakason kiviil, a
szurkedllomdnyunkra is sziikkséglink lesz, hiszen a WQ nem mds
mint a szerepjaték és a stratégiai, tiblas jatékok keveréke. A jaték-
hoz természetesen tovabbi kiegészitGket is készitenek, melyek
szima meghaladja a harmincat! A GWsvel folytatott legutolsé be-
szélgetéstinkbdl, még annyi dertilt ki a jatékrol, hogy felépitésé-

kiillonbséggel, hogy 40.000 évvel késbb jitszo-
dik, tehit sci-fi, valamint nemcsak az osztagokat,
hanem azokon beliil az egyéneket is killon-kiilon
kell mozgatni a Fantasyhez hasonlé alapelvek fi-
gyelembe vételével. KiegészitGje a Dark Milleni-
um doboz, melyben a pszi-hasznilatrél és kilon-
leges jarmivekrdl tudhatsz meg még tobbet.

* A Space Marine-t kisebb méreti figurakkal
jatsszdk, igy nagyobb, sokjarmives csatdkat lehet
lebonyolitani. Szabdlyrendszere hasonlé a War-
hammer 40k-éhoz, dm az egyének irdnyitisa nem
lehetséges.

* Az igazi gigantomdn stratégiknak készilt a Ti-
tan Legions, mely teljesen kompatibilis a Space
Marine-nel, im még nagyobb gépezeteket, példi-
ul ki hitte volna, de titinokat is be lehet vonni a
csatdba. Ondlléan is jatszhaté, nem kell hozzd a
Space Marine.

* Fenti jatékok (a Warhammer szerepjaték kivéte-
lével) olyan értelemben tiblisok, hogy valahol
csak le kell jdtszani a csatdkat. A ,tdblat” azonban
nem fogjitok a dobozban meglelni - a konyhaasz-
tal nehezen férne bele.

* A Vérfoci a Warhammer Fantasy viligiban jat-
s26d0, gyakorlatilag az amerikai focit szimuldl6
tdblds tarsasjiték.

* A Talizmdn szintén tiblds jaték, a Gazdilkodj
okosan és a szerepjiték sajitos keveréke, mely-
nek célja, hogy szerencsés kockadobdsok és kir-

ben és menetében egy kordbbi nagy sikeriikh6z a Space Hulkhoz

hasonlit, melybdl szimitogépes verzio is késziilt Amigira és PC-

A Palladium cég sem tétovazik. Nemrégiben kerilt a kezembe
95-0s kiadasi tervezetiik, mely Augusztus kozepéig taglalja az vj-
donsagokat. Ugy gondoltam megosztom veletek ezt a listit.

it

Robotech New Order (Marcius 20)

Rifts: Phase World Sourcebook (Marcius 30)

Rifts: Undersea (Aprilis 20)
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tyahtizogatdsok, valamint furfangos stratégia se-
gitségével elsdként juss a gonosz vardzslé tornyd-
ba, és gyakd le jol. Két kiegészitje, a Dungeon of
Doom és a City of Adventure Gjabb kartydkat, ka-
raktereket és a tablihoz csatolhat6 kiegészitS pd-
lydkat tartalmaznak.
* Fenti jatékok tarsasjatékok. tehit egynél tobben
érdemes Gket jatszani.
* Fenti tarsasjdtékokban - a Talizmdn kivételével
- a haladds mértékét kockadobds nélkil hatdro-
zod meg. Magyarul: arra mennek a jéskak, amer-
re a kedved tartja, majd csak legyakjik Sket vala-
hol.
* Sajnos a Warhammer 40.000-nek hivatalos sze-
repjaték valtozata nem létezik. Néhiny lelkes par-
ti azonban a WH Fantasy szerepjiték szellemé-
ben, de a WH 40k viligdban kalandozik (hehe, igy
mindkettt meg kell venni! - Eeriel).
* Nem, a Troll nem szerepjaték, hanem a mi kis
szekeionk cime. Az ezen beliil zajlé borzalmakkal
kapcsolatos kérdéseket és véleményeket a Troll-
barlang postacimére virjuk.
» Azon kedves érdeklédSknek, akik azt szeretnék
tudni, hogy kaphaté lesz-e az Ogre, Battlesystem,
netin a $W Battles stb., kérdéssel vilaszolok: sze-
rintetek a Mercedes-Benz megengedi-e kereske-
dGinek, hogy Trabantot is tartsanak?

Inkvizitor

Mystic China Sourcebook (Majus 5)

Heroes Unlimited: Scrypers (Majus 29)
Robotech Strike Force (Jinius 6)

Rifts: Japan (Juinius 23)

NIGHTSPAWN - HORROR RPG (Jilius 10)

Old Kingdom Mountains (Julius 24)

Rifts RPG Keményfedeles kiadds (Augusztus 1)
Rifts: South America 2 (Augusztus 4)

A Cyberpunk kedvelinek is szolgalhatok némi informdcidval.

Hamarosan kiaddsra keriill a Neotribes Sourcebook, mely az
Eszak Amerikai , torzsekkel” foglalkozik. Nagyon ajanlom azoknak

akik Nomdddal jatszanak. Azoknak akik munkanéliliségtél szen-
vednek - legaldbbis 2020-ban - az Edgerunners c. kiadvany nyuijt
segitséget. Tobb tucat cég, tirsasig részletes leirdsaval, ,dllislehe-

tGségekkel” - persze nem biztos hogy épp vizvezetékszerelOket
keresnek - valamint kilonbozé piszkos ligyletekkel probilja a

ben.

Talsorian cég elkdpraztatni széles rajongétibordt ebben a kotet-

Aradi Sdndor
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AZ URGARDISTAK SZERVEI

Az Adeptus Astartes 1égi6i, kozismertebb néven az Urgardistak a leghatalma-
sabb és legrettegettebb ember harcosok. Bizonyos tekintetben nem igazin
szamitanak embernek. mint inkibb szuperembernek, hiszen az dtlag képes-
ségeit magasan felilmuljik.

Az emberiség billidihoz képest nagyon kevés Urgirdista van. Az Urgirdis-
ték a Birodalom elit alakulatai, 6k alkotjak a nagy mobilitdsq, foldi és légi-
harcra kiképzett rohamcsapatok magjit. A csatamezGkon a legveszélyesebb
és legfontosabb timadasokban kapnak nagy szerepet, ahol tartjik pozicio-
jukat a helyzet reménytelenségétdl figgetlentl. Kiulonbozs veszélyes felada-
tokat biznak rajuk. olyanokat mint az ellenség villimgyors hdtbatimadasa,
egyes fontos poziciok elfoglaldsit célzd beszivirg6 timadis, és az ellenség
virosaiban zajlé belharcok. Hosszu bolygdkozi kutatéexpediciokon és hodi-
tisokon vesznek részt a Birodalom oldaldn. A bevehetetlen bolygékat meg-
jeldlik, hogy a késGbbiekben a Birodalmi Grség segitségével jra visszatérje-
nek...

Az Urgardistak kisebb fuggetlen seregekre oszthatok. melyeket rendhi-
zaknak hivnak. Minden rendhaznak megvan a maga hajoja, uniformisa, el-
téré személyisége és tradicidja. A rendhidzak tobbsége sajit bolygéjin Gze-
mel, melyet Rendhidz Bolygdnak neveznek. Ezek a bolygdk a Birodalomhoz
tartoznak. de az Urgardistak irnyitasa alatt dllnak. Némely rendhiz végte-
lennek ting hajdkon, aszteroidikon vagy hatalmas (rillomdsokon székel.
Minden Girdista a Rendhdz harci kultuszinak tagja. Az esetek t6bbségében
az Urgirdistak kultuszinak tradicioi és szokdsai még az Fépapok elfogadott
ritudléinal is dregebbek.

Az Urgirdista felkészitése a gyerekkorban kezdédik. Genetikailag dtalaki-
tott szerveket ultetnek beléjik, melyek a test természetes kémidjara hatnak
hipnoterdpids és fizikai tréninggel 6sszekotve. Példdul a Biscopea-nak neve-
zett, apré beiiltetett szerv a hormonkontrollilt izomnovekedést segiti el8,
melynek eredményeképpen az Urgirdistik iszonyatos erére tesznek szert.
Az Urgirdistdk betultetései Osszekottetésben dllnak a szovetekkel és termé-
szetes erejiiket stimuldlva, vagy egy abszolut 4j erét létrehozva fejtik ki ha-
tdsukat. Ezek nem miikGdnek a kifejlett felnétt testben, hanem a természe-
tes novekedéssel parhuzamosan fejlddnek a szervezetben. A szervi betilteté-
sek kéz a kézben haladnak a fizikai és szellemi felkészitési folyamatokkal:
hipnotikus szuggesztioval. mediticioval, szellemi tesztekkel és a Rendhiz
kultista beavatdsaival. Ezek az eljirdsok erdsitik a Gardistik mentilis képes-
ségeit és élesitik az 6sztonds érzékelést. Most pedig lassuk kicsit részlete-
sebben ezeket a bizonyos dtalakitisokat.

MASODLAGOS SZiV. Az Urgardistiknak két sziviik van; egy természetes és
egy misodlagos, mely a mellkas jobb oldalin helyezkedik el. A masodlagos
sziv a beépitett csira kamrabdl né ki.

OSSMODULA. A csonterdsitS. Ez, az agy als6 régidiba elhelyezett apro be-
épités a csont ndvekedést serkenti. Emiatt lesz a2 Gardistdk csontja porceldn
keménységl, és ennek koszonhetGen alkotnak az dsszendtt borddk acélos
védelmet.

NEUROGLOTTIS.(K6zponti idegrendszer timasztdszovete.) Egy anyagot
ragdssal, izleléssel vagy szaglissal képesek elemezni, megillapitani, hogy
mérgez6-¢ vagy sem. Szaglisuk a nyomkovetd kutydkéhoz hasonlé.
HAEMASTAMEN. A vér termel§. Az Urgardistik vére sokkal vorosebb és ha-
tékonyabb az emberi vérnél.

LARRAMAN SZERV. A gy6gyit6. Mikor az Urgardista megsériil a vér fedéré-
teget hoz létre a sérilt szoveten, elszigeteli és védi a sebet. Ez a szerv ter-
meli a védd folyamatokat lehet6vé tevs specidlis vérsejtet, a Larraman sej-
tet.

GORCSBUTYOK. Az Urgardistik képesek agyuk egyik felét pihentetni, igy
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napokig ébren tudnak maradni. A Goresbiitykdt az agynak azon részébe épi-
tik be, mely az alvis ismétl6dé ritmusat szabdlyozza.
ELOEMESZTO. Az misodlagos vagy elégyomor lehetévé teszi az emészthe-
tetlen vagy mérgez$ anyagok elfogyasztdsit. A halilos mérget is lebontja,
majd eltévolitja az emésztGrendszerbdl.
OMOPHAGEA. Az Urgirdistik képesek egy lény hisinak elfogyasztisival
magukba szivni annak memoridjat. Ezt a szervet a hdtcsigolya mellkasi olda-
la és a hasfal kizé épitik be. A htsbol szivjik magukba a genetikai informd-
ciokat.
TOBB TUDO. A Girdistinak hirom tiideje van. Képes normal tidejét elzir-
ni, és kilén kezelni plusz tidejeit. A 16bb tidG hasznilata lehet6vé teszi
szimdra a mérgezG atmoszféra és a viz belégzését is.
LYMAN FUL. Az Urgardista fillének normil, emberi belsé szerveit kiemel-
ték, és helyiikre 2 Lyman Filet helyezték. Halldsa eziltal sokkal élesebb és
képes kiilonallo zajok kiszlirésére is. A szerv hatdssal van egyensulydra is,
igy szinte sosem szédul el.
SUS-AN HARTYA. Mozgis megszakit szerv. Ez az agybeiiltetés lehetévé te-
szi a Gérdistdk szdmdra, hogy akdr t6bb évszizadig egy helyben, mozdulat-
lanul maradjanak.
MELANCHROME. A pigment szerv. A Girdista bére fotokrom, szinte azon-
nal reagil az erds napfényre. A melanchrome megovja bérét, hatdrtalan vé-
delmet nyijt a sugirzdsok ellen.
MESZVESE. Az Urgirdistik extra veséje minden kiros anyagot kisziir a vér-
bél. A Gardista 6nkiviileti dllapotiban, a sziv erételjes pumpilisba kezd,
melynek segitségével a testben végigiraml6 vért atfuttatja a mészvesén. Ez-
zel a folyamautal képes eltivolitani olyan mérgez6 anyagokat, melyeket
egyéb védelmi szervei nem tudtak lebontani.
BISCOPEA. Az izomfejlesztG. Ezt az apro szervet a mellkasba épitik be,
ahonnan kilénleges izom-épité hormonokat bocsdt ki magabél. Emiatt a
Gardistdk rendkivil fejlettek és izmosak.
MUCRANOID. A bér-pecsét. Ezen szerv kémiai folyamatai képzik az Urgir-
disték kulonleges verejiékét, mely viaszszerd védGréteggel boritja be, pecsé-
teli le boriiket. Ezzel vonjik be magukat a Su-san hartya hasznilata el6tt, igy
az extrém homérséklet viltozdst és az er8s vikuumot is kibirjik.
BETECHER MIRIGY. A méregmaris. A Gardistik médositott nydlmirigyei
szintetizalt mérget tartalmaznak. A méreg erSsen savas hatdst, mely a lege-
résebb fémet is dtmarja.
PROGENOID. A gén ivadék. Ezt a szervet a Girdista nyakdba és mellkasiba
ultetik. A szerv visszahat a testbe épitett egyéb szervekre és azokkal ossz-
hangban éll csirasejteket hoz létre. Ezek a progenoid szervben fejlédnek
és raktirozodnak. A kifejlett sejtet eltavolitjak, és Gjabb betltethetd szerve-
ket tenyésztenek ki beléliik. Ez az egyetlen mddija az Gjabb szervek létreho-
zasanak, igy a Rendhdz Urgardista utdnpétlasa a mir létezd Urgirdistakon
alapul.
OCCULOBE. Ennek a szervnek koszonhetd az, hogy az Urgardistdk latdsa
sokkal jobb, mint az emberé. Kiviléan litnak sotétben is.
INTERFACE. Az Urgirdistik megerdsitett, pincélszerd mellkasat egy merev
hartya vonja be. A neuroncsatlakozok dthatolnak a véndn és a mozgaté ideg-
rendszerhez, az interface-hez kapcsolddnak. Az interface-t a Gdrdista erd-
pancéljaval, felszerelési targyaival vagy monitorokkal kotik dssze, igy azokat
tigy képes hasznilni, mintha testének szerves részei lennének. E mellett
szivmiikodését és egyéb létfontossigi életjeleit is leolvashatjdk a pancél
kapcsolodasi pontjain.
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CATACHANI DZSUNGELHARCOSOK
RICK PRIESTLEY JEGYZETEIBOL

A Csaszar szolgalataban allé regimentek kéziil, a Catachani Dzsungelharcosok alkotjak
a leghiresebb és legrettegettebb egységet. Ezekrél a harcedzett gyalogosokrol szol
a Games Workshop birodalmi seregeket boncolgaté sorozatanak elsé cikke.

A Birodalmi Orségre vonatkozo terveink megvalosuldsinak Gtjdra lép-
tiink, hiszen rengeteg Gj modell litott mér napviligot és még szimtalan vir
kibocsdtdsra. Nem sokkal ez elétt kertilt a boltokba Leman Russ harci tank-
ja, melyet a modellezni vigy6k legnagyobb 6réomeére a lehetd legrészleteseb-
ben készitettiink el. E honapban inditjuk Gtjira a Birodalmi Orség soroza-
tunkat, melyben elséként a Catachani Dzsungelharcosokkal foglalkozunk.
Szindékaink szerint Gjabb és Gjabb viligok harcosai léphetnek majd had-
szintereitekre, hogy csiszirunk és az emberiség békéjét szolgiljik. (Szer-
keszt6i megjegyzés: az itt olvashato cikk kiilhoni megjelenés 6ta a Birodal-
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mi Orség Gjabb regimenttel boviilt. Atillea Huszraival, mely figurakészlet
John Blanche festményén alapszik. A képet a Warhammer 40.000 Szabily-
konyv 17. oldalin taldljitok.)

A Birodalmi Orség a Birodalom legnagyobh hadserege, a galaxis és min-
den id6k leghatalmasabb UGtGereje. A 41. évezred vérztatta csataterein 6k
jelentik a leghatdsosabb ellendllst az idegen behatolokkal, a lizadoz6 lor-
dokkal valamint a természet vadsigival szemben. A Birodalmi Orség nem
egy konkrét Gsszeszokott hadsereg, hanem egy-egy specidlis akcid vagy ha-
borl elvégzésére Gsszetoborzott ,girda”. Elelmezési és adminisztricids
részlegei uraljdk a Departmento Munitorium, azaz az Administratum elldtd-
si osztdlydnak készleteit. Még ennek a kolosszilisan hatalmas szervezetnek
sincs fogalma arrdl, hogy pontosan mennyi osztag dll harckész dllapotban,
mivel a sebestiltek és a toborzottak véltakozdsa napi szinten is milliokra rag.
A Birodalmi Orség hihetetleniil nagy létszdma a lehetd legjobb bizonyitéka
az emberiség |étharcinak. 1degen lények és lizad6 emberek virnak a gala-
xis minden pontjin, hogy lecsaphassanak egy-egy gyenge vildgra, attdl fiig-
getlenil, hogy esetleges jovSjiket egy Birodalmi Parancsnok nagyban befo-
lydsolhatja.

Az Impérium minden egyes planétdjinak sajdt, fliggetlen hadserege van
melyet a Birodalmi Parancsnok toboroz és irdnyit. Ezen a hatalmas seregek
szerepe rendszeriik védelmére korlitozédik. Amellett, hogy az idegen 1é-
nyek illetve banditik mozgolodasait figyelik a kozeli bolygokra telepitett ba-
zisokrdl, gyakran kerilnek belsé konfliktusok kézéppontjiba anyabolygéju-
kon. Ritka az olyan bolygd, ahol a Birodalmi Korminyzé szerepe és szabi-
lyai vitathatatlanok!

Az Adeptus Terra nem foglalkozik ilyen kis horderejii tigyekkel, emellett
viszont elégedetten veszik tudomdsul, hogy a Birodalmi Kormanyzdk egy-
mis kozott viaskodnak. A Birodalmi Orség ezen kilondllé hadseregekbol
toborzott katondkbol dll 6ssze. Az Gsi torvénynek eleget téve minden egyes
Parancsnok, osztagainak legjavit kiildi a Birodalmi &rség soraiba. A Depart-
mento Munitorium feliigyeli a Birodalmi Orség regimentjeinek verbuvald-
sdt. A toborzds helyérél elnevezett seregek dlatliban 2000 és 6000 kozotti
lelket szimldlnak. A gyalogosok hovatartozisukat illetGen egyérielmien sa-
jat ezrediiket hatdrozzik meg, mivel kdzvetlen parancsnokuk is arrél a boly-
g6rél szarmazik ahonnan 6k, valamint ugyanazokat a szokdsokat illetve dia-
lektust hasznilja, amit 6k. Rengeteg Birodalmi Orezredet toboroznak vad
Kasvildgokbol ahol a csalddi illetve testiileti hadviselés tobbnyire endémikus
jelleget olt. Az effajta seregben szolgdld gyalogosok harcedzettebbek a téb-
bieknél, ennélfogva kitiing ,alapanyagot” jelentenek a Birodalmi Orség har-
colé alakulatai szimdra. A misodik legjobb toborzisi tertlet cimet a vad, il-
letve kozépkori viligok tudhatjik magukénak, mivel az innen Gsszegyiijtott,
felfegyverzett seregek természetes képességeiknél, harcedzettségiiknél fog-
va konnyen betanithatéak a modern technika haszndlatdra. Arr6l nem is be-
szélve, hogy valosiggal imadjik a fejvaddszatot, skalpgyiijtést és efféle ben-
szilott praktikdkat. A harcidiszek, tetovilisok és kiilonos fegyverek haszni-
lata pedig szerencsés esetben megrémitik az ellenfelet...
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Az emberiség joval az el6tt megjelent Catachan foldjén, mint ahogy az a
Birodalmi feljegyzésekben szerepel. Az elsé telepesek felderité szondainak,
hatalmas, biztonsigosnak tling, zoldellé bolygérdl sz616 informiciéi hamar
hamisnak bizonyultak. Mikor az éridsi koldnia hajé a bolygé talajinak csa-
podott, a ,mélyh{itott” dlmukbdl ébredezd katondk a galaxis egyik legva-
dabb. legveszélyesebb pontjin taliltik magukat. Catachan felkeriilt a Halal-
viligokként emlegetett bolygdk .listdjira”. A bolygd majdnem teljes felszinét
betakaré dzsungel ad otthont a legveszélesebb ragadozéknak és novények-
nek, mellyel ember valaha is talilkozott. Az elsé telepesek csak a vak szeren-
csének és hasznilhatatlan hajéjukbél eszkibilt biavohelyeknek koszonhetik
életiiket, bar sokuk szinte azonnal halilit lelte. Csak a legkeményebbek,
leggyorsabbak és legszerencsésebbek maradhatnak életbe a Haldlviligokon.

A bolygén szétszérddott apré telepiilések valésigos erédnek tinnek a si-
vir talajon. (A telepesek a tiszta tiizvonal érdekében kiirtottak a kornyezé
alj- és egyéb novényzetet.) Eudl fiiggetlenil az épiiletek nem allnak sokdig
Catachan felszinén. A hazak falain megjelend zuzmok ismeretlen 6sszetevs-
ji savat fecskendeznek a falakba. mely pillanatok alatt lebontja azt, legyen
akdr a legkeményebb anyaghdl. A kdszonovények tobb szdz métert nének
egyetlen éjszaka alatt, és kiméletlen agaikkal barmilyen épitményt vagy akdr
harcigépet 6sszeroppantanak, akar a tojishéjat. Catachan lakossigdnak nap-
jai ~ a hadakozist félretéve - az 6rokos épités és djjaépités jegyében telnek.
El6bb vagy utébb az emberek mar nem képesek ellenillni a zord természet-
tel és el kell hagyniuk ,otthonaikat”, hogy a dzsungel egy misik pontjin foly-
tassik sziszifuszi életmodjukat. A titokzatos vegyiileteket, savakat, mérgez6
folyadékokat tartalmazé ny6vényzet mellett Catachan teremtményei még na-
gyobb veszélyt jelentenek a halandék szamara. A sokldbu, szelvényes testd
Catachani Ordég, termetének és pusztitisinak mértéke legjobban egy tan-
kéhoz hasonlit. A fentiekbdl vildgosan kitlinik, hogy csak nagyon kevesek-
nek adatik meg a megoregedés esélye. Ezen harcedzett tdléléknek azonban
nem akad rivilisuk a végtelen galaxisban.

A Catachani Dzsungelharcosok rakétavetSihez nem egy, hanem kéttagi
legénység tartozik. Egyikdgjiik tizel. mig a masik djratolt. Ez a jovGben dlta-
linossi fog valni a Birodalmi Orség tobbi tagjira is, igy nemcsak villon hor-
dozhaté nehézfegyvereket taliltok majd a figuraszettekben, hanem kilén
talpon ill6, vagy kerekeken mozgathaté gépeket is. Ez nagy mérték( takti-
kai viltozdst jelenthet az Orség katoniit kedvelsk szimdra. Az djabb fegyve-
rekhez és gépekhez tartozé kiegészitGszabdlyokat természetesen djsigunk
hasdbjain folvamatosan le fogjuk kozolni. Visszatérve a rakétavetd legénysé-
gére. a municié utinpdtlst végrehajté katoninak nem csak az Gjratoltés a
dolga, hanem a mikodtetéshez sziikséges szerszimok és alkatrészek is nila
vannak. St mi tobb, a tuzeléssel foglalkozé tirsihoz hasonldan 6 is dtesett
a lovészeti kiképzésen. A jaték folyamidn a tiizel$ és Gjratoltd 2 inchen beld-
li terileten kell, hogy elhelyezkedjen egyméshoz képest. (Normdl dsszetar-
tds — Coherency) Az Gjratoltd egy. tlagos gvalogoshoz hasonl6 fegyverzettel
van elldtva. Talilhat6 ndla egy lézerfegyver. mellyel az egység tobbi tagjahoz
hasonléan harcolhat. Amennyiben a tizel6t taldlat éri, és képtelen folytatni
feladatdt, az Gjratoltd dtveheti azt. llyen esetben nem kell levenned a terep-
rél a tiizel§ figurat, hanem inkdbb az Gjratolede kell , likvidalnunk”, és helyé-
re dllitanunk a nehézfegyvert, valamint haszniléjit. Amennyiben a két mo-
dell valamilyen oknil fogva két inchnél tivolabb all egymaishoz képest, az
elébb elmondottak sajnos nem alkalmazhat6k. Azt azért meg kell emlite-
nem, hogy csak és kizarélag az tjratolési feladatot ellité modell veheti dt a
tizeld szerepkorét. Amiatt pedig ne aggddj, hogy a fegyver megsemmisiilt,
megrongilédott vagy eltdint a csata folytdn. llyen esetben nemes egyszeri-
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séggel el kell fogadnunk azt a tényt, hogy valamilyen csodinak koszonhetd-
en a rakétavetd ,tilélte” a lézeragyd timaddsait, vagy akar az orvényt okozd
robbanast!

A Birodalmi Orség soraiba maximum hirom egység Catachani Dzsungelhar-
cost dllithatunk, melyek sajit Parancsnoki szakasszal birnak.

EGYSEGEK 140 pont

Az egység egy SzakaszvezetGbél és kilenc, lézerfegyverrel. repeszgrindttal
és konnyipancéllal (6+ mentd) ellitott Birodalmi Orbél 4ll. A Szakaszveze-
t6 rakétafegyverrel, fiirészkarddal, repeszgrindttal és konnyi pancéllal (6+
mentd) van felszerelve. Egy gyalogos héfegyvert haszndlhat, valamint az egy-
séghez tartozo rakétavetdt kétszemélyes legénység mikodtetheti.

PROFIL M FH CK E SZ S K T V
Birodalmi Or 4 3 3 3 3 1 3 17
Khaled
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KIS ORKOLOGIA

Rohandé viligunkban kénnyedén atsiklunk a részletekben rejlé
informacidk és érdekességek fellett. Ezen szeretnénk viltoztatni ebben a
cikkben. A Warhammer 40 000 jitékosok kézott sokan nem latjak az ,QOrkedl
az erd6t”, ebbdl adéddan olyan harci taktikdt prébilnak meg szerencsétlen
zoldbGriieken alkalmazni. mely, hogy is mondjam nem igazin jellemz§
rijuk. Az alibbiakban bepillantdst nyerhettek az Ork mentalitis és a faj
tarsadalmi funkcidinak tirhiziba.

PASZTORKOK

A Pasztorkok latjik el az Ork tirsadalom egyik legfontosabb feladatit, a
Snotlingok és Gretchinek betanitdsdt, idomitdsat. Az Orkoknal sokkal tébb
lelket szimlilé Gretchinek latjik ¢l ezen feladatok ork, akarom mondani
oroszldnrészét. Az Orkok nem til fényes elméjiiek és a tirelem sem tartozik
elSnyeik kozé, igy a nagyobb I6fegyverek kezelése is a specidlisan kiképzett
Gretchinekre marad.

A csatamezén a Pisztork tartja szemmel a Gretchin csapatokat, kisegiti
Gket ha bajba keverednek és kijavitia Sket ha hibdt kovetnek el. A
Gretchinek hajlamosak a tdlzott izgalomra és lelkesedésre, igy nagyobb az
esély balesetre és hibds dontésre. A Gretchinek szerencséjére a Pdsztorkok
igen buszkék feladatukra, igy a lehets legjobban latjak el azt, mely tébbnyire
a beizgult, idiéta Gretchinek dgydcs6bol torténd kirdncigildsabol all. .

Legnehezebb feladataik egyike a meglehetGsen ostoba
Snotlingok beidomitdsa, hiszen ez iszonyatos tirelmet és 7
rengeteg id6t igényel. Az apré takonypdcokat
gombaszedésre és a squigek ellitisira tanitjak
Nagyon jé iizlet a Pdsztorkok szimira egy - egy
Jolnevelt” Gretchin vagy Snotling eladdsa. A
Pisztorkok tobbsége igen gazdag, rengeteg
foggal rendelkezik (ugyanis az Ork
tirsadalom fizetSeszkdze a fog), melyet
iltaldban fegyverekre illetve hadi jarm(vekre
kolt. A csatatéren ezeket a gépezeteket sajit
idomitds{ Gretchinjeik irinyitjik.

DOKTORKOK

A Doktorkok legf6bb foglalatossiga a
sebészet és a fogorvoslis, foghuzds (!1). Ha
egy Ork elvesziti valamelyik végtagjit,
megkockdztathatja hogy a Doktork segitségét
kéri, abban a reményben, hogy egy masik bio
vagy mechanikus alkatrésszel pétolja azt. Az Orkok nagyon jol viselik a
transzplanticiot és senki sem kérdezi meg, hogy honnan van a donor.
Szerencsésebb Orkok valédi karjukndl sokkal hasznosabb mechanikus
beiiltetést kapnak, mely fegyverként sem utolsd. Persze a sebészi
beavatkozds nem mindig jir sikerrel. Kezdetben a csokonyds Mérnorkok,
maguk akartik megoldani az ilyen jellegli problémakat. A baj csak akkor
kezdSdote. mikor szerencsétlen paciens arra ébredt, hogy a legtjabb, Blag
féle MK1-es tipust robbands 13b tulajdonosa lett...attél figgetlenil, hogy a
kezét kellett volna pétolni ! Végil is ez semmi ahhoz képest, ha arra ébred
az ork az anasztezidlogus okozta dlombél (Furcsa név egy kalapicsnak.
Nem?), hogy a Doki, legdjabb bioldgiai kisérletét is rajta végezte el...
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MERNORKOK

A Mérnorkok 6szténds szakértelme a gépezetek, technikai fejlesztések
irant az Ork tirsadalom haditechnikdjinak egyik mozgatdrugdja.
Folyamatos kisérleteik a fegyverek Osszeépitésével dltaliban kéttéleképpen
fejez6dik be. Az egyik a legrosszabb, vagyis a csata kell6s kozepén a
képiikbe robban szuperfegyvernek titulile tikolmdnyuk, a mdsik a
legtelemelGbb, hiszen ha a szuperfegyver megillta a helyét és nem utolsd
sorban gy6zelemre segitette az Ork sereget, hatalmas tisztelet és
megbecsiilés lesz a jutalom. A Gonosz Nap tagjai kozott van a legtébb
Mérnork, hiszen ezen klin a sebesség és a zaj szerelmese. A Gonosz Nap
tagjai bliszkék arra, hogy Mérnorkjaik dltal feltaldle buggyk és motorok a
leggyorsabbak és leghangosabbak.

PSYKORKOK

A Psykorkok a legfurcsibbak mind koziil. Képesek a kozeltikben harcolé
Orkokbol elszivni a felgyililemlett pszichikai energidt, melyet sajnos nem
igazdn tudnak kontrollilni. Kezdetben ez az energia egyre kevésbé fér meg
az Ork fejében. Szikrakat szornak szemei, majd a nyers energia kistiléseinek
villiml6 agacskdi tncoljik korbe felrobbanni ldtszo fejét. Majd mikor mdr
képtelen tartana ezt az iszonyatos energiagombocot, valdsiggal kiokidja
azt. Ha ezt valamilyen okndl fogva nem tudja megtenni, felrobban a feje.

Egész életik alatt ennek az energidnak az Osszpontositisit,

kibocsdtasinak pontossigit tanuljik. Miutin sikeresen kihdnytdk

magukbdl azt a nyers erdt jobban érzik magukat

(legaldbb is egy darabig), de még igy is veszélyesek

trsaikra. A Psykorkok elkiilonitve élnek egy, az

Ork torzstdl tavol épitett, magas réz llvinyokon

all, jol Grzétt hizban. Nem mdszkilhatnak

szabadon a tébbi Ork kozott. de ha mégis ott

van dolguk, rikité szind ruhakat éltenek és

hangosan c¢sengl harangokat aggatnak

magukra figyelemfelkeltés végett. Egy

feltizelt Ork csoport korul tevékenykedd

Psykork a kornyezetben vibrilé energidk

miatt, nem csak magira és az ellenségre

veszélyes, hanem fajtirsaira is. Nem csoda hit,

hogy a Psykorkok nem szivesen csatlakoznak

tarsaikhoz. Talin ez az egyetlen Ork fajta, mely

nyugalomra vagyik ! A Psykorkok nem kedvelik a haboriskodist. A

csatamezén tarsaikbol feltérd Waaagh iszonyatos fijdalmat okoz nekik.

Legnagyobb binatukra azonban kitinG fegyvernek bizonyulnak az

ellenféllel szemben. Csata eldtt, az Agyasok kirdncigdljak ket hizaikbol és

a csatatérre kényszeriti a nem tdl lelkes Psykorkokat és él6 fegyverként az

ellenség vonalaira irdnyitjdk szerencsétleneket. A kornyéken harcold

fajtirsaikb6l 4ramlé energia dtjarja érzékeny agyukat, majd irtézatos

rangatddzas és, szikrizds veszi kezdetét. A psykorkbol feltors

energianyaldbot a lehetd legpontosabban probilja a két Agyas az ellenfélre

irdnyitani. Sajnos el6fordul olyan eset is, hogy a Psykork képtelen elengedni

a beldl gyillemlé energidt és nem csak magat és az Gt szorosan tart6 Agyast
pusztitja el, hanem a k6zelben tartézkodd Ork alakulatokat is.
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HADDISZNORKOK

Orkemlékezet Ota a legjobb hdtasnak a haddiszné bizonyult. Ez a
hatalmas agyarakkal rendelkez3, kemény fejd, makacs, pocsolvaszagyd lény
igen jo fegyver is egyben. Sokan azonban a buggykat és motorokat részesitik
elonvben, kiilonosképpen a Gonosz Nap klan tagjai. A Kigyémards klin Gsi
szokasahoz hiven gyakorta haszndlja ezeket a brutdlis teremtményeket.

VILLAMSKACOK

Az Orkok sokkal gvorsabban nének fel az embercknél, de egy fiatal Ork
viszont sokkal lassabban rtaldlja meg helyét dirsadalmdban. Ahogy
novogetnek egyre jobban érvényesiilnek techno-génjeik és bizonyitani
akarjik Ork mivoltukat. ezek a fiatal skacok a Villimalakulat tiboraiban
talilnak otthonra. elhagyott szilGtorzsiik utin. Minden Ork telepiilésen
megtalilhaté az ifia Orkok csatkidltdsaitdl hangos, dllandd verekedések
szinhelye. a Villamskacok tibora. Az ember itjoncokkal ellentéthben az Ork
suhancok viselkedését nem anarchia és vadsdg jellemzi. Pontosan az
cllentétje, komolysag és megfontoltsig szimukra mindennél fontosabb. Az
iddsebb Orkok csak mulatnak a Villimskacok paridés rubdin és fényes

csizmdin, de ezt a fiatalok teljesen komolyan veszik. Alig virjik az elsé csata
pillanatdt, ahol bebizonyithagdk ritermettségiiker és fegyverforgatdsi
képességeiket. Ha sikertl egy nagyobb Ork sereghez csapodniuk.
megprobilnak a lehetd legmegfontoltabbnak és harcedzettebbnek Litszani

ORULTSKACOK

Az Orkokba tltetett techno-géneknek koszonhetéen magdtol értetddd a
faj szimdra tudds és a tapasztalat természetes jelenléte. Sajnos azonban
vannak olyanok kikben valamilyen okndl fogva nem alakul ki ez a képesség.
Ezeket hividk Oriilt Skacoknak. Koztudott, hogy a zsenit és 1 tombold
driiltet csak egy vékony hajszil vilasztja el egymdstdl. Nincs ez mdsképp az
Ork tdrsadalomban sem. Az Oriilt skacok vegetilé bolondjai kézéte taldlunk
nagy tudasu fejlesztd zseniket is, melyek talilmdnyai nagyot lenditnek az
Ork faj fejlédésében. Az Oriilt Skacok annyira anarchikusak. hogy tirsaiktol
teljesen elkiiloniilve élnek és harcolnak. A tobbiek ezen nem sértédnek
meg, hanem testvéreik kiloncségében az Ork istenck, Gork és Mork
kegyeltjeit ligak.

Aradi Sdndor

'AZ ELSO HIVATALOS MAGYARORSZAGI

AzAZ VERFOCI BAJNOKSAG A

TROLL
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VERFOCI - MASODIK FELIDO

Ismét jelentkeziink a misodik félid6ben kedves néz8ink. A Pom-Pom
linyok épp most adjik t helyiiket a pilyira érkezé csapatoknak. Erde-
kességképpen emlitem meg, hogy a Sasok a meccs teljes bevételét fe-
lajinlottik a legutdbbi magikus baleset kdvetkeztében hajléktalannd
véltak javdra. Mindkét egyittes elszdntnak tinik. Az emberek a |, Kis
Sas” formdci6 szerint dllnak fel. Az Orkok ragashoz készillédnek. Szen-
zdciods kezdOragas, kozel a golzéndhoz ért foldet. De mdr, ha jol litom,
itt érkezik Solyomszem dobd, és elrobog a labddval, egészen egy zold
okolig, ami szépen lefekteti, igy most a hangyakat szimolgatja szegény
fia. De kovesstik a labddt, Gocsort, az 6kl tulajdonosa dtadja Darak-
nak, akit rogvest blokkolnak a Sasok, és megprobilnak elfutni a jobb
szélen. Itt még az el6zénél is keményebb ellendlldsba titkdznek és fo-
kozatosan visszaszorulnak a csomévonalhoz, mikdzben szimuk egyre
csokken. Ha jol litom, Turb6veréb edzd kitalalt valamit, mert Csillag-
1dt6 a pilya szélérdl kaport opcidk szerint, ballisztikus pilyira illitja a
bogyét, és tirsa felé kiildi, akit egyébként nemrég szerzGdtettek le a
Rogheimi Ragadozok csapatitél. EkGzben a src elrohan az Orkok vé-
delme mogott, hogy golt szerezzen. Mir csak az a kérdés, hogy Vihar-
lovasnak sikeril-e megfognia a passzt?

MEGVAN! Csodilatos, ahogy ez a sric rohan az 6t iild6z6 z6ld rus-
nyasigok el6l. De nincs, aki utolérhetné, és... és... IGEEEEN! Megszer-
zi a Sziuk vezet$ goljit. Tobb ezer torok Uvolt egyszerre és kétszer
annyi kéz emelkedik a magasba! A k6z6nség szinte ész nélkil tombol...

Lassan csillapodnak a kedélyek a stadionban, és folytatodhat a jaték.
Hit igen, kedves nézdink, nem hidba hivjik ezt a sportot Vérfocinak. A
Sasok hét jitékosa ill szemben a Gézengiizok kilencf6s csapatival! Ugy
tinik, tobben nem tudtik folytatni a meccset. Nos, ha jol litom, az em-
berek felfejlédnek az el6re megbeszélt figura szerint és a jol begyako-
rolt figurit probiljik érvényesiteni. Az Orkok sem pihennek: Ok-Ol a
Fekete Ork Blokkold és két rohamozo tirsa bemutatot tart a kés a vaj-
ban” formaci6rol. Pillanatok alatt rést titnek a kdzkatonik védelmi vo-
nalin és nyomulnak elére. Mogottik probal felzirkézni Bigyurka, aki
a labdit cipeli. Akarom mondani: cipelte, hiszen ebben a pillanatban
hdrman blokkoltik a szerencsétlent. Ez nem igazin tetszik neki, lega-
libb is ezt lehet leolvasni az arcirdl, mir amikor el6bukkan az 6t rug-
dos6 ldbak siirijébdl. A labdit felkapé Sziirkefackas tor az élre, és meg-
prébdl eljutni a hatirzondba. A SPIKE! Nyitogilin vele tortént az az
emlékezetes sérilés, melynek kovetkeztében hiromszor fordult korbe
a térdkaldcsa.

We-King edz bebizonyitja, hogy nem ma kezdte a focit, gyorsan
mozgobsitja hitratolt védelmi tartalékait és két tiiz kdzé szoritja a labdit
birtoklé ellenfelet valamint tdrsait. Iszonyatos kavarodas a pélydn, nem
igazdn lehet kovetni, hogy ki kit t, vagy hogy hol a labda. Az minden-
esetre biztos, hogy tobben fekszenek, mint ahinyan illnak. Ho-ho!
Igen aktivan integet a jitékvezets. Azt jelzi, hogy az Orkok Blas-Plas ve-
zetésével megrugdostdk Fiirge Szarvast. Kérem én Gszintén megmon-
dom, hogy nem littam semmit, azt viszont felettébb furcsinak talilom,
hogy a Sasok jitékosdnak szijibdl egy Ork bakancs 16g ki... Blas-Plas
félig mezitlab elugril a partvonalig, ahol éppen az edz6 magyarizkodik
a birénak. Mig az emberek fogdjit leviszik a pélydr6l, megsziletik a
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dontés: Blas-Plast kidllitjdk. Minden mehet tovabb. Folytatodik az ol-
dokl6 kiizdelem a labda birtokldsaért. A mocsidriak hetes szimu jatéko-
sa kozben megindul az ellenfél térfelére, biztos ami biztos, legyen aki
fogadja a labdit, ha esetleg 6k kaparintanik meg. Meg is van. Hirom
szokkenés, hitralenditi a kezét Zlasgrob, mikor valaki ledonti hitulrl,
és a foldre taszitja. A labda elpattan egészen Morcpofdig, aki megpro-
bil felkapni, de nem jott Gssze. A labda tovibb folytatja kerge utjat,
egészen Csillaglito kezéig, aki azonnal el is dobja Kéttollnak, a négyes
szimu jatékosnak. Ok-Ol megprobil beleérni a passzba, de a bogy6
magasan elkertli a kezét. Kéttoll csupin mdsodszori probilkozisea
tudja igazn biztosan megfogni a ,csomagot”. Es meg sem all a célzo-
ndig, ahol bedllitja a 3-1-es végeredményt. Tobb ezer szurkold dtkozo-
dik, éljenez vagy 6rjong a lelitokon. Majd’ megrepednek az oszlopok
a hangorkdnt6l. J6 iramu, izgalmakban bdvelkedd mérkdzésnek lehet-
tiink tanui. Sam Kihgoo-Vadot hallottik, a 13 Csatorndr6l. Kosz6n6m a
figyelmuket. A viszontlatdsra.
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A HALAL ZONA avagy ,A Kiegészit6k Kirilya”

Igen kérem, ez az a dolog, amitél a jiték még fergetegesebb, kemé-
nyebb és haldlosabb lesz. Szimtalan 1j lehetdséget kindl az edz6knek,
csapataik brutalizdldsdra, taktikai érzékiik csillogtatdsira. De nézziik mit
15 rejt az a tetszetGs kis dobozka.

* 1 Szabilykonyv (Ez még jol johet!)

* 18 qj sztarjatékos (Aki ezek koziil sem tud vélasztani, az ne is
akarjon!)

* 116(!) Specidlis kirtya. Ugy mint: 44 Piszkos Triikk (a lehet
legmocskosabbak), 45 Véletlen Események (fortuna folyamato-
san ficinkol), 27 Migikus Targy (cstcsj6 kiityiik, min8ségi cuc-
cok)

* 4 Kupasablon (mianyag tart6kkal)

+ Osszefoglal6 tablizat

* Kibdvitett csapatnévsor tomb

* 1 Villimcsapis sablon (ez razos lesz!)

* 1 Tiizgolyd sablon (csak forrd helyzetekre)

* 2 ZAP! (béka) kartonfigura (hol egy kiralylany?)

Nos akkor vegyiik sorra! A szabalykonyvbGl megismerhetjiik az dj csa-
patokat (Goblin, Halfling, Erdei Elf, Kiosz ElGhalott és Kiosz Térpe),
azok drait, tulajdonsagait, torténetét. Ribukkanhatunk (j szereplSkre, a
migusokra. Nem kevésbé veszélytelenek a sztarjatékosokndl. Megtud-
hatjuk, mire j6 a gyogyitd és azt is, hogyan haszniljik vj titkosfegyvere-
iket jatékosaink. Tovibbi érdekességek a kupakrol, tandcsok egy teljes
bajnoksig levezetésére, és szimtalan nélkiilozhetetlen informdci6é min-
den edz0 szimira.

A kirtydk nem ismeretlenek a Games Workshop dltal gyartott jatékok
haszndl6i el6tt. Biztosithatok mindenkit, rengeteg meglepetésben lesz
része, ha meccs alatt is kihaszndlja ezeket. A sablonok céljanak megfej-
tése gondolom nem okoz nagy nehézséget.

A Végtelenségig lehetne folytatni, ugyhogy csak annyit mondhatok,
hogy ez a kiadviny nem hiinyozhat egyetlen edz8 polcirdl sem!

Végezetiil szeretnék segitséget nyljtani azoknak akiknek gondjuk
adddik a csapatosszeillitis sordn. Természetesen ezek csak példik, el-
képzelhetSek testhezallobb, jobb megoldisok is.

1 Grof Luthor von Drakenborg (Vampir sztirjitékos) 180 000
1 Mimia 10 0000
2 Alakmis (Wight) (2*90 000) 180 000
2 Ghoul (2*70 000) 140 000
3 Zombi (3*30 000) 90 000
3 Csontviz (3*30 000) 90 000
2 Re-Roll (Ujradobis) (2¥70 000) 140 000
8 Szurkolé Faktor (8*10 000) 80 000
OSSZESEN 1000 000
1 Morg'n'Thorg (Ogre sztirjitékos) 190 000
1 Varag Ghoul-Chewer (Ork sztirjitékos) 160 000
1 Bommer Dribblesnot (Goblin sztirjitékos) 80 000
1 Nobbla Blackwart (Goblin sztérjitékos) 80 000
8 Goblin (8*40 000) 320 000
1 Re-Roll (Ujradobis) 60 000
1 Gyogyit6 50 000
6 Szurkolé Faktor (6*10 000) 60 000
OSSZESEN 1000 000
TROLL

1 Horkon Heartripper (Sotét EIf sztirjitékos) 120 000
1 Boszorkiny EIf 110 000
2 Rohamozé (2*100 000) 200 000
1 Dobé 90 000
6 Kozkatona (670 000) 420000
1 Re-Roll (Ujradobis) 50 000
1 Szurkolé Faktor 10 000
OSSZESEN 1000 000
1 Varag Ghoul-Chewer (Ork sztirjitékos) 160 000
1 Ripper Bolgrot (Troll sztirjitékos) 150 000
1 Nobbla Blackwart (Goblin sztirjitékos) 80 000
2 Rohamozé (2*80 000) 160 000
1 Dobé 70 000
5 Kozkatona (5%50 000) 250 000
1 Re-Roll (Ujradobis) 60 000
1 Gydgyitd 50 000
2 Szurkol6 Faktor (2*10 000) 20 000
OSSZESEN 1 000 000

Vibarmaddr
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Az alabb részletezett négy Shadowrun személyiség az alaprendszer Ssszekdttetés
(magyarul contact) készletét hivatott valamelyest szélesiteni. Altalanossagra
torekedtiink; az Gj figurak tehat a Foldnek nagyjabol minden vidékén, az Ebredés utani
kor barmely idopontjan felbukkanhatnak megfelelé alcaban; hasznalhatjuk ket az
arnyvadaszok szokasos ismerdseiként, informatoraiként, esetleg semleges kivillallok-
ként. Ha végképp nem marad mas, lehet belGlilk ellenfél vagy akar fégonosz is, egyik
masikbél (pl. alldmista) persze csak szigorian elméleti, nem pedig kozvetlen (Id. ,Ezt
kapd ki, te szamuraj!”) értelemben.

Vadsaman

Noltam a vildgossagban
és voltam a sotétségben,
léttam a Féldanyat és Fol-
dapét a nagy fa gydkerénél
sajat reményeik sarjait rdg-
ni. Ami fent van, olyan, mint
ami lent van, s ami lent van,
az olyan. mintha kézépen
lenne, kicsit jobbra. A vég
egyszerre kozeledik és tavo-
lodik, és ugyonott marad.
Figyelj jobban!”

Idézetek

,Loroasztertriszmegisz- I
toszjehovallahbuddhaloki
az egyellen igaz isten, de
ezer feje van.”

,dzemem nem oz enyém.

Filemen &t az asztrdltér sze-
lei fojnak.”

JKételkedsz a Teremté
személyes szavaban?”

Az Ebredés hatalmas forradalmanak étvészelésére nem mindekinek futotta
az erejébdl; ki testileg (pl. goblinok), ki lelkileg rokkant bele a vilégrend felfor-
dulésdba és a magiadzdnbe. A Vadsdman az utébbi irdnyzat példaja: elééle-
tében érzékeny, intuitiv 18lek volt, de szellemi képességei oly mértékben lema-
radtak a spiritudlisaktdl, hogy nemhogy elképzelései értheté megfogalmazd-
sdra, de gyakran még a normdlis beszédre is képtelenné tették. Az Ebredéssel
aztdn maradék j6zan eszét is elvesztette, és régi mitoszok lényeinek felbukka-
ndsara az egyeflen, szémdra elfogadhaté médon reagdlt: egyszerden hinni
kezdett minden, tavolrél valldsosnak tnd valamiben, amit az emberiség ed-
digi pélyafutdsa sordn felhalmozott. Mindennek tetejébe tényleg megjelentek
benne bizonyos gyenge, (ki tudja, mit8l (kité12)) szdrmazé vardzsképességek,
és betekintést nyert az Asztrdlsikra is; azéta szinte egyhuzamban dnkivisletben
él.

A Vadsdmanok manapsdg csak elmaradott vidékeken fordulnak eld (a vé-
rosokbdl egy kettére kisépri 8ket kdznevetség vagy a véllalati rendérség), ahol
a hozzdjuk hasonléan zavarodott nép kivdld terepet kindl. Nagy ritkén kisebb
szektdkat is sikeril maguk kéré toborozniuk, még ritkdbban pedig {mox. tiz
évenként egyszer) valds, dokumentdlhaté kériilmények kézt megjelenhet elét-
1k hitik térgya, az Asztrélsik valomely antropomort szellemének képében. Az
ilyen jelenések (mar ha bejelentik Sket) mindig nagy tdmegeket vonzanak, és
telies mdgiakutaté bizottsagok négy 6t éves munkaijdt képesek pillanatok alatt
romba dénteni.

Tulajdonsagok
Test: 2 Eré: 2 Intelligencia: 2 Esszencia: 6
Gyorsasdg: 2 Karizma: 4 Akaraterd: 5 Mdgia: 6

Reakcié: 2

Képességek Varazslatok
[dézés: 5 Kizarélag Eszlel és Mlozié vardzslatok,
Vardzsls: 3 &sszesen 10 pontért.
Lopakodads: 2
Teolégia {sajat): 1
Guberdlds: 3
Szénoklds: 4

A sGman magikus képességei vadul véltoznak {taldn éppen aktudlis vilag-
nézetétdl, vagy témogatdi hozzddlldsaté! fiiggden); akdr naponta dupldzéd-
hatnak felezédhetnek. Toteme dltaldban nincs, homalyos Gssz istenségeket (pl.
Gaia) szokott imddni.
Felszerelés: Rongyos profétaszerelés, kegytdrgykészlet, kés, nagy halom kézi-
résos, zavaros roplap a vallds lényegérdl, egy az Asztrélsikon téblabols, 3-as
erejl Emberszellem (Spirit of Man) a hit é8 bizonyitékaként.

Alkimista

,Ez vice volt, mi¢ Hat
bruhaha. Kezdem unni a
fiatalokat. Nem vagyok
Saint-Germain  gréfia,
se a sajdt tizenharmadik
reinkamndciém, a Nagy
Transzformécié  birtokd-
ban meg mar régen o
Zirrich Orbitalban #dil-
nék, nem gondolod?
EgyszerGen arrél van
526, hogy jobban szere-
tek a m{helyemben ol- |
dégélve fiveket meg
orikalkumot f8zni, mint
valami régen takaritott
sikatorban heverészni,
egy oszlagra valé Az
tech’ cégtroll széges
csizmatalpdval a nyaka-
mon. Nem, mintha nem
haijithatnék  tGzgolyskat,
ha Ugy tartand kedvem,
csak hét oz er8szak nem kenyerem. Az dmyvaddszat se. Kilénben is illegdlis..

ldézetek

,Hét, nincs szerencséd. A vardzsgéppisztolyodhoz szikséges konstelldcié
pontosan 63 év milva bukkan fel majd megint.”

A Bolesek Kove? Balra a harmadik dunsztosiiveg. Rd van irva...”

Tizenhét adag orikalkum... Meglesz. Kedd elétt semmiképpen.”

Az alkimista o Hatodik Vildg szinte lathatatlan, mindazondltal igen fontos
szerepldje; & az, aki mind a véllalatok, mind az Utca mégustérsadalmanak

{folytatds a belsd boritdn)

HOLDYOLTE




Ez a kis eszmefuttatds, ahogy az alcim is mutatja, hasonlé célokkal ké-
sztlt, mint AD&D-re a ,Hogyan jétsszunk....” sorozat. Nem annyira a hi-
vatasok képességeire, tdpoldsira, hanem inkabb él6vé tételére, hatterére
szeretnék kitérni. A MERP hivatésai nagyban eltérnek az szokasos kasz-
tos fogalmaktol, igy taldn nem hidbavalé egy kicsit mégéjiik pillantani.

Alegfontosabb amit le kell szégezni, mindjért az elején, Kézéptélde né-
peinek legnagyobb része (statisztikailag szinte egésze) Civil hivatdst. Va-
l6jaban a legtébb karakter is annak indul, (lasd a legtébb regényhdst)
azonban valami vératlan esemény ~ dltaldban tragédia - véndorr4, kalan-
dozévé teszi. Egy masik lényeges dolog: taldn a Késza az egyetlen hivatds,
ami valéban a klasszikus, vandorl6 kalandozét jelenti. A tobbi hivatas
tobbnyire kétédik a tertiletéhez, varosdhoz, s csak kiilénleges esetben lép
rd az Gtra.

A karakter el6torténetében nagyon fontos
szerep jut az ElGélet lehetSségeknek.
Ezeknek ajénlatos sszhangban allnia a
vélasztott hivatdssal, de mindenképpen
legyen valami indoka a kiilénlegességnek.
Az elGélet lehetSségeket gy kell kivi-
lasztani, hogy azok valdban a kalandozék
élete felé tereljék a karaktert, hogy a vé-
lasztott hivatés valéban Hivatassa, sors-
rendeléssé valjon. Hasonl6 szereppel bir-
nak a jellemvondsok, fSleg a Motivacié. A
jol végiggondolt karakter motivaciéi és
jellemvondsai meg kell, hogy feleljenek a l
hivatasnak, bar persze egy harcos még le-
het gyéva, bir ez igen érdekes karakter
lesz... Kozépfslde népeinek mindegyike
tisztel valami urat maga folétt, ha mast
nem, hédt a Valédkat. Ez teljesen természe-
tes, megkérdGjelezhetetlen hdség, amely
hasonlit a feudalis hiibéri rendszerhez, de
(legalabbis a Szabad Népeknél) annal mé-
lyebbrél, a lélekbsl fakad. Azonban az
igazsdghoz hozza tartozik, hogy az Ura-
kat ennek megfelelGen felelGsség terheli a
szolgéi felé s ha nem mélt6 a rangjéra, a
nép elfordul téle. A j6 urak valdban a nép
vezérei, s egy kirdly valéban ,népének
atyja”. (j6 példa erre Théoden kiraly, vagy
a Szilmarillok regéjében a nolda herce-
gek).

Az 4ttekintésbdl kihagytam az opcio-
nélis hivatasokat, mivel azok tdl speciéli-
sak és ritkdk ahhoz, hogy komolyabban
targyalhatéak legyenek, valamint t&bb-
nyire leirhatok egy alaphivatds speciali-
zalt dgakeént.

A Harcosok a szabélykényv szerint a
harc és kiizdelem mivészetében gyakorlot-
tak. Ez azonban inkdbb katonai képzést, tani-
tast jelent, mint a parasztsutty6t, aki karddal a ke-
zében nekivag a nagyvildgnak. A harcosok leggyakrab:
ban parancsnokaik, uraik szolgdlatdban 4ll6 katondk,
akik biiszkék arra, hogy a fegyveriiket népiik szolgéla-
téban forgatjik. (pl.: Beregond, Minas Tirith toro-
nyére, vagy Eomer, Lovasvég seregvezére...) A harcos hivatast karakterek
tobbnyire régi katonacsaladbél szarmaznak, katonaként szolgiltak vala-
hol. A szokasos szerepjéték-harcosok olyan kulttrékban fordulhatnak elg,
ahol nincs 4llands, hivatasos hadsereg, hanem veszély esetén az egyéb-
ként civil foglalkozasu ,emberek” fegyvert fognak. Itt is lehetnek hivat-
sos harcosok, ezek azonban kevesen vannak, ltaldban az uralkods tests-
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reiként vagy hatérérként szolgalnak. Tipikusan ilyen médon katondskod-
nak a torpok vagy a noldak és Vélgyzugoly tiindéi. A szabad harcosoknél
induldskor (el6élet lehetSségként) gyakori valami kisebb kiilonleges fegy-
ver (+2—>5-0s kard...) ami régi csalddi érokség, a karakter egy &sének va-
lamely héstettéhez kotédik.

Ajénlott elSélet lehetségek lehetnek a szakértelemnovelés fegyverre
vagy mozgds-mandverre, ellendllas valamilyen tdmadésforma ellen, a vil-
lamreakciok, illetve a fdjdalomtdrés. Ezek a kiildnlegességek ersebbé, ve-
szélyesebbé tehetik a harcost, illetve ellenallébbé az ellentéllel szemben.

Lelkileg egy harcos é&ltalaban a fegyverére tdmaszkodik. Ez nem izoma-
gyu ttSgépet jelent, (ismét Eomerre utalnék) hanem hogy egy igazi har-
cos védtelennek érzi magat a fegyvere nélkil, s szaméra 6rom az ellenség
katondinak legyézése. Egy harcosnak dicsGség harcban elesni, s nincs

szebb haldl mint a csatamezén, leva-
gott ellenségektdl korilvéve dicsé-
ségben végezni.
Fejlédése sordn a harcos els6sorban a
Fegyveres szakértelmeit fejlesztheti.
Ezt azonban érdemes elGre elterve-
zetten, egy kézelharci és egy tévolsa-
gi fegyvertipusra koncentrdlni, igy
egy szintlépéskor akar 3-mal is fejléd-
het egy fegyverismeret. A Mozgas és
Manéver szakértelmeknél a pancél
nélkili mozgast ajénlatos a maxi-
mumra fejleszteni, egyébként pedig
szintén egy vélasztott pancéltipus-
ra koncentrélni. Ha az is elérte a
maximumot, akkor valasszunk Gj
péncélt. Az Altalanos illetve Cser-
kész szakértelmekre kapott pontok
a karakter jellemvonésai alapjn
hasznalhatok fel, de egy igazi har-
cos inkdbb atvaltja a két Cserkész
szakértelmet egy Altalanos szakér-
telem pontra...
A MERP rendszerében a leguniver-
zalisabb hivatas a Cserkész. Mind
hivatasbénuszait, mind szintlépés-
kor kapott képzettségpontjait te-
kintve az egyik legjobban alakitha-
t6 tipus. Bar valdban a tolvaj illetve
orgyilkos szakma a legaltalanosabb
a cserkészek kozott, azonban a hi-
vatés lehetOségeit ez messze nem
meriti ki. A kémek, vérosi felderi-
ték, hirvivok szerepére a legalkal-
masabbak, s bar a vardzslattanulds
neheziikre esik, az ismert varazsla-
tokat eléggé hatékonyan és komoly
szinten képesek hasznalni (max. 5.
szintd varazslat). A hadseregekben is
wal6 felderiték vagy kiegészits, kdnnyifegyverzetd csapatok lehetnek.
cgy cserkészbél tulajdonképpen hidnyzik a harcosok vagy készak elhiva-
tottsiga, kissé a ketts kozott laviroznak. A cserkész hivatast tdbbnyire a
varosokbdl szdrmazé karakterek valasztjék, igy mindig inkabb otthon ér-
zik magukat civilizalt helyeken min a vadonban.

Ajénlott elélet lehetSségek lehetnek a plusz szakértelembénuszok, ki-
valé megfigyels, vagy a mozgas-manéverekben vald jértassdg. Kilonleges
térgy nagyon ritka, nem jellemz4 a hivatdsra, esetleg szerényebb mértékd
plusz pénz.

Egy cserkész dltalaban ,hivatdsos tdléls”. Bar a népe dltaldnos vérmér-
sékletébsl benne is van (egy vérbeli gondori barmikor meghal a hazdjért),
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ezt képes a jézan keretek kozott tartani, és mindig jellemzé rd a j6zan
mérlegelés. (az elobb emlitett gondori potyira nem fog meghalni, bar ha
ezzel elér valamit, ,4gy érzi megéri” akkor igen).

Mint emlitettem a fejlesztési pontok elosztasaval a cserkész jért a leg-
jobban. A varazsléi szakértelmeket kivéve minden csoportbél legaldbb egy
fejlesztési pontot kapott, igy aranylag olcsén tudja a pontokat dtcsopor-
tositani (ldsd: MERP Fejlesztési pontok 4tvaltasa). A legtobb pontot a
Cserkész (tolvaj) szakértelmekre kapja, viszont a Fegyveres és Altaldnos
szakértelmek is jol fejlédnek. A Mozgds-Manéver szakértelmeknél érde-
mes a konny( pancélokat fejleszteni, a t5bbi képesség is ezirdnyba mutat.

A Késza az 6rok utazé, akinek pontosabb meghatérozasa a ,Vandor”.
Sehol sem marad sokaig, djra és Gjra dton van, a vadont jérja. Ez az élet-
méd alakitja képességeit, tuddsat. Bir valéban utolérhetetlen nyomkéve-
ték és vadaszok, a hivatds nem a ,természetet védé, erdei lovag”. Azon-
ban ahogy a cserkész a viroshoz, a kdsza a természethez, a szabad vidék-
hez kotddik. A készak kozott az erdei népek, falvak szilsttjei taldlhatsk
meg inkabb, a vadon hivasa nehezebben jut a virosok falai mégé. Az er-
détiindékre jellemz6 hivatds, de a sindak is gyakran lépnek a ,készak 6s-
vényére”,

A koszék elGélet lehetGségei nagyjdbol megegyeznek a cserkészekével,
csak a természet kozelsége a jellemz6. Nagyon ajanlott az dllatokkal valé
empétia, vagy az infraldtds. Nem jellemz6 a plusz pénz, viszont a vardzs-
targyak kozul a botok, zsakok, ruhak igen. (pl. egy zsik amiben minden-
nek csak a fele sulya szdmit, vagy egy ruha ami nem szakad el...) Egy ké-
széra tobbnyire a kalandvégy, a felfedezés végya a jellemz6. Nem gyfite-
nek kincseket, a dolgoknak nem az értékét, a hasznossigit nézik. Min-
dennél tobbre tartjak a felfedezés izgalmat, legyen az elfeledett rom, vagy
csak egy békés erdd. (A fentiek nem az eriadori készékra, dinadénokra vo-
natkoznak, 6k kényszer(ségbdl, kotelességbdl jarjdk a vadont.)

A koszak szakértelmeinek fejlesztése hasonlit a cserkészekére, de a van-
dorlés igényeihez alakitva. A Mozgds-Manéver szakértelmek koziil szin-
tén a pancél nélkili, illetve bérvértes mozgés a javasolt, f6leg a fémvértek
nehéz kezelhetGsége, silya miatt. (Egy patakba esett lemezvértes kdsza,
hamarosan lemezvértes halottd vélik.) A nyelvek és varazslatlista pontok
dtcsoportosithatok mashovd, bar a késza varazslatokat hasznos megta-
nulni. A Fegyveres szakértelmek koziil altalaban olyan fegyvert érdemes
valasztani, ami a vadonban eszkézként is hasznos, pl. fejsze, bot, kés, fj...

Méka, vidamség, vagy éppen meghatott szomorisag jar a Bardok nyo-
méban. A készdkhoz hasonléan 6k is az utat jérjak, de nekik az dj és Gj
dalok, mesék és torténetek kellenek. Bar a mesemondés minden népnél
nagy jelentSséggel bir, a sinddk és a dinadanok az ének utolérhetetlen
mesterei. A tiindéknek gyakran ,eledeliik a zene” s koziiliik sokan nagy
énekmonddk és dalnokok. Sokszor a tudésok és hagyoménydrzék szerepe
is az 6vék, hiszen a hagyomanyok az énekekben élnek tovdbb, ritka az
olyan konyvtar mint a Minas Tirith-i. Kézépfélde legnagyobb dalnoka
Daeron volt, a rinairds (Certek) feltalalsa is az 6 nevéhez fiiz6dik. A bar-
dok koz6s vondsa, hogy folyton a beszéd finomitaséra, tokéletesitésére to-
rekednek. Egyesek idGsebb korukra ,mésodosztalyd” vardzsléként tele-
pedhetnek le kisebb telepiiléseken.

Az el6élet lehetSségek is a zene, mesemondas tiikrében jellemzGek. Bo-
nusz mésodlagos szakértelmek, f6leg méivészetek, az ehhez sziikséges In-
tuicié novelése, Megragadé egyéniség, s gyakran plusz pénz, hiszen tuda-
saval gyakran és kdnnyedén juthat pénzhez. Kilénleges targyak gyakran
lehetnek, fleg hangszerek, ruhdk. A varézsléssal kapesolatos targyak rit-
kak, bir a figyelemfelkeltésre szolgdlé triikkék igen gyakoriak.

Egy bard sziletett mdékamester, és tréfacsinald. Térsaival — ha ez nem
okoz komoly ellentéteket — gyakran Gz tréfat, s az esti tabortiizek hanga-
ddja. Vdndorldsédnak célja a tdrténetek, énekek felkutatdsa, csak arra kell
vigyazni, hogy Volgyzugolyba ne jusson el, mert élete végéig ott ragad. A
varazslatokat is inkabb latvanyossigra, figyelemfelkeltésre, elblvélésre
hasznalja. Gyakori a bard karaktereknél a tarsak ,elnevezgetése” esetleg a
hétas vagy kiséré éllat (sélyom, kutya, vagy akdrmi més) hangzatos, 6si
névre keresztelése. A fejl5dés 4ltalanositasa taldn a bardnal a legnehezebb.
Leginkdbb a Varézsléi és nyelvi szakértelmeiket fejleszthetik, és varazsla-
tokat tanulhatnak. Ezeket a pontokat azonban alacsony szinten ajénlatos
a Pancél nélkali mozgdsra, illetve egy kozetharci fegyver megismerésére
forditani. A fegyver kivalasztisindl az elegancia, kénnyed hasznilat a
mérvado, igy valészinlbbek a diszes kardok, és szablyak. Balt4t vagy iité-
fegyvert a legritkabban hasznalnak, azok brutlis és primitiv dolgok. A va-
rézslatok kivalasztasinal is elsGsorban a latvanyossag, hatasvadészat a jel-
lemz§, de ajanlott a Lényeg kéz, IllGzidk és a Szellem mestersége vardzs-
latlistdk megismerése.

Az egyik legvitatottabb és legkdddsebb hivatds a Papoké. A szabily-
kényv keriil minden pontos, konkrét megjegyzést, igy a jatékos csak az ol-
vasmdnyaira tdmaszkodhat. Az angol kifejezés (Animist) forditisara pon-
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tosabb lett volna a simdn, ez a sz6 viszont egybeforrt a ,primitiv masz-
kos visitozva ugralé figura” kijelentéssel. Kozépfolde valldsa inkdbb az
Gkori tobbistenhitd vallasokra, szellemhiedelmekre hasonlit, nem pedig
egy vagy tobb isten killén-kilon tiszteletére. Kézépfélde papjai (a felvila-
gosult tiindék és dunadénok kivételével) a valakat hiszik isteneknek. A pa-
pok (sémanok) nem egy-egy vala szolgdi, hanem Arda Eréinek, a Vildg
Szellemeinek szész616i. A keleti népek gyakran tisztelik Szauront vagy
Morgoth-ot istenként, igy ezeknél a népeknél a papok az § szolgéi, s az 6
személyes hatalmukat hirdetik. A felvilagosultabb népek a tiinde vagy du-
nadén kultdrat atvéve ismerik a valak természetét, naluk a valék az ékori
gordg vagy rémai istenekhez hasonlé pantheont alkotnak. (a valldsrél
részletesebben a Valar & Maar kiegészitSben vagy a Vallds Kozépfoldén c.
cikkben olvashatsz.)

A papok eléélet lehetSségei a legtdgabbak. Mivel a pap szerepe és fela-
data népenként valtozik, nem lehet olyan altalinos mintét feldllitani
mint a tobbi hivatdsnal. Mindenhol jellemz6 a varazslatokban valé jartas-
sdg, a megragadd egyéniség, vagy népenként eltéréen egy vardzslatfokozé
vagy szorzé targy, melyet a papnak a mestere ad t.

A cserkésznél irtam, hogy az elosztds ott a legjobb, mivel szinte min-
den csoportban van szakértelempont. Ez a papoknal elénydsebb, mert ott
a Varazsléi szakértelmeket is konnyen fejleszthetjiik. Azonban a pap sok
népnél a tudds szerepét tolti be, s ezzel a karakternek is tisztdban kell len-
nie. A fegyveres és mozgas szakértelmeit csak annyira fejleszti, hogy meg
tudja magat védeni. A varézslds miatt a ManGverek kozil a fémvérteket
el lehet hanyagolni, de a bSrvérteket ajanlott fejleszteni. A fegyverszakér-
telemnél a kultdra (Gyermekkori szakértelem fejl6dés) dominal, &ltalaban
a gyermekkorban megismert fegyvert fejleszti tovabb.

A tudomény, hagyomanyok, bolcsességek hivatasa a Vardzsléé. Nem ki-
zarélag a vardzslatok, hanem a térténelem, tudomany, politika tudésai, is-
mer6i. A magusok gyakran tanicsadék, vezetSk egy uralkodé mellett, sét
sokszor a varazslék tilnek a trénon. Ez a hivatas az, amely a civilizalt, fel-
vildgosult népek sajitja. A vardzslast féleg a tindék, és a fekete nimeno-
riak alkalmazzak, a dinadénok és gondoriak ritkan, és akkor 1s el6itéletek-
kel telve. A legritkabban kalandozé hivatds, a tudomény nitkan fér meg az
utazagatassal, tborban alvéssal. Egy vardzslé mindig tobbre becsiilt egy
kényvet egy egész lada aranyndl. Sajnos a mégia hasznélata egyben a leg-
veszélyesebb hivatds is, hiszen a magia hatalma mindennél kénnyebben
megrészegitheti az embert, és az Ellenség is szinteleniil figyel.

A varazslok elélet lehetSségei a tudomany irdnydba mutatnak. A nol-
da nyelv ismerete, Varazslatokban valé jértassig, kivalé megfigyel6, meg-
névelt intelligencia. Gyakoriak a kiilonleges térgyak, fSleg a varazslat fo-
kozok és szorzdk, de a palcdk, botok sem ritkdk, valamint a plusz pénz.

A vardzslé mindig megfontolt, mérlegelS személyiség. Kordn megtanul-
ta, hogy a kapkodas csak ront a helyzeten, s minden cselekedetét gondo-
san mérlegeli. Hajlamosak kissé fels6bbrenddnek tekinteni magukat, mint
az igazi hatalom letéteményeseit, de ezt sosem viszik tilzésba, vagy na-
gyon hamar elnyeli Gket a Sotétség.

A varazslok fejlédése sajnos a kalandozas szempontjabol eléggé elény-
telen. Mozgis és Fegyveres szakértelmeiket nagyon lassan fejlesztik, eze-
ket ajénlatos megprébalni vardzslatokkal pétolni (Fény és Tdz rendje,
Szellem mestersége...). Ez nem is olyan reménytelen, mivel egy igazi
MERP kalandban nem hemzsegnek a labirintusok és a szérnyek...

Végezetil a Jatékmesternek pér j6 tanacs:

Nagyon ajinlott hasznlni az alapkényv opcionélis Varazslas Szaba-
lyat. A vardzshaszndlknak legaldbb egy +1-es vardzslat fokozé ajanlott,
valamint, hogy a hivatasok elsédleges tulajdonsagéat ne 90-re, hanem 95-
re cserélhessék. Ezt fSleg a vardzshasznaldk igénylik, igy ugyanis a szin-
tenkénti két erdpont mér hasznalhaté is valamire, de a +10 helyett +15
bonusz még nem tesz senkit taltapoltta.

A harcrendszernél a legtébbszér hasznélt fegyverek (éles és Gt6) ERG
tulajdonsdggal haszndlhaték. Az Egykezes Vagoéfegyvereknél a rovid,
kénnyt fegyvereknél, (vékonyabb hosszd kard, révidkard, tér, kisebb
szablya) vélaszthat6 legyen az Er6 vagy az Ugyesség. Igy a ,gyengébb” fa-
jok (hobbitok, tiindék) igyességgel potolhatjak az erdt, azaz lehessen va-
lasztani az erds és a pontos csapés kozott.

A misodlagos szakértelemfejlesztéstSl sem érdemes elfeledkezni, ezek
teremtik meg a karakter igazi val6jat. Erdekes az a torpe, aki nem ért leg-
alabb alapfokon a fém vagy kémegmunkalashoz. A sajét gyakorlatom az,
hogy karakteralkotéskor két 3. szintd masodlagos szakértelmet adok. Az
egyiket a kultira, a mésikat a hivatas alapjén kivélasztva.

Meglivorn™

63



HIREK

Jiliusban jelenik meg a Deckmaster™ sorozat (j tagja, a Vampire:
Eternal Struggle™ (Vampir: Az Orokkon Tarté Kiizdelem) cimif gyij-
togetds kirtyajdték. A jaték valdjaban nem 0j, a Jyhad™ kartyajdtékot keresztel-
ték dt, mert dgy talaltik, hogy a régi név nem volt eléggé ,vimpiros”. Természetesen
nem csak 0j nevet adtak, de dtdolgoztdk a szabdlykonyvet, érthetdibbé tet-
ték a szabdlyokat, és megtoldottik egy olyan sza-
bilykéstlettel is, ami nagyban fel-
gyorsitja a jatékmenetet, lehetdsé-
get biztositva ezzel a gyors, rovid
jitszmakra. Az 0j szabalyok az indu-
[0készleteken kiviil, még a Darkness
Unveiled™ (Leleplezett Sotétség) ci-
mii kdnyvben is megjelennek. A Vampi-
re: The Eternal Struggle kiilseje mege-
gvezik majd a Jyhadével, megtartjdk a
z6ld mdrvinymintdt és a kigyds bioha-
zard-motivumot is.
A Vampire: The Eternal Struggle-hoz au
gusztusban tébb mint 100 kartydbél 4ll6
Dark Sovereigns™ (Sotét Fejedelmek) ki-
egészitd készlet is érkezik, melyben Gj vm-
pirkategdriak, mint amilyen az olasz Giovanni
Kldn, és 0j vimpirok (pl.: London Kirdlyndje,
Berlin Hercege) is megjelennek majd. A kiegé-
szitd készletben a nyugat-eurdpai vampirmito-
szokat dolgozzak fel.
Hihetetlen médon hodit a Magic: The Gathering™; vildgszerte eddig tébb mint 500

™

jaték kiaddja mdr Skécidban és Belgiumban is alapitott egy-egy kirendeltséget.

¥ A White Wolf a szerepjaték-tervezés mellett regények kiaddsdval is foglalkozik. Az
els Michael Moorcock Melnibonéi Elricének eddig meg nem jelent kalandjait foglal-
ja dssze, Tales of the White Wolf (A Fehér Farkas Meséi) cimmel. A kdnyv boritéjat
Gerald Brom festette, akinek egyéni stilust képei a Dark Sun™ vildgot is életre keltet-
ték.
Ugyancsak Michael Moorcock irdsai szerepelnek a The Eternal Champion cim{ an-
tolégia sorozatban. A mésodik részben a Harcikutydbol ismert Von Bek kapitinnyal
taldlkozhatunk. A kényvsorozat negyedik része méjushan jelenik meg.
A gétikus bedllitottsdgh punkok talin nagyobb érdek-
lodéssel forgathatjak a Sotétség Vild-
giban jitszodo regényeket. A The
Beast Within (A Szérny-Ened) 13
vampirnovelldval borzongattatja meg
az olvasét. A When Will You Rage?
(Mikor Dithodsz Be?) mér 4 farkasem-
berekrdl sz6l. A Death & Damnation
(Haldl és Kdrhozat) a szellemek viligaba
vezet be.
A Vampire Diary: The Embrace (Vim-
pirnaplé: A Megtérités) nagyon kiilonleges
... hm, kiadvany. Voltaképpen egy igazi nap-
l6ra hasonlit, mintsem kdnyvre, még levelek
és képeslapok is vannak benne. Az olvas egy
éjszakai klub csaposanak napléjaba lapozhat
bele aki egyre mélyebbre siillyed a Sotétségbe.
A Napl6t Robert Weinberg és Mark Rein*Hagen
irta.
A Dark Destiny (Sotét Végzet) antoldgidban 2
Sotétség Vilaginak Gsszes nem-emberi lényének
tigykodésérdl sz6l6, sehol mashol nem olvashatd rovid torténetek vannak.
A S6tétség Vildga tehat nagyon is €l, szamos regény jelent mdr meg eddig is, és még
tobb van eldkészités alatt.

A rejtvény megfejtéséhez a helyes valaszok melletti betiiket megfeleld sorrendbe rakva, megkapod egy nagyon hires
magdnyos b0s nevét. Ez az, amit ha az igazoldszelvénnyel (ott fenn, a lap sarkan) egyitt bekiildesz a szerkesztéség cimére,
sorsoldson vehettek részt. Az egyik szerencsés nyertes vagy egy pakli Blood Wars, vagy egy pakli Jyhad kartyat kap (ird rd a
levlapra, melyiket szeretnéd!), a masik mazlista pedig 10 ingyenforduldt a TGlél6k Foldjén. A bekildési hatarid6: mdjus 19.,
péntek.

1. A TSR 4j kartyas jatéka: H Palin D Id8/szint

A Blood Wars S Tanin F  1d4+1/szint

B Ul J 6d8

D Magic: The Gathering 4. Kiirta a Conan konyveket? L 0

S Jyhad A H.P Lovecraft N 1d4/célpont

X Mystara C JRR. Tolkien

O Robert E. Howard 7. llyen alaptulajdonsig nincs az
2. Melyik mitologiabdl szarmazik a S  Margaret Wiesmann Earthdawnban
harpia? U Sir Arthur Conan Doyle A Ugyesség (Dexterity)

S gorog F  Eszlelés (Perception)

H germin 5. Melyik nem White Wolf termék? U  Akaraterd (Willpower)

G indidn N Horror Hero Y Alléképesség (Toughness)

U  kelta H Vampire O Intelligencia (Intelligence)

V  egyiptomi I Wraith

K Werewolf Az el6z6 szam rejtvényére a megoldds

3. Caramon varazsolni tudé fia: W Street Fighter Vampire volt. A Magic: The Gathering

A Bagir kartyat Boros Richard budapesti, a 10 TF

B Raistlin 6. Ennyi hit pontot sebez a forduldt pedig Udvardy Gyorgy budapesti

C Fistandantilus Disintegrate: olvasonk nyerte. Gratuldlunk!
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folyamatos fékusz-, fétis-, és ritualis magia-nyersanyag ellétasét biztositia. A
valédi magidhoz nem, vagy csak nagyon gyengén ért. F& erdssége a mondén
anyagok begy(itése és elvarazslashoz valé elékészitése.

Az arnyvadaszok kézil leginkdbb a vardzstargy-gyartasra aspiralé magusok
és samanok huzhatnak hasznot ismeretségébél; a tobbiek elétt szerepelhet mint
a vdllalati bérmagusok zsebébdl elékotort érdekes kis mityiirkék azonositdja,
esetleg mint megbizé (ha mondjuk egy nyugati sarkany haspikkelye, vagy egy rit-
ka tibeti virag felhajtésara szervez éppen expediciét). Viselkedése dorzsolt utcai
sefteseket idéz, de ez csak mesterséges, az Uzlet kedvéért felvett hasonuls.

A modern alkimidnak egyébként nincs sok kéze a régihez, nagy céljait mar
feladta. A szakma 6regebb mUveldinek azért van egy két érdekes mondasa, és
a boltok sétét sarkaiban is kilénds dolgok szoktak néha felvillanni... A fejlett XXI.
szdzadban ezeket természetesen mar mindenki a narkék hatasanak tulajdonitia.

Tulajdonsagok  Szakértelmek

Test: 2 Varézslas: 2
Gyorsasag: 3 Mégiaelmélet: 5

Erd: 1 Bivélés (Enchanting): &
Intelligencia: 5 Alkimia: 6

Akaraterd: 5 Etikett (utcai): 3
Esszencia: 6 Alkudozés: 2

Magia: 6 Vardzstargy-becslés: 4
Reakcio: 4

Felszerelés: Pecsétes kotény, alkimistabolt, Hermetikus Kényvtar (4), 1-6 adag
ritudlis magianyersanyag.

DEKASKALOZ
,Erre nem gondolt senki. A méholdakon nincs ég, a forgalomiranyiténdl meg
szerencsétlen, bokorugré cégkdlkok tldogélnek. Azért még élnek, ne fél. Ne-
kem is vannak érzéseim, meg én
is voltam kezdé... Széval nem fi-
gyelnek. Jovok én, Alcazd jobb- .
ra, Atejté balra, begydgyulok a R —
kdzpontba, diveszem az irdnyi-
tést, s mar el is tint a cirkdld.”
B s — el
S ——
| ————

Idézetek

,Holgyeim és uraim, Srizzék
meg nyugalmukat. Hamarosan
letérink a kitdzétt Gtvonalrdl.”

Az éntékeket majd partnere-
imnek adjak at.”

+Ennek semmi értelme, uram.
Kb. 140 kilométerr8| beszélek.”

A dekdskaléz a kaldzkodas
legrégibb és legmodernebb val-
tozatait f0zi egybe, igen jdvedel-
mezé médon: a véllalati Matrix-
rendszerek gyenge pontjait ki-
haszndlva Gtveszi az uralmat
egy-egy szamitégép vezérelte
tarsasagi jarm{ felett, gyorsan
elillan vele, aztdn egy 6 elére ki-
jelslt taldlkozéponton féldi kollégai segitségével kiramolja. A sr( szémitégép-
halézatokat nem kedveli (mivel rajtuk keresztil viszonylag gyorsan nyomon le-
hetne kévetni), inkabb a kilvilagtél elszigetelt, csak miholdas dsszekottetéssel
biré komplexumokba idr (ilyenekben diskalé terilet pl. a Szelis-sid tandcs vagy
egész Magyarorszag).

A szokma magasan specializalt, j6 szervezést, biztos hatteret igényel; meste-
re tehdt kevés van. A dekdson kivill szikséges még hozza egy tapasztalt, jol fel-
szerelt fegyverforgaté banda, amelynek tagjai a célpont tulajdonképpeni meg-
kopasztasat végzik; lehetnek a helyi szervezett alvilag kovetei, vagy rossz (tra
tévedt érnyvadaszok.

A kalézok legratermettebbjei nemzetkdzi hirG bingzsk; 8k mér nem is a rako-
manyra, hanem az utazékdzdnség gazdagabb, hiresebb rétegeire, esetleg ma-
gara a jarmire pdlydznak. Morgan, a 2049-es nagy eltérités hése pl. az utcai
legenddk szerint, egy egész Geednjarét adoft alkatrészenként a vildg sefteseinek.

Tulajdonsagok  Képességek

Test: 2 Akaraterd: 4 Dekazds: 7 Tavirgnyitds: 6
Gyorsasag: 5 Esszencia: 4.6 Szémitégép elmélet: 3

Eré: 2 Reakcié: 5 Elektronika: 4

Karizma: 2 Etikett (utcai): 3

Intelligencia: 5 Etikett (vallalati): 1

Kiberver: Adatjack, Csipcsatlakozd, 100 Mp Belsé Meméria.

Felszerelés: Hazilog sszedllitott, egyedi kiberdeck (Féprogram 8, Védelem 4,
Meméria 200, Hattértar 500, Téltés 50, /O 20, Test 4, Elkerilés 8, Alcazds
6, Erzékelés 3), programok {Témadé 3, Orvos 4, Athelyezd 4, Atvagé 8, Va-
logatd 3, Kédtord 6).

Métrix beli ikonja {mi mds is lehetne?) egy kampédkezd, félszem{ ezistkalédz,
vallén krémpapagéijal.

Toxikus kutato (Xenomagus)

JA természet elképeszté. Egy-
re inkabb azt kell hinnem, nem
egy, de szémtalan arca van; s az
arcok mindegyike Ujabb és
Ojabb vilagokat tér fel a tilsé ol-
dalon, a mégia ismeretlen di-
menzidit nyitia meg. Erzékeink
fogyatékossaga folytén mi csak
élet egyik felét ismerjik, o tabbi-

18l borzadunk; a soététséggel,
pusztuléssal azonositiuk. De va-
jon tényleg ilyenek-e? Az ide-
genség nem gonoszsag. Ha lét-
reiotiek, nem lehetnek valdsa-
gellenesek.”

Idézetek

JAszirélisan mar jartam itt. Két
hét alatt egészen rendbe jéttem.”

,Maradjanak a védéksron belil.”

4Micsoda intenzités! Csernobil megdél”

A toxikus kutaté a vallalati magiatudomény egy Uj irdnyzaténak képviseld-
ie. E felfogds, a xenomagia hivei az elszennyezédstt, kipusztitott vidékek aszt-
rélis valtozatanak megfigyelésével kezdték; olyan teriletekkel, amelyekre még
épesz( amatérdk sem tették soha a labukat. Az elsd néhany prébalkozé lelke
nyomtalanul eltint, a visszatérék viszont hihetetlen hireket hoztak: az agyon-
bombazott, gyakorlatilag steril, holdbéli téjak asztrélsikign nyizsgétt az élet;
igaz, nem a legbardtsagosabb forméiban. A kutaték kiszkddtek egy ideig a
késébb toxikus- és rovarszellemek néven ismertté valt lényekkel, de mivel va-
razslataik egyszerden leperegtek réluk, sokat nemigen kezdhettek veltk. A ha-
talmas magiaforrds azonban oft volt, és nem hagyta nyugodni a mindig Uj
er8forrasokra dhitozd véllalatiak fantdzigigt. Xenomagia néven egész diszcip-
lingt gyartottak beléle; ennek elgondolésai szerint a nyers vardzserd meg-
szdmldlhatatlan formaban fordul elé az univerzumban, igazi elécsalogatdsa-
hoz viszont igen nagy, pozitiv, avagy negativ irényy stimuldlas szikséges. Mi-
vel a pozitiv {hermetikus) valtozat messze nem kielégité, vilagos, hogy az iga-
zi lehetéségeket csakis a negativ (pusztité) forrasok rejtegethetik.

Maga a xenomdgia még fiatal ,fudomanyag”; nem all masbél, mint tucat-
nyi, egymasnak ellentmondd, teriedelmes elméletbél és par negatv észleléva-
razslatbdl. Mivelsi Chicagétdl a Balti tengerig, Pakstél Csernobilig jariak a vi-
lagot, kisérleteznek, gylitenek, vadul kategorizalnak. A toxikus vidékek szivé-
be kevesen jutottak el, 8k viszont furcsan megvaltoztak, és egyre nagyobb
dsszegl tamogatésokért gydriak makacsul a vezetSséget.

Tulajdonsagok

Test: 2 Eré: 1 Intelligencia: 6  Esszencia: 5.4  Magia: 5
Gyorsasdg: 3 Karizma: 3 Akaraterd: 3 Reakci6: 4
Képzettségek Varazslatok

Idézés: 5 Akadaly 3

Vardzslgs: 3
Magicelmélet: 8
Bioldgia: 3
Kémia: 4
Antropoldgia: 2
Szamitégép: 1
Etikett {vallalati): 4
Kiberver: Adatjack, Csipcsatlakozé.
Felszerelés: Teljes testpancél (8/6) beépitett vegyédelmi funkcidkkal, zsebszd-
mitégép, kémiai készlet, méguskard orikalkummal (Vardzstékusz +2).
A véllalati xenomagus dltaldban 1-6 Srrel vagy hadimagussal jar, ritkan
el8fordulé amatdr megfeleldje a védelmére felfogadott drnyvadészcsapattal.
Nadir Gargoyle

Médgicelemzés 3
Eletészlelés 2
Tisztanlatas 1







